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En hizli tecrithenize hazir olun

EN SON OYUNLAR...) | 3% i

Soldier Of Fortune - Messiah - Majesty - Star Wars: Force' T
Commander - Die Hard Trilogy 2 - Invictus - KA-52: Team >
Alligator - Beetle Crazy Cup - Risk 2




Nezik Kitapevi (Saskinbakkal)
Uygar (Kadikéy): 216.3367354
Kayip Kafe (Kadikoy): 216.3455086
Cecit Kofe (Kadikoy): 216.3455086
Perla (SaskinBakkal): 216.3857106
Kamer (Besikiag): 212.2600225
Sihir (Besiktag): 212.2279955

FRP&MGQIC i buloblleceglmz yarler

Alesta (Besikias): 212.2617689
Gerekli [Nisantasi): 212.2404057
LD (Bakirk&y): 212.64605625
Acron (Bakirkdy): 212.6602722
Photo Center (Atakdy): 212.6612561
Mars (Fatih): 212.5549335

(ey(e)

OverSoul (Ankara): 312.4660965
Abyss (Ankara): 312.4686259
Yiksel (Ankara): 312.4359245
Excalibur (izmir): 232.422.53.89

Studio Umit r|;'|'|'||r: 232.4834472

Antalya D&R: 242 2445446

Insanail (Eskisehirl: 222 2338264

Ezgi (Bursa): 224.2209497

IsBankasi Besiktas Subes
1008-2420980
Numarali Hesaba

1 SIOOD-DMl'TL
Yatinn. Arayin,

212 . 260 02 25

Adinizi, Soyadinizi, Adresi
Belirtin.
Aboneliginiz Hemen °
Baslasin.
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Siz!

Kopya bilgisayar programi

nanlarl ihbar
e
Siz!
¥

A edebilirsiniz.
Eger lisanssiz yazilim kullanan
kuruluslar hakkinda bilginiz varsa,
Kopya bilgisayar programi
=
kullaniyorsamz lhbar
edilebilirsiniz.

vatandaslik gorevinizi yerine

getirin ve bu bilgiyi BSA Tirkiye
Eger lisanssiz yazillm kullaniyorsaniz,
her an ihbar edilme riskiyle karsi

ile paylasin
karsiyasiniz.

i
"] BSA Turkiye’'nin 1 Nisan - 31 Mayis 2000 tarihleri
) arasinda gercgeklestirecegi kampanya cercevesinde

J kopya yazilim kullanimina kars! verilen muicadeleyi
'\ destekleyenler, bu destegin karsiligini alacaktir.
L Hemen arayin, SUCLUDAN YANA DEGIL _
‘\ HAKLIDAN YANA oldugunuzu kanitlayn. 021227222 39

& Ihbar edilecek firmadan alinacak tazminatin, 5 milyar TL'yl gegmemek kaydi ile %10'u, bilgi verenlere 6dil olarak
L‘\ : sunulacaktir. Tiirkiye EEitim Goniillilleri Vakfi'na, hak edilen édiile esit miktarda bir bagis yapilacaktir.

Odiile hak kazanma ve kampanya kosullar ile kampanyaya dahil olan BSA Tarkiye katilimcilarnini 6grenmek igin
0212 272 22 39 no'lu telefonu arayiniz. Ozetle, BSA Tirkiye Odiil Kampanyasi cercevesinde, sadece lisanssiz yazilim
kullanicilan hakkinda dogru ve yeterli bilgi verenler dikkate alinacak ve basvurular gizli tutulacakuir. Odiile hak kazanmak
icin bilginin yasal islem yapmaya deger olmasi ve bilgi veren ile BSA Tiirkiye katiimcilan arasinda bir sozlesme yapilmis

olmasi gerekmektedir. Odil, tazminat alindiktan sonra ddenecektir. Bir kullaniciyi birden fazla kisi Ihbar ettigi takdirde,
odiil ihbar edenler da

Business Software Alliance
S— T—

Tiirkiye

paylagtir Ir.

i BSA Tlrkiye, yaziim telif haklann korumelk ve lisanssiz yazim kullanimin Snlemek
Telif hakki sahibinin izni olmadan yazilim kopyalamak ve kullanmak Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu amacnla, yaziim sahibi si i i Kir amact gii 1 bir iktir.
ve Tiirk Ceza Kanunu'na gére sugtur. Her bir lisanssiz yazilim icin 5§ yila kadar hapis cezasi, Lisanslama konusundaki her 1l sorunuzu sans@bsa.ong tr adresinden BSA Tirkiye
2.400.000.000 TL'den 4.800.000.000 TL'ye kadar para cezasi, 3 yila kadar meslekten men, katiimcilonna yoneltebilirsiniz. .
kullanilan bilgisayarlara ve araclara el konulmas: gibi yasal yaptinmlar sé6z konusudur. e e Wmmam&*? m&:?m it

o o M = ; is, % - , S tec, Visio.

? Firma sahipleri, yoneticileri ve bilgi islem sorumlular, lisanssiz yazilim kullanimi konusunda mwr: Mo m'wbmm D'mt:“ ""’;; i ‘@ oo :'
| yasalar karsisinda dogrudan sorumludur. http://www.bsa.org. sans@bsa.org.

tel: 0212. 272 22 39 faks: 0212. 272 50 24




Meg: Polat, sanat sanat igin mi, toplum igin midir? Zebani: Tabii ki sanat sanat i¢indir. Sggmaiama.

«/',/1 Yi

Simdi ellmlzde eler var bir bakalim. ilk dnce srtik
konusmak istemedigim konulari séylemek istiyprum.
- GameShow agildi, kapand, zor durumda, destek
verin, gibi konularitekrarlamaktan ¢ok sikildim, sikildik,
sikildimz.
- Gercek GameShbw okuyucusu, digerleri, amator ruh,
profesyonel anlayis g§ibi konulari sdylemekten ¢ok
biktim, biktik, biktini
- Eski GameShow, yeni GameShow, eskisi daha
guzeldi, artik eski tadi Yok, yenisi daha guzel, eski
kafali, yeni kafali gibi kopulardan herkese gina geldi.
- CD verin, vermeyin, pyster verin ya da vermeyin gibi
konulardan da herkes yaka, silkti.

Mecburi konugulmasi gereken konula
klasik editoriin soylemest

7 gelelim. Her

- Zam yaptik. Aslinda biz yapmad,
Aslinda matbaa da yapmadi, onun da kag

hi¢ bir sucumuz yok.

- Belki farkettiniz, belki etmediniz, gegen ay te
basina matbaada bir kaza geldi. Baz sayfalar Gizerir
dergiyi basan siirrealist usta efekt yapmak ihtiyaci
hissetmis. Bir nevi sanat yapmis. Boyalar karigmis,
renkler sasirmis, olan GameShow’umuza olmus ama
gordiiguiniiz gibi yine sugumuz yok. Her zamanki gibi...

sr

Bir de benim asil yazmak istediklerim var.

- GameShow ilginiz icin cok tesekkiirler. Yine
GameShow ayin ilk giinlerinde bir cok gazete bayiinde
tikendi. Yay-Sat yetkilileri, dergiyi tekrar yayip, satmak
icin ilave baski yapalim diye yalvardilar. Biz hayir

dedik... bz
M.Emin Giir Tomb Raider tam &
meg@gsmnet.com
MEGaien son dakika 18
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GAMESHOW’un fiyatini ucuzlatmasina Haberi duyar duymaz yonetim kurulunu toplayip Biz de... - HURRIYET
gasteler dayanamadi fiyatr 100.000 TL'ye indirdik - SABAH
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Mert: “Esas sanat kisinin icinde, sanat her yerde, sanat benimle birlikte yasiyor. Ne var be? bakmayin dyle!”
Timur: “Mert bi anda senden igrendim. Acaba hic gelmesemiydin yanima? ”

Engin: Bu ay yazilarimi ge¢ verip paparayi yedim”

Kamer Yayincilik
Adina Sahibi
M. EMIN GUR

Sorumlu Yazi Isleri Midiirii
TIMUR CATAKLI

Genel Yayin Yanetmeni
POLAT YARISCI

Reklam ve Halkla iliskiler
ENGIN SUZEN

Kapak Tasarm

ve Sayfa dizayn
POLAT YARISCI
ALTUG CANITEZ

Web Master
Itug “Dreamon” Canitez
olkan "Maestro” Cagsal

Yazarlar
(alfabetik sirayla)

Emre Arin, Burcak Caner, Muder,
Efe Mumoglu, Rauf Olcay, Altug
Canrtez, Volkan Cagsal, Artun

emerciyan, Polat Yarisci,
Mehmet Emin Giir, Engin Siizen,
Burak Bayburtlu, Ertung Burak,
Can Kantarci, Nesime Tasan,
Murad Omay, Mert Topcu, Timur
Catakli, Serkan Kutlubay, Levent
Gocer, Tughan Arslan ve digerleri
geliyor...

Renk Ayrimi
Mavi

Baski ve Cilt
San Ofset (212) 233 05 88

Genel Dagitim
BIRYAY

Yazisma Adresi
Ihlamurdere Cad. Celebioglu
Sok. Akel Ishani No:2/5
Besiktas,80690,1stanbul

Telefon
(212) 260 02 25
(212) 260 37 76

Fax
(212) 259 07 91

E-Mail
gameshow@kamernet.com

Web Site
http://www.kamernet.com

Hesap Numaralan
Is Bankas: Besiktas Subesi 1008-
2420980
Yapi Kredi Besikias
‘70 Subesi 1068042-1

sparch engin
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uyduk duymadik demeyin (yani kisaca
DDD). Ensemble Studios imzal bitin

? zamanlarin en iyi oyunu, gelmis gecmis
ve gelecek batin oyunlarin en glzeli Age of
Empires 2: Age of Kings'in yeni "expansion
pack'i geliyor (tarafli habercilik). DDD. Efsane
oyun, Kamer'deki her dakikasi ayr eglenceli olan
sabahlamalanimizda Polat'la, Puik'le (Rauf),
Pongik'le (Nesime), Burgak'la, Toraman'la (siz
tanimazsiniz), Hababam'la (yine tanimazsiniz
ayrica hep yenerim kendisini), Emphimy'le
(Serkan), genc gekirgeler Raji ve Electra (bunlari
da tammiyorsunuz) birlikte oynadigimiz Age of
Kings'in yeni datasi The Conguerors bu
sonbahar gelecek ve bizim tlikenmeyecek
sevdamiz yeniden ateslenecek. Iste size bu
mujdeli haberden basliklar:

- 5 adet yeni irk. Polish, Saxons gibi daha
henlz kesinlesmemis 5 yeni irk. Bu yeni irklara
ait yeni 5 adet "unige unit".

- Eski rklarinda kullanabilecegi, sayisi heniiz
kararlastinimami yeni uniteler.

- Yeni siege weapon'lar. Garrisoned
Ram gibi. Yani artik ram'lerin igine
adamlanmizi yerlestirip kale ve
kulelerin arasindan
gegebilecegiz. Cok
heyecan verici
gozlkiyor. y

- King of the
Hill ve Defend your
Wonder gibi
degisik oyun
sekilleri.

»

0] 4 HABERLER

Bakalim standart oyunda Puik'e rush yapip,
birisinin onun kurtarmaya gelmesi igin
yalvanslanni dinlemekten zevkli olacak mi.

- Yine tarihi kahramanlari konu olan 4 yeni
campaign senaryo.

- Yeni 12 adet map ama map "size'"lar
degistiriimemis.

- Eskiler dahil olmak tzere her irka yeni unige
researh'ler. Ayrica her irkin kullanabilecegi yeni
teknolojiler. {

- Yenilenmis farm 6zellikleri. Imperial Age'de
artik farmlanimizi yenilemek zorunda
kalmayacagiz. Savasmaya daha cok vakit
ayirabilecegiz. ‘

- Daha akilli isciler. Ornegin bir isgi bir ormanin
yanina "lumber mill" yapiyorsa, binay: kurduktan
sonra otomatik olarak agac kesmeye
baslayacak. Ayni sekilde altin ve tas madenleri
icin de gecerli. Geyik ve domuz avlamak artik
daha kolay. Bir is¢i, bir isten digerine gitmesi
gerektiginde elindekini otomotik olarak
birakacak. Bu 6zelligi pek sevmedim. Sonug
olarak oyunu iyi oynamanin avantaji bu iglemleri
ne kadar hizli yaptiginla ilgiliydi. Yine de bir
g6rip bakmak lazim. Ensemble Abi'lerim
yaptiysa, vardir bir bildikleri.

- Ve ayrnica Scenerio Editor'le ilgili bir kag
degisiklik var ama bu konu saninm kimsenin
ilgisini gekmiyor.

Anlasilan bu sonbaharn gelisi, yazin bitmesi ve
okullanin baslamasi gibi kott getirilerinin hepsini
silecek (en azindan bizim icin) bir 6zellige sahip
olacak. O da Age Of Kings: The Conquerrors'un
cikmasi. DDD.
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FLYING HEROES

‘Magic Carpet oynadi bilmiyorum ama, giktig
e inanilmaz sikse yapan, belki de bagka hig bir
olmayan kirmizi/yesil ¢ boyutlu gozliiklerle L'](;
a imkani saglayan ve déneminin en gelismis ue

1 boyut motorunu kullanan bir oyundu Magic Carpet (Niye taktim
"| bu 3 boyuta bu kadar ben). Daha sonra ikincisi de geldi

gelmesine de, birincisinin basansini elde edemedi gok dogal
olarak. Derken zaman su gibi akip gegti devir degisti, 3D

hizl andlncnar yayginiasti, 3 boyut motorlar birbiriyle yarisircasina gelisti. B
ilk gérdugum sey, Magic Carpetin etkilerini tasimasi. Fantastik bir ortam

Aaﬂamzdan kag kiginin

Frogger u}emldng zaman -benim

gibi- gozleri dolar gibi olur

bilemiyofum ama Tetris gibi, Space
Invaders gibi, Pacman gibi, Boulder
Dash gibi klasiklesmis bir oyundur

Frogger. En eski arcade
makinalannda vardir ve
oynayacagiz diye az jeton
harcamammigizdir. Buyik
kicik herkesin ilgisini
cekmistiraptal bir

kurbagayi arabalarin
arasindaf veya nehirde
kayan tomruklarin
arasindan karsidan

karsiya gecirmek. Simdi

ise Frogger 2 ad) altinda
bu sirin ayunun yenisi
yapildi (yani yapiliyor).
Tabii ki yeni teknolojinin
nimetleri kullanilarak yeni
bir stirli dzellik getirilerek.
Umarnm ayunun atmosferini
bozmamiglardir. Gergi bizim
oyundaki ekrani (ic boyutlu

olarak 360 derece gevirmeye ya
da degisik kurbaga karakterlerine
intiyacimiz yoktu ama yine 4 kisi ile
birlikte network'de oynanabiliyor

olmasi eglenceh bir 6zellige

benziyor. Yaz sonunda Hasbro

taraﬂnda;; cikarlacak olan

Frogger 2 eski oyunlarin tadi

damaklafinda kalanlar icin
birebir. ©

olan ézellikler bir yana birakilirsa bile, sirf Magic Carpet

konseptine yakin bir oyun olmasi ugruna alinabilecek bir
oyun. Gelmeden bu kadar blyiik konusmamak lazim
aslinda ama gaza geldik bir kere (ben gelmedim
ama diger 80 kisi geldi
sanirim)...

- ultiplayer
M oyunlar
W B denildiginde

akla gelen ilk isimler
stiphesiz AoE ve Quake
bimaktadir ama distnsenize
I8r gegen giin gikan oyunlar
inin birer kopyasi olmanin
Jlesinde ne getiriyor? Peki
o Ground Control ne getirecek?
Biz oynamaktan biktik, oyu
yapimcilar bikmadi real
time strateji yapmaktan.
Yok efendim ilk defa
“drop-in" teknidi ile 3
boyutlu real time
strateji oyununun
icine girmenizi
saglayarak Quake ya
da UT formatinda
kontrol sansi
verecekmis. Dahasi

oynanabiliyormusmus.
Yok kardesim biz bu
masallar cok duyduk.
TCP/IP Ozerinden direk
oyun imkani saglamayan
dyunu ne yapayim ben? Zaten
fdumun hat hizlar ortada.
1im oyunun multiplayer' kadar
sihgle player' da basansizdir.
E diniz degili mi Klise
aryolar tzerine single
~ player oyun yapmaktan?!
Yok yok, ben hig umitli
degilim. ..

GROUND CONTROL

- devam ederken, Maxis firmasi patronlarinin
B kazandiklan para belliki tam olarak kasalarini
doldurmaya yetmemis ve Sim City 3000 icin yeni bir expansioh

T he Sims'in Dinya da yarattigi sansasyon

pack cikarmaya karar vermisler. Aslinda tam olarak expansion
degil. Clinkl oyuna ihtiyag duymadan kendi basina galisiyor (Pol@
sebep gerektirmeden sirekli kifir etmesi gibi). Mayis ayinin sonlafdha

dogru cikmasi planlanan oyunun yeniliklerine gelince; Qynanis tarzi, grafik

agisindan Sim City 3000'le ayni ama, yepyeni yapilar, daha gok ayrinti Saglayan
toollar, 13 yeni senaryo, farkli hava durumlari, yeni senaryo editord, Asyave Avrupa
haritalari bulunmakta. Sim City 3000 oynayan arkadaslar, Electronic Aris'in sayfasindan
— baz| tool'lar ve yeni binalar download edebiliyorlardi. Ancak
= | bunlar basit olarak yapiimis seylerdi. Yeni cikacak olan Sim

:| City'de ise bunlara cok daha ayrintili bir sekilde deginilmis. Yar
aslinda ayni pilavi 1sitip 1sitip bizim éntimtize stirtiyorlar gibi
|| gbztikiyor ama ¢ikinca Sim City'nin yeni versiyonlarini bekley@n
‘| arkadaslar icin oyun ilag olacaga benziyor. Mayis ayinin
|| sonunda hep beraber neler olacagini gorecediz ya da
goremeyeceglz tam bllemlyorum ya da biliyorum galiba, sanmm i
gorecegiz, yoksa, neyse...

SIMCITY 3000 UNLIMITED




ir multiplayer real-time strateji daha geliyor ama bu sefer tecriibeli hem
B de cok tecrlbeli insanlar tarafindan yapiliyor. Everquest gibi buttn
dinyada cok tutulmus hala daha da tutulmasi tutulamayan -
~ (glzel oldu bak) online FRP oyununun yapimeilar, bu <
- sefer tecrlibelerine, yeni yaptiklan aragtirmalarn Pz > ) .‘//_'_
da katarak glzel bir oyuna daha imzalarni > '
& atacaklar. Yine sonbaharda cikacak olan
\‘\ Sovereign, Command & Conquer, Civilization ‘
ve Diplomacy karisimi glizel bir sentez Z
s olacaga benziyor. Asker, diplomat, bilim
" ""t;..ﬁ adami, ekonomist, din adami veya ajan gibi
b karekterlerden birini secerek yine online yasanan bir
dinyada, benim su anda tam olarak
=) kestiremedigim bir sekilde real-time strateji
E oynayacaksiniz. Ustelik oynadginiz oyun,
o] strekli olarak kendini gelistiren, devamlig
sagliyacak bir siirl 6zellikleri iceren bir
oyun. Karekteriniz bir bélimu bitirdikten L _
sonra yapacaginiz teknolojik upgrade'ler ile |8
bir bélimden digerine sekerek
| atlayacaksiniz. Agziniza bir parmak bal
| caldiktan sonra, oyunun Tirkiye'mizden -
| lag problemi ylzinden- oynanabilirliginin
| pek olamayacagini Uzllerek belirtiyorum.

.. SR Y Kot mi ediyorum. Dost aci séylermis... i " - C,;

ICEWIND DALE = SW: OBI-WAN
e 9 -

yeryliziinde ve o ' : G ’ ey e
yeraltinda, her 3 [
zaman guglu bir
anlam tasir. O bir
kahramanin guct, bir
annenin sefkati ve bir

fakirin zirhidir. O ] 7 - I fsanevi StarWars serisinin,
Kinlamaz i | . L P ) 3 B StarWars'un ismine ve ihtisamina

yokedilemez ve I W yakisir derecedeki mikemmel
elden alinamaz." iste [} 3D FPS oyunu Jedi Knignt'dan sonra
boyle soylemis Drizzt | “ yapilan yeni bir arcade oyunu Star
Do'Urden abi Wars: ObiWan'in hazirlanmaya
zamanin birinde. Kim 4.(1 baslandi duyurusu yapildi. Simdilik
Icewind Dale Trilogy'i P : elimizde sadece iki adet ekran
okuyupta bu ender () e goruntusu var ama olsun. Bu mujdeli
drow'a hasta s : haber igin yer ayirmam ve bir iki laf
olmamistir ki? Kag kisi DM'sinin basini etini etmem icin yeterli. Tabii size oyunun
yiyip Drow ranger yaratmamistir ki FRP ne kadar milkemmel ve sliper
partilerinde? Fallout, Baldur's Gate ve olacagini sdylememe gerek yok.
Planescape: Torment gibi 3 basarnl RPG'ye Cikis tarihi yine bu sonbahar olarak
imzasini atan Black Isle Studios, simdi de belirten Lucas Abi! de
kargimiza Icewind Dale oyunuyla geliyor.
RPG hayranlar biraz izlilebilir ama bu
oyun daha cok AD&D kurallariyla
Diablovari olacak diyor firma yetkilileri.
Drizzt hayranlan da biraz Gzdlebilir, g:unku
oyunun senaryosu Drlzzt ve
arkadaslarinin maceralarina
baslamalarindan 60 yil kadar éncesinde /§
yeraliyor. Biliyorum Drizzt'i de gormek /§
isterdik oyunda ama bitin bunlara /4
ragmen gelince Icewind Dale'nin
tadina bakmak lazim diye
dustndyorum. Netekim ben
kacirmayacagim.

0 GHABERLER] Fely'

F- . L - L T, ek

sizi haberd_gr edecegim.




VERWINTER NIGHTS =

& I HOTOCROS MADNESS 2

azindan blytik bir
coguniugun savundugu sey §
bilgisayardaki Role Playing
oyunlarinin gercek masa

4 basinda oynananin yerini asla
tutamayacagiydi. Cunkl her ne A
kadar serbestlik veriimeye calisisa &
da bu sonugta bir bilgisayar oyunu
ve her bilgisayar oyununun bir hatasi
vardir. En azindan hicbir RPG
oyununda dusmanin yuzine
tilkiiremedigimi bilirim. iste bunu bilen
ve igine atan Bioware firmasi da
Interplay ile el ele verip simdiye
kadar hi¢ gorulmemis duyulmamis
(simdi duydunuz iste) bir RPG
.| yapmaya baslamis.
Neverwinter Nights'in en
dikkat ceken ozelligi

g
K \ ‘ . icrosoft saninm
it \\ ) M yakinda butlin oyun
< N yapimeilarini satin
‘e alip biinyesine katacak ve
Dizler artik hep Microsft'un
igletim sistemlerini kullanip,
Microsoft'un oyunlarini
oynayacagiz. Motocross
Madness da yine kaliteli
Microsoft oyunlarindan biri.
Y ilki de gizeldi ama bunda
yeni etkilesimli
background’lar ile daha
Multiplayer modu. Oyunda gercekgi yaris sahnelerine
tipki gercek masa Usti FRP tanik olup, lisansi alinmis
de oldugu gibi senaryoyu . (Microsoft Bu, alir tabi) gercek
belirleyen ve gidisati etkilen ' eflere binip gergek pistlerde
bir kisi yani DM olarak heyecana kosacagiz. Bakiniz,
oynayabilecek ve diger 64 pt'lar da adeta beni dogruluyor.
oyuncuya eziyet edebilecek. ' ), PN | G ;
Firma en cok DM'in oyunu ' ' !
yonlendirecegdi alet edevat
= Uzerinde calisiyormus.
i Umariz gercek RPG zevkini /
bize yasatabilecek bir :
oyun olur. 2001 yilini

irincisi her yerde cok konusuldu, ¢ok oynandi. Bir sehirde
B 6zgtirce dolagabilmek gibi daha énce hig bir oyunda
denenmemis bir 6zlligi vard. insanlarin cok hosuna gitti bu
ozellik. Verilen gérevleri tamamlamanin yani sira "hadi hanim gel
seninle §660yle bir gezelim" tadinda muhabbetlere de elverisliydi
oyun. Microsoft tarafindan, 8 kisiye kadar olan multiplayer ve tabi
yine force feedback destedi ile bu sonbahar ayinda gikartiimasi
% planlanan bu glizel oyunun ikincisi yine birincisi gibi ok fazla ilgi
gorecege benziyor. 9 yeni araba olacak olan oyunda daha cok mu

maratona hazulanmaya baslasaniz iyi olacak gibi gozukuyor Yeni ara
; " Vantage DB-7, Rover mini hatta Freightliner itfaiye bile var, llk oyuna gore
* daha ak|c_:| grefiklere sahip olacak. Su an gelistirici firma olan Angel Studios, oyu

-- bazilari, Aston-Martin,
daha detayl, cok daha kaliteli ve
ontrollerini daha rahat ve kolay
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VAMPIRE THE MASQ.

M. ccenin ¢ocuklar vampirler

G hakkinda pel cok roman
P vazildi, pek cok film cekildi

ve bir o kadar da oyun yapildi. Ama \
bu sefer bir vampir oyunu ustasi bu |
konuya el atmis durumda, White { [
Wolf. White Wolfun RPG klasigi
Vampire the Masquerade diinyada

pek cok kisinin bildigi, tanidigl ve bir

tnyadaki en iyi helikopterlerinden RAH-66
D_ Comanche ve Russian Ka-52 Hokum-B'yi

kullanabileceginiz, karsilikli olarak dogfight
yapabileceginiz glizelcene bir oyun geliyor. Helikopter
savasgl i¢in 0zel olarak dizayn edilmis 3D oyun motoru
640x480'den 1600x1200 ¢ozunurlige kadar destekliyor.
Taiwan, Libnan ve Suudi Arabistan gérevleri olmak Gzere,
yaklagik 360 km genigliginde devasa map’ler igeriyor
olmasi, glindlz, gece ve bir cok hava sartlarindan
oynanabiliyor olmasi, isterseniz pilot olabiliyor veya
isterseniz silah basina gegilebiliyor olmasi,
ister saldin gorevleri isterseniz de
B savunma gorevleri oynuyor
>, olabilmeniz oyun adina
sOylenecek iyi seyler.
Simulasyon oyunlar,
hele helikopter
simulasyonlari ne
kadar tutuluyor pek
sbilemiyorum ama bu
/ tlrln hastalar igin gayet
kahtell bir yapim.

oldugu su glnlerde, garip oyunlann ilging fikirlerin

P firmasi Team 17 de modaya uyuyor ve Stunt Gp isimli
oyunu piyasaya surmeye hazirlaniyor. Ama bu oyle normal bir
strme degil. Soyle ziplamall hoplamali ugmali ve
360 derece etrafinda dénen yollarda 18 kibrit
kutusu ama sert ve dehset dolu (ne
diyorum ya) arabanin arasindan bir trafik
canavari gibi siynlarak sirme. Bu arada
kelime oyununda bir devrim yapmisim ya
neyse. Grafikler cok detayll ve her arabanin

U fak kibrit kutusu seklinde arabalar ile yarismanin moda

0 kadarda oynadidi bir masaist
oyunu, Firmanin RPG anlayisina ]
_getirdigi yeni boyut herkes tarafindan

b kabul edilmisti. Bakalim bu kendi 2
dalinda usta firma ayni basariy
bilgisayar ekraninda da
yakalyabilecek mi? Nihilistic
Software'in yapimini
ustelendigi Vampire the

Masquerade: Redemption, su siralar gikth
cilkacak. Oyunun grafikleri gercekten
umut vaadediyor. Ayrica Action/RPG
olacagi ve multiplayer destekleyecegi
de kulagima gelenler arasinda. Ben bir
de engok eskiden olan musluman bir
vampirin hacla nasil durdurulacagini
merak ediyorum. Ama bu baska bir
konu tabii.

nemli degil Yine Star Trek
bisey bisey geliyor. Her ay
goérmeye tanik oldugunuz,

sémure sdmdre bitiremediler. Ben niye
bu konuya bu kadar taktim onu da
bilmiyorum ama takilmayacak gibi de
dedgil ki. Bakiniz asagidaki resime
neredeyse her gun iki adet StarTrek
oyunu hazirlanmakta. Bana inanmiyorsaniz,
guvenilir kaynaktan delil getirdim. Bakiniz
gorinlz, ne kadar hakliyim.

Montay, March 21
Tuesilay, March 20

Wednesday, March 29
Tharsday, March 30

Friday, March 11

350 400 polygonu varmis. Ayrica Istanbul'un yollarini érnek
* alarak medelledikleri 8 gilgin pist bulunuyor. Yapay zeka
olarakda surus stilinden dolayr MEG'i kullandiklari séyleniyor ve

/ cok iddialilar. Team 17 Micro Machines'in araladigi Re-Volt'un

iyice ittirdigi kapiyl sonuna kadar acacak gibi gdzikuyor.
Zevkli eglenceli bir oyun olur umariz. Ozellikle bu

B tlrde oyunlari 4 5 arkadas oynamak her zaman ¢o

zevkli olmustur. Bu da zevkli olacaga benzi

A ama ne zaman zevkli olacak, bir sorun bal

il Sorun da sdyleyeyim. Tam olarak 16 Eylt

& Saat: 12:15. Yalancinin ... 3)
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Hep almayi hayal edeceginiz Hardware tanitimlary

Engin SUZEN

esuzen@kamernet.com

SONY PLAYSTATION 2

SOny yine yapacagini yapti* ne kadar klasik bir giris olsa da dikkatli bakinca gergekten yapacagini

yapmis oldugunu goruyoruz. Bundan seneler 6nce ilk PlayStation ¢iktiginda da ayni seyleri

distinmusttm. PlayStation2'de bu duyguyu biraz daha yogun yasadim. Saninm bunun en biiyiik
sebebi bir ev kullanicisinin bilgisayar ile edlence adina yapabilecegi hemen hemen her seyin bu minicik alet
ile yapilabiliyor olmasi oldu. Sik gértintisii (siyah renk ve keskin hatlar - PS2 bir erkek olsaydi George
Cloonly olurdu bence!) ve marifetleri ile gérenleri bilyilemesi hi¢ de garip degil agikcasi. Eh biraz da
ozelliklerine bakalim; ,

* Internet'e baglanabilme

~ » * DVD oynatabilme

// * Yiksek kalitede oyun oynayabilme
” * Optik dijital cikis

* 2 adet USB port

// / * Type Ill PCMCIA port

* 8 MB hafiza karti
* 128 bit, 295 Mhz islemci
* 32 MB sistem hafizasi
* 4 MB grafik hafizasi
_ i * 2 MB ses hafizas|
T : * 24X CD, 4X DVD hizi
/ Tdm bunlarin yaninda genis aksesuar ve oyun
W/ destegini de unutmamak lazim. Sadece DVD
= 7 destegi bile PlayStation2'yi bir ev kullanicisi icin
' 2 "alinabilir" kilyor. Bu 6zelliklere bakinca PlayStation2'nin
¢ Mart ayindan bu yana yaklasik 1.5 milyon adet
satiimasini pek de garipsemiyorum. Bu arada son
bomba haber olarak PlayStation2 ihracatinin "askeri amaclarla kullanilabilecek kadar gelismis oldugu"
gerekgesi ile denetim altina alimis oldugunu vermek isterim. Bir Japon haber ajansinin diinyaya duyudugu
bilgilere gére PlayStation2'nin konvansiyonel silahlarda fiize giidiim sisteminin kontrolii igin kullanilabilecegi
6ne strlllyor. Siz siz olun, PlayStation2 alirsaniz fiize falan kontrol ettirmeyin. Basiniza is alirsiniz!
Sony Eurasia Musteri Bilgi Merkezi

Tol: (216) 474 0525 Zenginin Parasi, Zugirtin Cenesi

ELSA GLORIA 2

Isa Profesyonel kullanicilar icin yeni grafik karti olan Elsa Gloria Il'yi piyasaya strdii. 2
En\hdlamn Quadro islemcisine sahip bu yeni kart ev ve ofis kullanimindan cok 2
profesyonel kullanicilann isine yarayacak. \
3D Studio MAX/VIZ, ALLPLAN, AnySIM, AutoCAD® R14/2000, Autodesk® Architectural Vi ;
Desktop, Autodesk® Mechanical Desktop, AVS/Express, CADdy++, Cinema 4D, |
Extreme 3D, Helix, HICAD, I-DEAS Master Series, Lightscape, LightWave 3D,
Logocad/Triga, Maya NT, MicroStation, Open Inventor-based applications,
Pro/Desktop, Pro/ENGINEER, Pro/MECHANICA, Softimage, Solid Edge,
SolidWorks, Superscape, Unicenter TNG, Unigraphics, visplan, WorldToolKit ve
daha bir cok program igin destegi bulunan Elsa Gloria Il, daha simdiden bir cok
kullanicinin hayallerini siislemeye basladi (Polat bey ben isterim diye yirtinmaya
baslad bile!).
Bilgi igin: Tet Elektronik (212) 256 3532

1 JOHRABERLER] /s Bilenin, Kilic Kusananin

ANOH
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p3, ses formati kisiliginden siyrilip yavas yavas cilginlk
M halini almaya basladi desem yanlis sGylememis olurum

saninm. ister evinizde, ister cebinizde, olmadi adaptorii
sayesinde arabanizda kendi olusturdugunuz playliste gore
(keyfinize gore de denilebilir) mizik dinleme imkani sunan Mp3
Player'lann énimizdeki glnlerde tezgahlardaki Walkman ve
Diskman'lerin yerini alacagini soylemek igin sanirnm medyum
olmaya gerek yok. Eskilerin deyisi ile gorinen koy kilavuz istemez.
Bu ay tanitacagim diger bir Mp3 player Creative Nomad Il. Kigik
boyutu (gercekten!), temiz ve kaliteli sesi, 64 MB belledi, FM radyo
fonksiyonu, ses kayit 6zelligi, genis ekran ve USB baglanti

4 secenekleri ile, size sinirsiz muzik imkani saghyor. Ayrica 64 mb
%‘b bellegini sabit disk gibi kullanabiliyor, istediginiz formattaki

: dosyalari Nomad |l ile tasiyabiliyorsunuz. Fazla uzatmadan
gelenek oldugu Uzere madde madde inceleyelim;
* Gelecekte gikacak yeni dijital auido formatlarini desteklemek

icin tekrar programlanabilir mimari

* Gelecek nesil audio sikistirma standartlanina yiikseltme igin
internet tizerinden upgrade imkani

* Universal Serial Bus (USB) baglantisi ile gok daha hizli transfer
oranlar ve kolay kurulum

* Non-mechanical offers skip-free, continuous playback

* 64MB SmartMedia, ile saatlerce CD kalitesinde audio dinleyebilir
veya 4 saatlik ses kaydi yapabilirsiniz

* Yerlesik FM Tlner ve 20 kanal hafiza kapasitesi

* Genis, ikon tabanh LCD ekran, 1siklandirma ile kolay gértlebilirlik

* Kablolu kumanda Unitesi ile en yogun aktivitelerinizde bile kolayca
kontrol( saglayabilirsiniz

* NOMAD Manager Software, birkag saniye iginde NOMAD |l
oynaticiniza erisme, upload, download ve degisiklik yapma olanagi
saglar

* Creative Digital Audio Center by MusicMatch™, ile kolayca MP3 ve
Windows Media dosyalar hazirlayabilir, mizik CDlerinizi MP3
formatina donusturebilirsiniz

* S8SFDC (Solid State Floppy Disk Card) uyumlu SmartMedia™ flash
memory kart, ile audio icerigini bagkasiyla kolayca degistirebilirsiniz

* 8SFDC uyumlu cihazlar; SDMI (Secure Digital Music Initiative)
hazir cihazlan tekrar formatlamaya gerek kalmadan ,dijital mtziklerin
guvenli formatlarda dinlenebilmesini saglar.

MNOMRDIR
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DIAMOND RIO 500

P3 cilginligi hala tim hiziyla butin dianyayi
M sarsarken Diamond firmasi tim dinyayr MP3
Player ile tanistiran Uriind Rio 300 ile

yakaladigi basarisini piyasaya surdigi yeni Rio 500 ile
pekistiriyor. Rio 500 , 3,59"'X2,46"X0,74" ebatlarinda
oldugundan rahat tasiniyor. 64MB flash memory'e sahip
olan Grunun memory'si 96MB 'a kadar ¢ikarilabiliyor.Rio
500 MP3, Audible.com igerigi (Windows 98 igin)
formatlarini destekliyor. MetaTrust giivenlik destegi
saghyor.Uriin USB portu sayesinde parelel port'tan bes
kat hizll download kapasitesine sahip ve hem Windows
98 hem de Macintosch 'ta calistyor. Mavi LCD display'i
araciligyla sarki, artist isimlerini ve saati gérebilir track,
ses ve EQ kontrolil igin Press&Scroll arabirimini
kullanabilirsiniz. Araliksiz 13 saat kullanim igin tek bir AA
pil yetmektedir. Rio 500 'tin sarki tekrari A-B loop ve Bilgi icin: Multimedya (212) 216 4568
karisik calma 6zellikleri bulunuyor. EQ kullanici istegi

dogrultusunda ayarlanabiliyor. Uriin, kullanimi kolay

arabirimi olan Rio Audio Manager 2.0 yazilimi ile birlikte

Gog Yollari, Gériindii Bize...
geliyor. Miizigini yaninda tasimak isteyenlere siddetle =

tavsiye olunur, =
Bilgi igin: Multimedya (212) 216 4568

N EC Monitdrleri GenpaCom guivencesi ile Turkiye'de Yillarcir

bilgisayar piyasasinda yaptigi atiimlar ile biliriz Genpa'yl. Bu
atilmlardan en yenisi ise GenpaCom - NEC evliligi. Kalitesi

ile high-end pazarinda buytk bir payi elinde tutan NEC, artik
Tuarkiye pazannda da kendisini gosterecek. 23 Mart 2000 tarihinde
Hyatt Regency otelinde yapilan basin toplantisi (diigiin?) ile
tanitilan bu birlikteligin hayirl olmasini diliyor, gelin ve damadin
gbzlerinden dplyorum :)

Bilgi i¢in:

Genpacom (212) 288 1078

\ Basari, hakkedenlerindir

HABERLER 1



|
PRONLINK GEFORCE

V kartlan ile tanidigimiz Prolink firmasi Ge Force ve Ge
Force Pro olmak Gzere iki yeni grafik karti piyasaya surdu.
Ge Force 256 PC 'nizi yeni jenerasyon bir PC 'ye
donstirtyor. Uriin 2D /3D uygulamalar ve maksimum hiz
icin maksimum ¢ozunulirlik saghyor. GeForce 256 ile karakterler
ve objeler daha gergek gortniiyor ve hareket ediyor. Bu lriinle
PC'nizde 3D oyunlar oynarken, DVD/VCD filmler izlerken, dizayn
yaparken daha iyi performans yakalama vaadediyor.
Pixelview GeForce Pro ise 32MB DDR hafizaya
sahip, urin transform ve lighting
teknolojilerini birlestiren saat dontimunde 4
pixel saglayan bir motora sahip. Open GL
tabanl yazilmlarda Windows NT CAD
uygulamalar icin dizayn edilmis olan Prolink
GeForce'un teknik ozellikleri ise;
nVIDIA GeForce256 Single-Chip GPU (Graphics
Processing Unit)
Entegre Transform & Lighting (2-4 kat daha
yuksek triangle orani ile 2-4 kat daha detayh 3D efekti saglar}
Bagimsiz Pipelined QuadEngine
256-Bit QuadPipe
AGP 4X DVD gosterimi icin yluksek kaliteli HDTV islemcisi
350MHz RAMDAC
32MB SDRAM yiiksek hizli bellek arabirimi
256-Bit 2D Rendering motoru
TV Out fonksiyonu
Microsoft DirectX 7 ve OpenGL ozellikleri igin tam destek
Windows 95/98/2000, NT 4.0/3.5, OS2 & Window 3.X, Open
GL ICD igin surlicl destegi
Tek tiklama ile kolay kurulum
Yeri gelmisken Prolink ile ilgilgili bir kag s6z etmeden
gecemeyecedim. Prolink bilgisayar
piyasasinda uzun bir stredir
varolan ve ozellikle TV
kartlari ile tamidigimiz bir
firma. Yeni nesil ekran
kartlannin (TNT ve
TNT2 chipsetli)
yayginlasmasi ile
birlikte bu
chipsetlere sahip
ekran Kkartlari ile
de sikca gormeye
basladik Prolink
markasini. Kurulumunu yaptidim bir cok Prolink ekran
kartinda driver ve Mainboard uyusmazhgi sorunlari
yasadim. Su anda tanitimin yaptigim GeForce modellerini
test etme firsati bulamadim. insallah bu tip sorunlarin
duzeltilmesi konusunda birseyler yapilmistir (firma yetkilileri.
yapildigini soyllyorlar) cinku Prolink uygun fiyatian ile her
kullanicinin iyi bir ekran kartina sahip olabilmesine olanak veriyor.
Bilgi igin:
Multimedya (212) 216 4568

Yigidi olddr, hakkini ver

| |HABERLER

"AMD ATHION Y
AMD ATHLON

Idum olasi AMD ve Cyrix
islemcilere korku ile yaklagtim.
Bunun sebebi Intel 486 muadili
AMD ve Cyrix iglemcilerde
\ yasadigim sorunlar oldu. Ama artk bu
korkuyu asmam gerektigini hissediyorum.
A\ Daha dogrusu birseyler beni hissetmeye
¥ zorluyor... Bu da AMD'nin 200 Mhz
cekirdek hizinda galisan 1000 Mhz'lik
p— Athlon iglemcisi. Intel Plll iglemciler 9.5 milyon
— transmtorden olusurken, AMD Athlon islemcilerde bu
rakam 22 milyon transistor. Athlon'lanin 200 Mhz hizinda calismasi,
100 ila 133 Mhz hizinda calisan P Il islemcilere oranla cok daha fazla
performans sergilemesinde en blylk etkenlerden birisi. AMD'nin
gelistirmis oldugu 3D Now! teknolojisi sayesinde oyunlarda ve 3D
uygulamalarinda da ekstra performans saglayan AMD Athlon islemciler
hakkinda daha aynntili bilgiyi Haziran sayisinda bulabilirsiniz.
Bilgi igin: Karma : (212) 233 30 50

Eski dost, diusman olmaz

PIONEER 16X DVD

Biz eskiden Pioneer'i araba muzik sistemlerinden bilirdik.

Pioneer deyince de aklimiza

‘cis tak cis tak" efektleri
gelirdi. O zamandan bu
zamana Gok gey
deqgisti... Pioneer'in
logosu dahil.
Degismeyen tek sey
ise Pioneer kalitesi.
DVD teknolojisi
tabanli Griinler konusunda da diinyanin énde gelen
markalarindan olan Pioneer,pazarin ilk 16X DVD-ROM 'unu
piyasaya sundu. Gegen yil piyasaya surdigi 10X DVD-ROM 'un
ardindan Pioneer bu defa da ilk 16X DVD-ROM'u piyasaya surlp
bu alandaki énderligini kimseye kaptirmadi.ilk jenerasyon DVD-
ROM 'lardan 16 kat hizli olan DVD-ROM (40X CD-ROM) tek ve
cifttarafli DVD-Video,DVD-R,DVD-RW,CD-ROM,CD-R,CD-RW, CD-
DA,VCD ve Photo CD media ile uyumlu.triiniin maksimum
transfer hizi 16X DVD-ROM igin 21.6MB/s,40X CD-ROM icin ise
6.0MB/s. Rastgele arama hizi DVD-ROM icin 85 saliseden azdir
(cd-ROM igin 70 salisedir). Uriintin erisim hizi ise DVD-ROM igin
95 saliseden az CD-ROM icin ise 80 salisedir. Urliniin ATAPI
arayiizeyine sahip olmanin yanisira gekmece ve slot- in disk
yukleme sistemi ve diisey&yatay montaj 6zellikleri bulunuyor.
Pioneer bu kadar ugrasmis, bize de alip keyfini stirmek kaliyor.

Bilgi icin:
Multimedya (212) 216 4568

Tarih, tekerrurden ibarettir
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Su bilgisayar denen alete (illete) 11 senemi verdim. O
da bana bunun karsihginda biraz bilgi, biraz eglence ve
bol bol basagrisi verdi. Bir ilgi gostersin, "yoruldun,
sana bi kahve yapayim" desin ya da "bu ay yazini ben
yazayim'... Nerdeeee! Neyse efendim, ben kendi

kahvemi kendim yaparim. Yazimi da yazanm. Aaaa...
Baslamisim bile! Bu ay da bilgisayar piyasasi ile ilgili
birbirinden ilgin¢ (yalan!) ve degerli bilgiler iceren
(kulliyen yalan!) bir yazi oldu. Buyrunuz;

Engin SUZEN

esuzen@kamernet.com
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UPER(CNLINE

96$

1 yillk sinarsez
internet erigim paketi alana
Turkcell hath Ericsson

uperonline'dan super

urkiye'deki Internet sektorunun
onculerinden olan Superonline cep
telefonu hediyeli Internet aboneligi
kampanyasi baglatti. Ne kadar elestirsek,
Wl ne kadar Gzerine gitsek de (ben dahil)
Superonline'in Internet konusundaki
ustunlugd tartisiimaz. Masteri hizmetleri
hep ayni, hep ayni... O da ayn bir konu.
Neyse efendim, 1 yillik Internet
aboneliginin bedeli olan 96$+KDV lcreti
ddeyen herkes Ericsson'dan A1018 cep
telefonu, Ericsson ChatBoard ve Turkcell
aboneliginden olusan paketi de hediye
olarak aliyor. Toplam fiyatin 70 milyon
TL'dan bile az oldugu dustnultrse
kampanyanin ne kadar avantajli oldugu
ortaya cikiyor. Bu aralar Internet paketi
almayi dusunenler, kendileri veya
sevdikleri igin bu gtizel bir hediye
firsatinl kacirmasinlar derim.
Veezy hiz sinirlarini zorluyor;
A Bundan yaklasik bir sene
M 6nce 'Internet paketi
l (aboneligi) alana hediye
fl bilgisayar' kampanyasin ilk
il olarak baslatan Veezy, ilk
#l olmanin verdigi avantajin
fl da yardimiyla inaniimaz
§l rakamlarda (100.000 den
fl fazla) satis yapti. Ve Veezy
) simdi bir ilke daha imzasini
¢ atarak 1 Ghz (1000 Mhz)'lik
hiz canavar olan AMD
Athlon islemcili PC'leri ile karsimiza cikiyor. 1000 Mhz islemcinin
yaninda 128 MB RAM, 16 MB 3D destekli ekran karti (mode! /
chipset belirtilmemis), 13 GB harddisk, DVDROM stiriictl, 56K
V90 modem, 15" monitdr, SmartCard (tipki cep telefonlarindaki
sim kartlar gibi) okuyabilen klavye ve Windows'98 isletim
sistemi de cabasl. Aylik 49.99$+KDV taksitle ve 36 ay vade ile
sahip olacaginiz bu canavar igin odeyecediniz toplam tutar
KDV'si icinde 2222%. Pek de ucuz olmadigi kabul edilebilir bir
gercek olmakla beraber, 36 ay taksitle ve ayda 50$ odeyerek
alabildiginizi dustnlince biraz daha mantikli bir alisveris olarak
gorlebiliyor. Bir kiiclik kardes olan 800 Mhz'lik modele ise
ayda 29.99$+ KDV odeyerek ve yine 36 ay taksitle sahip
olabiliyorsunuz, Bu modelin diger 6zellikleri ise 1000 Mhz'lik
modelle ayni. Toplu parasi olmayan ya da toplu parasini
bilgisayara yatirmak istemeyen "taksitci' kesime tavsiye edilir.

| | |HABERLER

E-Kolay'sa biz de alahim

Mantar gibi tireyen Internet
servis saglayicilara gectigimiz
ay bir yenisi daha eklendi; E-
Kolay. Dogan grubuna baglh
bu servis saglayici daha ciktig
hafta icinde yaptigi 45.000
adet abonelik satis! ile daha
simdiden rakiplerini zorlamaya
basladi bile. Aylik baglanti
bedeli olan 5.000.000 TL'sIn
odeyen herkes 3 ay Ucretsiz
olarak kullanabiliyor. Ayrica
50.000.000 TL'sini 6deyen
herkes 6mur boyu Internet
abonesi olabiliyor. Omiir boyu
abonelik sistemini baslatan ilk
kurulus olan E-Kolay'l kutluyor ve rica ediyorum "sen
bagkalarina benzeme sakin, hep boyle kal".

Kenwood 72X True-X Turkiye'de

Nisan ayinda HardNews
sayfalarinda tanitimini
yaptigim Kenwood 72X
True-X igin "Kenwood
72X True-X CDROM
Drive'l cok yakin
zamanda Ulkemizde de
gormeyi
diliyoruz"demistim. Simdi
gérluyoruz (keske baska
bir sey dileseymisim!).
Vega bilgisayar
tarafindan Turkiye'ye
getirilen Kenwood 72X
True-X sizler igin
raflardaki yerini aldi bile. Hiz
delilerine duyurulur.

Vega Bilgisayar

(212) 347 0147

ARC Bilgisayarin yeni kampanyasi bir hayli enteresan. ARC'den
alacaginiz bilgisayan daha énce ARC bilgisayar almis birisinin
tavsiyesi ile alirsaniz ilk taksidini 6demiyorsunuz. Ayrica
satin aldiginiz ARC bilgisayari
bir baskasina tavsiye
ederseniz siz o aya
dusen taksidinizi
odemiyorsunuz.
Yani 18 ay
taksitle aldiginiz
bilgisayariniz,
her ay bir
arkadasiniza
bilgisayar
aldirirsaniz
bedavaya
gelmis oluyor.
Yeni bilgisayar
almayi diigtinenlere bir
citlatayim dedim.

MEIRTEL
HETWORKS




EN YENI CD OYUNLARI, /= _ =~
PLAYSTATION MALZEMELERI,
OEM URUNLERi, &
MULTIMEDYA URUNLERI,
BILGISAYAR SQISTEMLERI
VE BILGISAYARLA iLGiLi
ARADIGINIZ HERSEY
KADI1 KOY'DE \CP Sé.gf
TEK Wi‘f.-‘WEan

BULACAKSINIZ|
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ilenler zaten bilir, bilmeyenler dgrensin hemen. Oyun

piyasasinin en cok tutulan oyun ttirlerinden biri olan

real-time stratejiler arasinda gelmis gecmis en iyi

" oyun Dark Reign'dir. Bu konuda kim karar vermis, 0

karari nasil vermis onu merak edenlere soylenebilecek tek s0z,
Burgak Caner'in kendi soziine son derece glvendigidir. Saka
bir yana (sag tarafa mesela... hep bdyle saka bir yana denir
ama hangi tarafa konacagi soylenmez, dnemli halbuki) ben
GameShow'da, yani eski GameShow'da yazarliga basladigimin
ikinci ayl, Kamer'de Mert yazarlara oyunlar dagitma
girigimlerindeyken Dark Reign 2'yi oynarken gormistim. Ben 0
zamanlar Real-time stratejileri gergeklen severdim, zaten pek
az vard ve en glizel oyunlar onlar olurlardi, en bilylk hit'ler
RTS'lerden cikardi. O yizden blyiik bir heyecanla oyunu
yazmak istedigimi, gerekirse ona bir yemek
ismarlayabilecegimi soyledim (bak tecriibesiz yazar, kendisini
agirdan satmay! bilmiyor). O da herhalde zaten o kadar zor
oyunu bitirip tim péltimlerini agiklama igini kime kakalayacagin
diistiniiyor olacakli ki, hem yemek yedik hem de oyunu verdi.
Eve gidip oynadigimi ve cok zorlandigim, fakat bir tarld
pirakamadigimi hatiriyorum. 5. Bélumde, 30 dakika boyunca
{issil savunma gorevinde takildigimi ve bir tiirlti gecemedigimi
hatirliyorum. Kamer'i aray!p “abi gegemiyorum, cheat falan yok
mu” dedigimi utangla hatirhyorum. Netekim Engin de “Senin
kafani kiranm” diyerek oyuna daha bir sevkle motive olmam
saglamay! bilmisti.

Dark Reign hakkinda soylenebilecek sozler, gercekten su ana
kadar yapilan (hala) oyuniarin, yani RTS'lerin en iyisi
oldugudur. Bu konuda yazilacak her turld metnin altina imzami
atanm. Neden derseniz...

TANITIM
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bi kag detay vermek lazim!!

Bir kere yenilikci bir oyundu. Taklit dedildi. Her bolimu

istediginiz tarafla oynayabiliyordunuz yani. Diyelim ilk 3 bolumu

Rebel'larla oynadiniz (isimleri baskayd tabii ama

hatirlamiyorum, CD’si bozuldu da),

sonraki 3 bolimu

Imperium’la oynayabilirdiniz, yada her boltm iki tarafla da
oynayabilirdiniz. Bu, bir balumde lakilip “aaaggbii, olmuyoo”
dememeniz icin konulmug bir opsiyondu ve oyuna tat
katiyordu. Sonug olarak, bir sonraki bolumi gérmenizi

e

e
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Yine soyle “okunmasi giizel” tatta bir yazi yazmak "'
_istedigim icin ayrintilara girmeyi uygun gormiyorum

engellemiyordu ama yine de bedava bolim
gecmenizi de saglamiyordu, bu acidan cok iyi bir
sisterndi. Daha sonra bazi oyunlarda da, mesela
Total Annihilation, bu sorun sebebi ile kaybettiginiz
bir bolima bile gegme imkani sagladilar, ama o
durumda da ilerleme hissinden mahrum
kaliyordunuz. Bunun tizerine bazi oyunlarda oyunu
inamimaz derece kola yapmayi denediler, mesela
Earth 2140'da, ya da KKND'de. Fakat bu da bir
gozum degildi clinki oyun zevk vermez hale
gelmisti. Zaten ondan sonra gikan seri oyunlarda
- bu oyunlara tepki olarak inaniimaz derece zor
olmaya bagladilar, ki KKND 2 asla bitmeyen
gorevleri ile buna ornektir. Her neyse. Oysa
bakmalari gereken, biraz geride, Dark Reign'’di,
tabii bilemediler.
Ayrica Dark Reign kimi oyun ogeleri ile yine son
derece yenilikgiydi. Bir kere, “oyunda ise yarayan
atraksiyon” ogelerinin hepsini ama hepsini onlar
yarattilar. Yani, demek istedigim, bir ok oyunda
oyle glizel falan gozilken, ama aslinda hicbir ise
yaramayan Uniteler vardir. Kullanmasi ok zevklidir
ama oyuna yardimi olmaz. Hah iste, Dark Reign'de
isler dyle degildi. Ornegin, Scout adh unite,
gevredeki ot, boctk, kiigina girer, yani Morph olur,
sonra da diisman ussund gozetleyebilirdi. Yani
diismanin sikca geldigi bir yere bir scout
koyarsaniz onlarin geldigini gorebilirdiniz. Tamam,
simdi:bu ne ige yarlyor diyebilirsiniz. Zaten Dark
Reign'in de farki buradaydi. Kimi tnitelerin de
Phasing, yani topragin altina gomilme ozelligi
vardi. Fakat bu durumda tistlerinden gecenleri )
géremiyorlardi. Iste siz oyle bir yerlere gdémulip, bir
scout'u da oraya bir yere saklarsaniz, o zaman
stirpriz saldinlar yapabiliyordunuz. Ayrica bu
Rebel'larin, vur-kag taktigi fikrine de son derece
uygundu. ilerleyen boltimlerde, Scout ile aynt
bzelliklerle ormana saklanabjjen Sniper'lar ile
dilsman piyadelerini tek atista viurabiliyordunuz,
daha sonra topragin altina saklanmig piyadeler
gikip tanklar haklyorlardi. Bir taraf bu kadar ufak
kuvvetler ve dogru taktiklerle bagaril olabilirken,
diger tarafin da guiclt tniteleri vardi, boylece,
‘micro-management ile ugrasmak istemeyenler
macro ile de oyunu kazanabiliyorlardi. Ayrica igler
kolaylagsih diye, tinitelere Waypoint verme isini de
ilk defa Dark Reign basariyla gerceklestirdi, hatta
milkemmel bir sistem yaratti. Tabii daha sonra
Tiberium Sun bu konuda daha ileriye gitti ama yillar
sonra. Son olarak da, initelerinizin bazilarna
“scout”, “harass” gibi komutlar vererek oyunun
bagka yonleri ile ilgilenirken onlarin haritada.
istediklerinizi yapmalarini sagliyordunuz ki, bu
konuda oyunun ne kadar mukemmel bir yapay
zekas! oldugunu da tahmin etmenize olanak yok...
tabii gérmediyseniz, ki 0 durumda zaten tahmin
etmek yerine hatilamak deyimi uygun olacakti,
yani ben yanlis ctimle kurmadim, gergekiendahmin
etmenize olanak yok.
Her neyse, iste Dark Reign boyle bir oyundu. Su
ana kadar cikmis kesinlikle en iyi RTS.

o

| DARK

Ve iste yakinda bu oyunun ikincisi, Dark Reign 2
adiyla (glizel ad secimi) piyasaya siriilecek. Firma
yine Activision, kip yine ayni ekip. Neler
bekleyebileceginizi biliyorsunuz zaten.

Kétii bir haber olarak, oyunun tamami ile 3D
grafiklere sahip olacagni, ve oyunun da (i¢ boyut
tizerinde oynanacagini hatirlatmalyim. Yani sadece
basit grafik hileleri degil, tamami ile gercgek bir Ug
boyutlu oyun motoru icinde olacagiz. Simdi bunun
neresi kotii diyebiliriniz. Birincisi, 3D grafiklerde
realizm konusunda basarill insanlarin bilgisayar
piyasasl iginde olmamasindan dolayi, genelde her
8D grafikli oyun sahte gozikiyor. Bana bu konuda
bilinmesi gerekenleri, realizm nedir onu falan Polat
anlatmisti da, simdi hatirladim, bunlari bilen
arkadaslanm olduguna seviniverdim. ikinci onemli
eksi nokta da, boyle bir oyunu galistirmak igin,
gercekten gok iyi bir bilgisayara sahip olmaniz
gerekecegi.

Oyunun seriaryosu en guzel bilimkurgu filmlerine
tas gikartacak kadar giizel. Ben isim-guctim
yokmus gibi tamamint okudum, zira tamamini
derken, gercekten oldukea uzun oldugunu
(sayfalar) soylergeliyim. Ayrica buyuk bir 6zenle
yazildigi belli. Ne yazik ki konu bundan 300-400 yil
ileride geciyor (ben 20 yildan sonrasint
goremeyecek kadar glinime bagl bir insanim).
Yine de bir sans verin derim ben, eger siz de
benim gibi gelecek konulu filmleri
sevmeyenlerdenseniz. Ha bir de nufus artisi
hakkindaki goruslerinizi bana yazabilirsiniz, zira bu
konuyla da ilgisi var, ve sizin goruslerinizi
ogrensem fena olmaz.

Eski Dark Reign'deki her sey bu oyunda da
meveut olacakti en son duydugumda, umarnm bu
konudaki sozlerine sadik kalirlar da yine stper bir

oyun oynariz.

Yine soyle “okumasi guzel” tatta bir yaz! yazmak
istedigim icin ayrintiara girmeyi uygun
gormiyorum. Zaten hemen herkesin bir Net'e
erisim sansi oldugunu bildigim igin, orada
okuyabileceklerini buraya cevirmek yerine, kendi
yorumlarimi ve olayin gecmisini anlatmayi uygun
buldum.

Dark Reign 2 hepinizin sabirla beklemesi
gereken bir oyun oldugunu disiintyorum. Benim
bilgisayanm onu galigtirmaya yeter mi bilmiyorum
ama, eger yetecek olursa kesin oynayacagim, ya
da belki yeni bilgisayar alinm. Ne kadar guizel bir ,
oyun oldugunu distnun yani.

Diyorum, ve artik olay mahallini terk ediyorum.
Hepinize, televizyonlarda, sokagdin ortasinda
idartlen insanlann élmesinin iyi oldugu anlatilan,
onlari kurtarmaya calisanlara kalasla vuranlarin
oldugu bir tlkede yagaminizi stirdiirmek zorunda
oldugunuz icin iyi sanslar diliyor, bu konudaki
kinamami yaptiktan hemen sonra yaziyl
kapatiyorum. Yazi kapanmistir.

Burcak Caner “TheShoeMaker

REIGN

TANITIM




resimde de goraldugi
gibi “gore” filmlerinden
kat kat fazla siddet
sahneleri icermektedir.
Bu ylzden...

arkadaslanm). Hepimizin niyeti saatlerce Counter Strike

oynamak. Inanin Counter Strike'a basladim baslayali, hic bir
oyundan zevk alamaz oldum(QS3A hari¢, ama onu da oynayan kalmadi
cevremde). Aslinda cok basit iki takima ayrilip, biraz stratejik bir team

Yine bir Sali g(’m. tUttuk Kamer'in yolunu(ben ve silah

deathmatch’ten farki olmayan bu HalfLife modunun eminim en etkileyici
yani gergekgi ortamlarda ve gergek silahlarla oynaniyor olmasiydi. En
biyuk sorun ise CS’nin sadece multiplayer oynanabilmesi ve bot
destedi olmamasi nedeniyle evlerimizdeki Internet baglantisi hizlanana
kadar(KabloNET yetkililerinden sikayetgiyim! Acilen benimle kontak
kursunlar ayiptir gtinahtir!) evden CS oynama sansimizin bir kelebegin
benim kadar yasamasi kadar distik olmasidir. Uzun lafin kisasi “Haftada
bir, bilemedin iki defa counter strike oynamak yetmiyor!!!!” naralari
atarken resmen imdadima yetisen bir oyun gikti, Soldier of Fortune.

Bu kadar abartigima bakmayin siz, ben sadece oyunu bitirdikten
sonraki ara gaza gelmis psikolojiyle gecenin 1'inde yazmaya basiadnrn
bu yaziyi. Polat'da sagolsun kolaylk gosterip bir gece uzattust
yok ben bu gece yazayim. Hazir oyunu bitirmis olmanin
motivasyonu da yakalamigken bu havayi bosa sarfetmek hi
degil. ; s
Neyse, oyuna bu gidisle hi¢ giremeyecedim galiba. Yazinin 10'da’ brnm
bile bitirmedigimden biraz daha laf salatasi yapabilirim. Bu ayin kara
listesinde iki isim var: 1- KabloNET, 2-Yabanci oyunlarin Tlrkiye
dagiticilarl. KabloNET benim oturdugum yere altyapi kurmamis olnla
nedeniyle benim iletisim 6zgurligimu kisithyor. Duslinsenize bir gt
600-700MB veri cekebilecek kapasnedeyken mOdeITIIITIIr'I ve telefo r

2000 yilinin belkide en
Soldier of Fortune

7 % : " Burak BAYBURTLU ==
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psikopatlarin,
sizofrenlerin, deli ve
manyaklarin kesinlikle
uzak durmalari...

i .F:.oyundan gerekmektedir.
kiucuk yasta olanlarin, Ama saninm bu uyariya

_ kadar herkes oyunu

R R
, beyinlere ne
kadar hasar verdigini 1}
imse anlamiyor. Aslinda ||
bu oyunu yapanlarin
beynini dagitacaksin
(hayir biz iyiyiz!!)

coktan alip oynamistir
bile. Halbuki toplum
huzuru ve saghkh

evime KabloNET gekilmesini isteyedurayim, bu ayin diger kara
liste elemani da dergimize reklam vermeyen oyun
distribUtorleri. Aslina bakarsaniz Tiirkiye'de kopya oyun gergedi
ile karg! karsiya kalan bu firmalara en blylk destegi biz
vermeye calisirken(vallahi billahi, Kamer orijinal oyun dolu)
onlar bize ufacik bir destegi bile cok gérlyorlar. Teker teker
saymak yerine genel olarak kara listeye aldim hepsini. Tabi
dergidekileri benim gorisglerim baglamaz o ayri mesele.

HAYATIMDAN BEZDIRDIN BENi YAZAR PARCASI! ANLAT
ARTIK SU OYUNU!!!

Tamam sus... Anlatacagiz herhalde! SoF (bundan sonra boyle)
tam bir aksiyon oyunu. Sahsi kanaatime gore oyunu
gérmemek bir kayip midir sorusunun cevabi ise EVET olacaktir.
llla “bol adam oldtrmeli FPSsever” olmaniz gerekmiyor, glinkii
oyun su gune kadar kullanilmis en gelismis motion capture ve
iskelet sistemini kullaniyor. Saninm HalfLife'tan bu yana

isJiskelet sistemi” “stiper mosin kepeir” turll sloganlarla
pek fazla oyun yoktu. Kaldi ki oyunda on plandaki
gerqekcllsk Oyle ki arcade havadan uzaklastirmak
Ii; deathmatch ayarlarinin icinde “gergekgi hasar almak”
secenekler bile var ki, bu da CS'de gérdugimiiz bir
ozellikti.

Oyunu illa bir baskasiyla karsilastirmak gerekirse, HalfLife:
posing Force olmall saniyorum. Benim gibi bir FPSsever biri
G ""buyuk bir ayip sayilabilir ama, ben bu oyunu oynamadim.
Oynayanlara gore "gok iyi bir eklenti” olan bu oyunu

of for

c¢ok beklienen oyunu

geldi ve ortaligi kan revan |
icinde birakts.

oynayanlar sanirim ayni tadi yakalayacaklar.

Simdi biraz teknik konusalim oyunun konusuna gegmeden
once. Yazilanma dikkat edenler bilirler, oyunlarnn teknik
gereksinimleri Uzerinde ¢ok atip tutarim genelde. Bu oyunda da
atip tutmam gerek ¢inkl oldukga ylksek sistem gereksinimleri
var. Bir kere 233Mhz alti ve 64MB'dan daha az hafizasi olan bir
bilgisayariniz varsa, oyunu satin almayin! Gercekten cok
zorlanmanin otesinde calismama riski olacaktir. Gidin bir
netcafede deneyin, ¢ok vazgecilmez bulursaniz oyunu ona
gore upgrade mevzusunu tartiginz. 3D kartiniz(OpenGL veya
Glide destegi gerekli) olmasi gerektigini sdylemiyorum bile.
Grafik motoru olarak id Software’in HalfLife, KingPin gibi
oyunlanin firmalarina pazarladigr Quake2 motoru kullaniliyor.
Ancak aradan gegen zaman nedeniyle motorun gelistirimesi ve
zamane oyun motorlarina ayak uydurmasi da s6z konusu
olmus.

Karakter animasyonlar konusunda oldukga iddiali bir firma ile
calisiimis: House of Moves. Bu firmanin adini duymamis
olmaniz ¢ok dogal ama daha 6nceki galismalarn arasinda
NBA2000, DeltaForce, Swat3 Rogue Spear, Heroes of
Might&Magic 3 gibi tm zamanlarin klasikleri yaninda benim su
gune kadar izledigim(daha FinalFantasy8'i izlemedim bunu da
hesaba katin) en iyi ara demolara sahip oyun olan Tekken3'iin
de bulundugunu soylersem eminim sizler igin yeterli referans
olacaktir.

Oyunun en iddiall oldugu alana gelirsek, yani modelleme
kalitesine, bu iddianin hi¢ de yersiz olmadigini oyunu

B yepyeni oyun sistemiyle SOF

cok iddial

OYUNLAR 1 ][9



| The Ghoul Rendering System

GORE ZONES:

Her objeye yerlestirilen
26 farkh boélge de sizi
gercekei bir siddet
bekliyor. Kan ¢ikmasi
garanti.

Gergekgeilik: ™%
Sistemin en biyik §
¢ Ozelligi. Vurulan her
obje tepki veriyor.
Mesela stiriintyor,
kivraniyor...

oynayanlar hemen farkedecektir. Quake2
motoruna entegre ettikleri GHOUL isimli
modelleme teknigi sayesinde diismanlarin ve
tum oyuncu modellerinin viacutlar 26 ayrl parga
olarak ele alinyor. Bu bolgelere verilen hasara
gore modelin goruntust degisiyor. Aydinlatmaya
- getirdigi yenilikler, yilksek animasyon kalitesi gibi
ozelliklerle birlesince Ghoul, gorsel olarak
~gergede ok yakin gorintiler yakalanmasmi
- saglamig oluyor. Ozellikle metallerdeki
ansimalar olaganustl gizel olmus, ellerine
saglk dedirttiler.

. GHOUL, MOTOR, iSKELET DEDIN KAFAMI
~ SISIRDIN IYICE!!

- Aslinda pek cok kimsenin bu gibi teknik

~ bilgileri de 6nemsedigine inandigim icin glizelce
- anlatayim dedim. Rahatsiz olan varsa mail filan
. atmasin cevap falan vermem(umursamaz yazar

fribi). Oyunun teknik altyapisindan bu kadar

Kana Kan:
Iste oyunun
simdiye kadar
yapilan en kanli
oyun oldugunun
garantisi

iskelet
sistemi:
SOF'un iskelet
sistemi Half Life'dan
bile glizel oldugunu
soyliyorlar..

TR
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gergekei siddet iceren bir oyun. Ve veli
kilidi(parental lock) olmadan oynandigi takii
kuguk cocuklarin korpe beyinlerini cok kot
sekilde kirletebilecek bir oyun. Ates ettiginiz
silaha ve yere gore adamlarin kafalan
pathiyor(cok gercekei bir sekilde), kollar
bacaklan kopuyor(kemigine kadar
gorebiliyorsunuz!!!) hatta govdesi ikiye ayriliyor.
Sirf bunlarla kalsa yine iyi(kalmiyor ama), bir de
olmek lUzereyken kivranan diz cokip yalvaran
karakterleri disunurseniz oldukga tehlikeli. Ben
buradan uyanda bulundum sayin veliler,
gocugunuzun bir psikopat olmamasi igin bu
oyunu oynarlarken siddet seviyesini disurun ;)

Bol siddetli mithis gercekgi grafikli bir
komando oyunu SoF. Oyunun yapiminda
danisman olarak tutulan John Mullins ise oyunun

asll silahi! Neden derseniz, John Mullins, BM




calisan bir parali asker(ya da Raven Software'e gore
danisman). Oyunun yapimi sirasinda kendisinin askeri
tecrubelerinden modellemeye kadar her alanda destek
alinmis John Mullins’ten. Yani oyun boyunca yénettigimiz
kahraman da Duke Nukem ya da Lara Croft gibi “zahiri”
kahramanlar degil, gercek bir parali asker, John Mullins!
Bu 6zelligi ile sizin ilginizi ne kadar geker bilmiyorum?

Iste bunca artinin yaninda oyunda bir siirti de silah var.
Bunlarin hepsi hemen hemen gergekte de olan
silahlar(biri harig). Ancak isimleri sanki biraz “uydurma”
gibi. Buna sebep olarak da telif haklarini gosteriyor oyun
yapimeilari. Yurtdisinda 50 dolara sattiklar oyunu sanki
cok ucuza satiyormus gibi “eger silahlarin orjinal
isimlerini kullansaydik cok ykli miktarda telif hakki
o6demek zorunda kalacak ve oyunu bu fiyatin Gzerinde
satmak zorunda kalacaktik” diyorlar. Saninm Turkiye'deki
kutulu versiyonu daha ucuza satilacaktir.

Az Once silahlar demistim, hazir yeri gelmisken biraz
bahsedeyim silahlardan. Toplam 12 silah olmasi.
nedeniyle bence turlintn en zengin oyunu SoF. Iste bu
12 silah:

1) The Pig Sticker: En basit silahiniz bir bicak. Zorda
kaldiginizda alternate fire butonuyla firlatmaniz da
mimkiin. Daha sonra yere diisen bicaklan toplamaniz
gerekecek cunkl bussilahin mermisi, kendisi ve toplam 6
tane var elinizde.

silahi. Dislinsenize 600metre 6tede sakin sakin duran ve sizden haberi
bile olmayan bir nébetgiyi alninin ortasindan vurup arkasina kan
fiskirmasini gérmekten daha zevkli ne olabilir ki?(dedim size oyun
insanin bilingaltini filan etkiliyor diye)

6) Bulldog T-31 Suppressed SMG: En yiiksek ates etme hizina sahip
bu silah, sanki biraz susturuculu tabanca gibi duruyor. Dakikada 1200
mermi atabilen Bulldog T-31, diismanlarinizin canini bayadi yakacak
gibi. Menzili distk olmasa cok iyi bir silah olabilirdi.

7) Raptor SMG: Bu sub machine gun oyundaki diger smg'ye gére
biraz daha hantal ve dakikada 240 mermi hizda ates ediyor. Ancak
serilikten kaybettigi yarisi, daha saglam zarar veriyor olmasi ile 6nde
bitiriyor. Baslarda en bulyik yardimciniz bu silah olacak.

8) M-75 Guardian HMG: Bu agir makineli tiifek benim kisisel favorim.
Bir kere ok uzun menzili var, dakikada ¢ok gtcli 1000 mermi ates
edebilme yetenegine sahip, bol glrilti yapiyor olsa da inanilmaz etkili
ve alternate fire'i glicll bir el bombasi(adamlara ates edip Uzerlerinde
patladiginda diismanlarniz yanarak éltyor). Son béltimlerde uzaktan
tek vurusta kafa dagitmada kullandim, sizlere de tavsiye ederim.

9) HeavyHitter H-24 Slugthrower: Cok biyiik bir hizla iri metal
parcalari firlatan bu silahla pek gok diismaninizi bir vurusta
paramparca edebilirsiniz. Ancak ilerleyen béliimlerde diismanlariniz
cok guclt bir hale geliyor ve viicuttan 3-5 mermi darbesi almadan
olmuyor. Bu silahin bir de splash damage'i var ki kendinize de zarar
verme riskiniz var. ikincil ategi kér eden giizel de bir el bombast. ikincil
favorim.

10) M348D FlameGun: Herkesin bildigi alev puskirtme silahi. Gok
dehset verici bir 6lim saglyor dismanlariniza. Ikincil atesi dev bir ates
topu atiyor. Ben hemen hemen hig kullanmadim oyun boyunca, belki
merminiz kalmazsa kullanilabilir.

o

o

Mullins’in yanimizda:
avantajdr. Kendisi oyuna
cok sey kattr”

. bildigimiz sarjorli tabanca.,
~ Dakikada 40 atis yapiyor. Tek tip

2) The Black Panther: Bu ise

ales edebiliyor o da tabiri caiz
ise “tak tak tak” seklinde. .9mm
mermi kullaniyor. Cok etkili
degil, mecbur kalmadikga
kullanmayin bu silah.

3) The Silver Talon: Direk aklima
CS'deki Desert Eagle geldi.
Neredeyse aynisi. Cok glicll ancak
biraz hantal(dakikada 24 atis) bir 44
kalibrelik tabanca. Texas mali ve tek tip
ates edebiliyor. -

4) B-42 Berserker: Iste FPS oyunlarinin
vazgecilmez silahi: pompali tifek. Daha dlinkU
cocugun bile bildigi bu silahin kuskusuz iki gtizel
ozelligi var: 1- Tek noktaya degil bir bolgeye zarar
veriyor. 2- Oldukeca seri. Baslarda en iyi silahiniz

yasaklanmis bir tasinabilir mikrodalga firin.
kizartma yapmak gerekiyor. Ayrica geldiginiz
duyarlar. Ikincil ates ile deli gibi patlatiyor in

- tusuna bastiginizda gelen ekran

11) M20A2 Flash: iste gercek RL bu :)))) Bir
defada 4 roket alabiliyor ve attigi roket éldirdigu
adama degiyor. Quake tipi RL kullamcilarina biraz
garip gelecektir. Alternate fire ile toplu katliam
yapllabilir, pespese 4 raketi birden atiyor.

12) R22 Microwave Pulse Emitter: Gergekten oyuna
herhangi birsey katmamis hatta géttirmus bir silah. Nasil
desem, oyundaki bilgilere gore zaten f: birgey T
gizli érgltlerce Uretilmis ve BM tarafindan

HA SOYLE! YOLA GEL!
Tamam iste silahlari anlattim. Bi oy 1
er silahl
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hangisinin kontrolt hosunuza giderse onu kullanin. Eminim sizin

da kafaniza yatan bir silah olacaktir. Basta bitun silahlar
alamiyorsunuz. Bolimlerde ilerledikge bazilarini yerde buluyor,
bazilanni da satin alarak elde edebiliyorsunuz. Ayrica zorluk
derecesi arttinldikca tasiyabileceginiz silah sayisina bir sinir da
gelebiliyor. Bu gibi durumlarda elinizdeki fazla silahi atip yerine
yerdeki diger silahi almaniz gerekiyor.

Her gorevin basinda silah almak icin “The Shop”a
gidiyorsunuz. Burasi bir magaza goériiniiminde olsa da
Sam isimli arkadasa parolay sdyleyince(kendisi

44

man tan
u ne va §et

soyliyar) beraber gizli gegitlerden gegip orguitiin (
karargahina giriyorsunuz. llk parola mesela oyuna

MINI TEST

(Yeni bir baslangig)

Bir kac ay once siklara kaptirdigim Mini Test
tekrar bashyor. O siklar neden bilmiyorum bi
anda kazan kaldirdilar ve bende kagmak
zorunda kaldim. Ama simdi hepsi 6li ve
bende onurumu kurtarmanin sevinci iginde
yeni testime bashiyorum:

Gozupek ve cesur (ayni sey)
bir asker misiniz yoksa korkak
ve odlek bir tavuk mu?

1- Askere gidiyorsunuz ve bas komutan size
iki segcenek sunuyor: ya mutfakta patates
soyacaksiniz ya da mayin tarlasinda kontrol
yapacaksiniz. Hangisi?

a- Ne oliime gel, ne de Glune geliyim
b- Ne sen sor, ne de ben soyliyim

c- Ne patatesleri soyar ne de mayin
tarlasina atarim (bu ne be?)

2- Bir digman noébet tuttugunuz yere kadar
gelmis kapiyr cahyor (evet kapil), parolaniz
ne olur?

a- Sise - Git duvara ise

b- Tren - eeee... sey... 6ldirin hemen!
c- user: Meg - Password: Kamer (Meg’in
Internet Account'u :))

3- Hig bir sebep yokken arkadaginiz sizi
éldiiriiyor ne yapar... ay bi dakka sacma
oldu. Diyelim korudugunuz kale barbarlar
tarafindan ele gegiril... aa? ne oluyo bana?
neyse anladiniz...

a- Hicbir sey anlamadim

b- Testin sonucunu degistirebilecek kader
sorusu bu. Ben bunu anladim

c- Cevabim hayir

Sonuc: Eger “a” siklari cogunluktaysa tavuk
degilsiniz ama asker de dedgilsiniz. Test'in en
ilging yani buydu. “b” ve “c” siklari buraya
kafa karnistirmak icin konuldu. Ve amacina
da ulasti. Ne var? Bu test en givenilir
testlerden gecmistir...

adini veren derginin bilmemkaginci sayisini verir misiniz
seklinde. Silah sectikten sonra deploy diyerek oyuna
basgliyorsunuz. Bilgisayardan sadece silah satin almadiginizi da
hatirlatayim. Satin alabileceginiz ve bulabileceginiz malzemeler
sunlar:

1) HE-36 Frag Grenade: 30 metre mesafeye kadar
atablld_lglnlz plmlm Gektikten 5-6 saniye sonra patlayan bir el

asar vermese de gecici korllige sebep
aman retinal yamklar yuzunden

[
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B

adamlar iki dakka sonra
kalkip yurlyor.
3) Angel R-43 Light
Amp. Gogles: Gece gorus

gozlugu. Hani su filmlerde ekran
yesil gozukir hava aydinlikmis gibi
olur ya. Yeni pek ¢ok oyunda var bu
aksesuar. CounterStrike'ta da oldugunu
soylememe gerek yok herhalde?

4) C4 Plastique: Zaman ayarl plastik patlayici. Oldukga etkili ama
oyunda kullamm alani sinirli. Zaten agir makineli ile kirabileceginiz
catlak duvarlar neden bunlardan bir tane harcayip da kiralim
bilmiyorum. Gene de seveni vardir herhalde.

6) Field Medical Kit: Cephede kanayan yaraniza pansuman
yapmak isterseniz bu ilk yardim seti her derdinize deva olacak gibi.
Yine de iki saniyede iyilesip ylrimek oyunun gercekciligini
dustrmUs sanki, Ama bu olmasa oyun oldukea sikici olabilirdi.

ALT TARAFI iKi UC ZIMBIRTI ANLATACAK AMMA LAF



bu ne siddet! Neden?”

-

(Ertunc!un oyunu ilk gérdugiinde sarfettigi sozler)

SALATASI YAPTIN!? BiTiR SU YAZIYI DA YIKIL KARSIMDAN!

Neredeyse yazinin sonuna geliyorum halen anlatacak pek ¢ok
‘§8y var. Oyunun bolim sayisi 31, toplam 10 gérev var. Gorevler
NewYork’tan Tokyo'ya, Irak'tan Sibirya'ya birbirinden farkl
otantik ortamda gegiyor. Adamimiz John'a Hawk isimli bir yarma
eslik ediyor. Onun dediklerine dikkat etmek ve onu vurmamak
birincil gérev resmen. Eger Hawk'i éldUrirseniz veya Hawk
Olurse gorevi kaybetmis sayiliyorsunuz(bir yer hari¢c hehehe).
Isterseniz hazir baslamisken size ufak tefek énerilerimi siralayim
boylece hem adet yerini bulsun hem de yaziyi mutlu sona
baglayim.

* Dedim ya, Hawk 6lmemeli. Hatta bir gérevde Hawk’i
savunuyoruz onlarca askere karsi.

* Hawk'in diginda fazlaca gariban da oldiirmeyin. Hatta
bazi boélumlerde iginize yarayacak bir sivil dliince gorevi
basaramamig sayiliyorsunuz.

* Kiglik Dekker(nam-1 diger Sabre) dlecek, tabi abisi
intikam alacak filan. Aslinda o metro basma olayi da kiigiik
bir terdrist grubunun degil cok giiclii ve saglam orgiitlenmis
bir organize suc teskilatinin igsiymis falan filan. Hikaye
degisik bir sekilde geligsiyor ve kendinizi Sibirya'da kafa
ucururken Irak’ta soguk terler dokerken bulabiliyorsunuz.

* Oyun asagi yukan nereye ilerlemeniz gerektigini
hissettiriyor. Oyun baglarmdaku brifingleri okumasaniz bile
oyun sirasinda “Tab”a bamp gorev bilgisi alin. Ustteki
hikayelerden sonra iki ii¢c satirda tam olarak neler yapmaniz
gerektigi yazilacak(farkh renkteydi yazilar sanirim kirmizi).
Iste bunlardan anlayamadiginiz olursa(ki eminim olacak
cunku herkes Ingilizce bilmiyor) bana ya da Polat’a mail

atabilirsiniz. Ama aman diyim kiistah ve kaba mailler
atmayin, disinirseniz hic tamimadiginiz birinden gayn
resmi ve “sunu da soyle bunu da soyle ben okurum bana
soylemek zorundasin” gibisinden bir eposta aldiginiz zaman
eminim siz de direk delete tusuna basip diger epostaya
bakarsiniz.

* Bazen duvarlarda ufak yariklar veya borularda catlaklar
gorebilirsiniz. Zaten bu gibi durumiarda bulundugunuz
ortamdan geriye doniisten baska yol olmuyor, o yiuzden
orayi silahinizla ates ederek kirin ve oradan devam edin.

* Bu yariklarin yaninda kirmizi varil varsa, onlara ates edin.
Kirmizi variller pathyorlar.

* Varilleri patlatmadan gecemeyecediniz bélumler var, bu
demek oluyor ki kirmizi variller patlatiimali.

* Kirmizi vari.... ay yok bisey. Bi sonraki maddeye gegin
lutfen.

* 0O unda siire deceksiniz diye birsey

kilitli. Zaten ozel timden bir komando olsaydiniz eminim siz de
havalandirma veya kanalizasyon borularindan girmeyi, kapidan
elinizi kolunuzu sallaya sallaya girmeye tercih ederdiniz(ne
diyorum ben ya?? Ne 6zel timi???)

* Oyundan daha fazla zevk alabilmek igin snipercilik oynayin
arada bir. Oldukca zevkli oluyor sadece 6 mermide 6 adami
birden yere sermek :)

* Her adami 6ldirmeye calismayin, genelde uzaktan size ates
eden biri varsa, emin olun az sonra onun yanina gideceksiniz. O
zaman oldirirsiiniiz.

* Kirmizi varillerden bahsettim degil mi? Ha bir de kasalar var...
Onlara da ateg edin(agik renk olanlar) ve kinn. Irak’ta bir
boélumde gizli gecit cikanyorsunuz.

* Rakiplerinizi miimkiin oldugunca oliimciil yerlerden vurun.
Yani gégstiinden ¢ darbede dlecekken bogazina yedigi bir mermi
ile 6lebiliyorlar. Bunu da Ghoul sistemine borgluyuz.

* Ne kadar ¢ok adam dldiiriirseniz o kadar iyi, ¢iinki 6len her
adam cebinize cil gil dolarlar olarak dontiyor. Tipki
CounterStrike’taki gibi(kafay! takmisim ben CS’ye).

* Oyundaki sinematik animasyonlari izleyin. Her ne kadar
goériinti kalitesi sisteminizin 6zelliklerine bagh olsa da &ézellikle
gorev hakkinda gok faydal bilgiler verebiliyor.

* Digmanlarninizda yapay zeka diye birsey yok. Tamamen
onceden belirlenmis seyleri yapiyorlar(scripting olayi). Yani bir
yerde fazlaca askerle kargilagirsaniz, kacip mermi filan ayarlayip
geri geldiginizde askerler yine orada oluyor. Kovalama filan yok.
Bir de eger siz bir yerden gecerken bir patlama olduysa veya yer
yarilmig da igine girmigseniz, o iste sizin bir sugunuz yok.
Oyunun oynanis sekli boyle. Bir nevi aksiyon filmi gibi belli bir
senaryo dahilinde tutmaya calisiyor sizi.

* Bu kadar konusup oyunun son adamim nasil éldlireceginizi
soylemeden birakmak olmaz... Yoksa olur mu? Heheh
soyleyecegim tek sey, herkesin bir
zayif noktasi oldugudur.

Benim gériisiim sniper
veya agir makineli tifek
ile kafasini ugurmaniz,
Ama bu hic kolay
olmayacak.

Yazinin sonuna gelirken,
gercekten egdlenceli,
damardan bir aksiyon
oyunu ile karsi karsiya
oldugunuzu tekrar edeyim.
Multiplayer ozelliklerini test
edemesem de haritalarin
ve ayarlarin CounterStrike
gibi bu tlrin en cok
begenilen oyununa kafa
tutabilecek kalitede ve 32 kisiye kadar ayni anda oynamaya imkan
taniyor diyerek ozetleyebilirim. Ozellikle Raven Software haritasi sizin
icin de benim igin oldugu kadar strpriz olacak. Tirli sevenlerin
kesinlikle kagrmamam gereken ture ilgi duymayanlanin da en
azindan bir defa esrse_wewee—diyecekleri tlrden bir oyun Soldier of

: B Fortune.
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Ama bir farklilik var oyunda. Oyunu uzun stre
oynamaya iten... Yine de dustinmemeye caligin boyle
seyleri. Altinda farkliliklar aramadan oynamaya calisin.
Zaten aranarak bulunacak bir sey degil. Oyunun
kendisi bunu size oynadikca verecektir. Oyunun
konusuna da soyle bir goz atarsak, Seytan kendisini
kanun olarak gormeye baslar ve Tann, Seytanin
pesine Bob adinda bir Melek takar. Haliyle bu Melek
biz oluyoruz. Peki ne yapinca oyunu bitiriyoruz? Tabii
ki son bolime kadar gelip seytani yenince. (Aklima
geldi bu arada, Amiga oynayanlar bilirler, eskiden
Amiga oyunlarinda béliim sonu canavari muhabbeti
vardi. Simdi yok dimi artik?) Bunun igin Seytanin
hiikiim stirdigi sehre génderiliyorsunuz. Oyle bit
kadar halinizde Melek olup olmamaniz pek ifade
etmiyor. Direk kafanizin ortasina mermiyi yiyorsunuz.
Oyunda gorebildiginiz her canliyi yonetebilirsiniz.
Hatta bir fareyi bile. Oyunun ilerleyen bélimlerinde
fareyi yoneterek, onun yuvasindan igeri girip gizli
yerlerden bile gececeksiniz. Toplam yonetebilecegdiniz
karakter sayisi ise 40. Bunlardan bazilan; Askerler,
teknisyenler, doktorlar, fareler, polisler, din adamlari.
Aslinda oyunun biylisii burada. Siz Bob adinda
kilgiik bir Meleksiniz. Herhangi bir silahiniz yada
zirhiniz yok. Sadece hoplayip, ziplayabiliyorsunuz ve
yurtyebiliyorsunuz. Bir de kisa mesafede ugabilme
yeteneginiz var. Bunlarla ellerinde agir silahlar olan
dusmana karsi hicbir sey yapamazsiniz, ama sizin bir
kozunuz daha var. Yasayan herhangi bir yaratigin igine
girip onu yonetebilecek 6zel bir guciniz. Iste oyunun
orijinalligi burada basliyor bence. Oyunu tam olarak
daha farkll yapan sey ise, Bu dlstnceyi, oyuna iyi
entegre edebilmek. Shiny, bunu basarmis bence. Siz
birinin icine girdidiniz ve onu yonetmeye basladiginiz
zaman, Bob'un glicll otomatik olarak dizeliyor.
(Bob'un gticli demek igine girdiginiz insanin gtict
demek degil. Ikisi tamamen farkli seyler. icine
girdiginiz insan 6ldigl zaman, siz icinden otomatik
olarak cikiyorsunuz. Haliyle baska bir kurban
bulmaniz gerekiyor.) Bir canlinin icinden gikmak igin
Backspace tusuna basiyoruz. Tekrar icine girmek icin

ecen ay ki Ancient Conquest faciasindan sonra, bu ay icir
de cok bir sey ummuyordum acikcasl. Nasilsa oyun kalit
iyice diismils ve hep ayni konular tekrarlanirken, bir ay

icinde sadece 1 veya 2 glizel oyun gelirken, bu oyunlardan birini e ycnetrgsk istediijglmgz“ Iiflarglkterinbtllz?!r_ir}gkldogru
“yazabilme ihtimalimin fazla olmadigini dstniyordum. Messiah ise ﬁ@uyloru;. yTumim ?rz ;}é:{%ubay;ri i thz' Ye i 12
bUtlin dustincelerimin alttist olmasina sebep oldu. Anladiginiz S e, topn] et

zere bu ay slper bir oyunla karsinizdayim. Nedir Messiah? Ya da . fie b?h.'.'m'. e soyleyepul:rlm Kiy Her‘klm o)

e degildir? Nasil oynanir? Gibi sorulara cevap arayalim. Oyun oyuna kot diyerse, asia onainanmayn, Kim o'l

~ 2cd den olusuyor. Bunun yaninda 2. cd sadece soundtrack’ler den olsun,,.“.r'!\ncak Bt iclen fr_t_.ede F-! _Zer Sitigye
“olusuyor. Yani oyunun 2cd olmasi igin extra bir uzunluk 2
‘beklemeyin ama oyun zaten yeterince uzun, Bunun disinda
internette okuduguma gaére, bazi bilgisayarlarda kitlenmelere yol
agiyormus. Benim bilgisayarimda ise hichir sorun cikarmadi. Uzun
‘zamandir bitlin bog vakitlerimde, saatlerce oynuyorum, su ana
kadar herhangi bir takiima gérmedim.

Oyunun gok glizel olmasina ragmen, inaniimaz bazi bug'lar
oldugunu soylemek zorundayim. Mesela Yonettiginiz karakterin
yakinina gelince butlin her yeri kesik kesik cizgiler icinde kaliyor.
Aslinda biraz sinir bozucu bir durum ama oyunun verdigi zevkten
higbir almiyor, Oyuna en basit anlamdan bakildiginda third person
platform. Yani klasik bir tomb raider gibi, yada indiana jones the
infernal machine gibi.

7"




kisiler bu oyunu begenmeyebilir. Bu kisiler
unutmasiniar ki, bu oyunu onlarin
begenmemesiyle asla kétl olmaz. Aman derim,
bu tlr oyunlan oynamayi seviyorsaniz kesinlikle
almaniz gereken bir oyun. Ayrica oyunun
icinde etkileyici en blylik faktérlerinden biri de
serbest alan olmasi. Bu 6zellik artik yavas
yavas bitlin oyunlarda yer almaya basladi. Bu
tir oyunlarda bence oyun zevkini dogrudan
etkileyen bir ozellik.
VARDIR BiR KOLAY YOLU..,

Acikca, oyunun kontrolleri, oyuna alismaniz
gercekten biraz zaman istiyor. Ben ilk bolimu
gecmek icin cok fazla ugrastigimi itiraf
etmeliyim. Bu bélim icinde hareketlere,
kontrole kolayca alistiktan sonra diger bélamler
daha kolay geliyor. Rahatlikla soyleyebilirim ki,
birinci bolimden sonra ¢ok fazla zorlanmadim.
Birkac glnlik siki bir calismayla oyunu
bitirdim. Oyunun tam ¢ézimini yazmak
isterdim ama bunun igin maalesef yer yok.
Bunun yerine her bélim kisa kisa aciklayip
zor olan yerler hakkinda bilgi vermeye
calisacagim.

HEEY ASLINDA O KADAR DA ZOR

DEGILMIS...

Opening Gate 04: Basiniza bela olacak ilk
bélim. Bu ylzden buranin tam aciklamasini
vermek istiyorum. Bitdn kontrollere ve oyun
diizenine bu boélimde alismaya bakin. Gerisi
cok kolay olacak. Hatta en zorlayan yer,
bolimuiin en baslar. Clnki, hata yaptiginiz
anda devamli savasmak zorunda kaliyorsunuz.
Hazirsaniz bashyoruz...
Hemen karsida ust Uste dizilmis sandiklar var.
Onlann dstiine ¢iktiginizda el isareti
gordiginuz yerde action tusunuzu kullanin ve
oradan geri cekilin. Patlama oldu ve bir silah
cikti. Silahi alin. Daha sonra merdivenlerden

26 OYUNLAR
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bir tekmsyen var. Bir seylerle ugrasiyor..
Sandiklarin Gzerinde yine bir el isareti
goreceksiniz. Action tusunuzu kullanin ve geri
cekilin. Acilan kapidan igeri dogru devam edin.
(Combat mode da olmayin) Acilan kapidan
girin ve nobetginin yanindan ydrlyerek devam I "
edin. Sol tarafta asagya dogru giden bir
merdiven var merdivenden inin. Iki tane bilim
adami goreceksiniz. Isginin icinden gikin ve
Gegidin arkadasin da duran bilim adaminin ;
icine girin. Digeri sizden yardim isteyecek ama |
siz umursamayin ve merdivenlerden yukar :
cikin. Oniiniize cikan merdivenden de yukari
ciktiktan sonra yolu takip edin. Kapiyi acin. Igeri®
girin ve access control'u aktif hale getirin. Bu
Gate 04'(i agacak olan hareketti. Gate 04, alt
katta ve merdivenin saginda yer almakta.
Actiktan sonra sterilization chamber'dan igeri
girin ve ilerleyin. Sonuna geldiginiz zaman kapi
goreceksiniz oradan igeri girin. Diger kisma
gecmek icin iki yol oldugunu goreceksiniz.
Kapilardan biri kapali, digeri ise lazer
bariyeriyle korunmakta. Lazer bariyerinin
oldugu kapinin kenanndaki
sandiklann Gzerine gikin

ve ordan diger tarafa
atlayin. ilerleyin, karsiniza
gikan bilim adaminin

icine girin ve hizlica

polisin arkasindan
ilerlemeye devam edin.
Getting the

Commander: Cikintiya
dogru atlayin ve sola
dogru stzulin. Yukar
kadar cikin, Daha sonra

3 tane buyuk fan
goreceksiniz. Alt kattan




hepsini, birinden bir digerine gececek
sekilde ayarlayin. (fanlan, rizgarindan

yararlanip, daha ylksek yerlere ulasmak igin

kullanacagiz.) Hepsinin ayarini yaptiktan
sonra en alttaki fanin Gzerine atlayip, tst
katlara dogru cikmaya baslayin. Boylece

Reactor control room'a ulasmis olacaksiniz.
Radiation worker'in icine girin. Enerji kesikse,
bitin digmeleri aktif hale getirerek elektrigi

acin. Asansore binin ve kontral odasina

gidin. Oradaki is¢inin yanina gidin. Radiation

worker'in icinden ¢ikip, normal iscinin igine
girin. Daha sonra guard'larin yanindan

gecerek devam edin. Guard’lar arkasini size

donduginde is¢inin icinden ¢ikin ve

komutanmin (kiz) icine girin. Hizh olun ctnkdt

guard'lan komutan uyarabiliyor. Arkanizda

bulunan dugmeyi kullanin, boylece gate 05'i

acmis olacaksiniz. Guard'larin yanindan

rahatca gecip yolunuza devam edin ve gate

05'e gidin.

The Chot Riot: En Ustteki sandiga cikip
machine gun't alin. Burada unutmamamnize
gereken sey, diger askerlerin yaninda

combat mode'da olmamaniz. O zaman size

ates etmiyorlar ama combat mode'da
olursaniz, komutan falan dinlemeyip dakika

da stizgece geviriyorlar. Chot'lan oldirdikten

sonra gate 03'den, gate 04'e olan gecisten
gegiceksiniz. Unutmayin komutanin
dlmemesi lazim. Ona hala ihtiyacimiz var.
Ciinkd, hatirlarsaniz oyuna basladigimiz
yerde bir kapi vardi korumali... O kapiyi
agma yetkisi sadece komutanda var. Kapiyi

actiktan sonra icerden bir str(i Chot ¢ikacak.
Hepsini oldurin ve iceri girin. Blylk ihtimalle

bu gatismada komutan dlecek. Bu yiizden
dikkatli olun. Iceri girince sag da gegmeniz

gereken diger bir kapi var. Ancak orasi su an

korunmakta. Orayi koruyan Chot'lari
oldirdiikten sonra bilin bakalm ne oluyor?
Evet ilk bélim nihayet bitmis oluyor.

OLD TOWN

cikabiliyor. Makinenin basindaki adamin icine

girin ve digmeye basip iginden gikin. Adam
asagl disecek. Bunu 3-4 kere tekrar edince
arkadaki tip kanla dolacak. Geri dontn ve
kapal olan kapyl agin.To the Outskirts:
burada bilmeniz gereken en énemli sey;

biraz ilerledikten sonra bir odaya gireceksiniz

ve burada bir ¢cok asker bulunmakta, Zaten

bilyiik intimalle sizde bir askersiniz su anda...

Sakin Combat mode’a gecmeyin. Sagda bir
kapi olacak oradan iceri girince iceride fare
ve yuvas var. Simdi bu odadan ¢ikin ve
silahinizi yere birakin. Tekrar iceri girin ve
askerin icinden c¢ikin ve hemen farenin icine
girin ve delikten asagi dogru inmeye
baslayin. Girdiginiz tinelin sonuna gelince
suya degmeden karsi tarafa girin.
OUTSKIRTS
igeri girer girmez buradan kurtulmaya bakin.
Cunki buradaki savasi kazanmanin bir yolu
yok. Burada devamli Chot'lar ve polisler
arasinda catisma geciyor. Devamli geliyorlar.,
Bu yizden en kisa zamanda buradan
kurtulun,
Powering the Lift: Rampadan atladiktan
sonra polis size ates edecek, geri déniin ve
polisin icine girin. Daha sonra tekrar rampa
dan atlayarak devam edin. Yag bariyerlerinin
arkadasinda bir cihaz var. Bariyerlere ates

ederek, onu aktif hale getirin. Boylece
kapidaki lazer duvardan kurtulmus oldunuz.
The Commander’s Quarters: Burada
bulunan kaplyl sadece kumandan acabilme
yetkisine sahip bu ylzden 6nce kumandani
bulmalisiniz. Kumandani buldugunuz zaman
banyo yapiyor oldugunu goreceksiniz.
Birakin bitirsin banyosunu. Daha sonra icine
girip nasilsa istediginizi alacaksiniz. Kapiyi
actiktan sonraki Chot'lara dikkat!

Buradan sonra maceranin yavastan
ortalarina gelmis oluyorsunuz ben orta
kisimlar direk atlamak zorunda kaliyorum.

Son bélimun oldukea zor oldugunu gérdim.

Kac kere load ettim hatirlayamiyorum.

Bu ve bundan sonraki bélimler igin kisadkisz Igrendim bir an kendimden. Load demigken

amacinizin neler oldugunu ilk basta neler

yapmaniz gerektigi vs. gibi konular hakkinda

bilgi verecegim.

Bu bélimde ilk hedefiniz hemen sagdaki
komutani ele gecirmek olmali. Daha sonra
yukarn cikip ugak savarimsi aletle ortaligi
dagitarak devam edebilirsiniz. Yukaridan
devaml saldiran Chot'lara dikkat. Ayrica
komutani ele gecirmek icin pompal tifekle
bulundugu yere ates edin cam kirilacak,

zaman kaybetmeden igine girin. The™

Recycling Facility: Burayi cozmek bayad
bir zamanimi almisti. iginde oldugunuz
komutani bir sekilde oldtrin ona ihtiyaciniz
kalmadi. Sonra yukan cikin ve kenarlardan
gecerek karsiya atlayin, Bob'un boyu kisa
oldugu igin lazerlerin altindan egilerek

c stiriiyor oyunu load etmek
haberiniz olsun ona gére daha dikkatli
oynamaya calisin. Hazirsaniz, Son boltim;
The Moon Base (Herseyin bir sonu
vardir...)Moon base’e geldiginiz zaman iki
tane kilitli kapr ile karsilasacaksiniz. Sizin icin
onemli olan kapi ise pentagram (Nasil kot
muizik yapiyorlar, bide Turkiye'nin en iyi
heavy metal grubu diyorlar. Kétantin iyisi bile
prim yapiyor bu llkede.) isareti olan kapi. Bu
kapinin hemen orada 3 tane konsol
goreceksiniz. Bu konsollardaki kayitlar
okuyup diger kapiyl acabilirsiniz. Bu kapinin
ardinda ise pentagram (k6tu grup,
soylemismiydim?) isareti olan kapiyi acacak
olan kayit var. Bu kaydi okuduktan sonra
pentagram isareti olan kapinin kilidi aciimis
oluyor. Bu kapidan igeri girerek teleporter'a
dogru devam edin.

THE FINAL BATTLE: Kratere geldiginiz
zaman direk gibi bir sutunun Uzerine
atlamaniz gerekiyor. Bu atlamayi herhangi
birinin igindeyken yapamiyorsunuz bu
ylizden iginde bulundugunuz sahsin iginden
cikin. (nasil bir cimle bu ya?) Daha sonra
Seytanin devamli kendini iyilestirdigi yere
gidin. Size saldirmaya basladiginda diger
platforma gegin ve isginin igine girin.
Seytanin adamlan polisin igine girerek size
ates etmeye baslayacak, Sizde tam bu
sirada platformd akosun ve butin konsollar
aktif hale getirin. Sizin bu hareketiniz sonra
seytanin koruma kalkani ortadan kalkacak.
Son olarak yapmaniz gereken sey cok fazla
yakinina girmeden Seytanin isini bitirmek.
Bunu yapmak icinse su anda etrafinizda
olanlardan birinin icine girmek. Unutmayin
cok fazl ayaklasmak yok. Seytanin igini
hallettikten sonra oyun bitiyor. Evet yanlis
duymadiniz upuzun sertvenin sonuna
geldiniz ve oyun bitti. Kisaca uykusuz
gecelerin acisini su anda oyunun sonunu
izleyerek geciriyorsunuz.,

Oyunun buraya kadar olan kisminin bazi
yerlerini ayrintili bazi yerlerini ise daha ozet
sekilde gecerek anlatmaya calistim. Boyle
yapmamin iki sebebi vardi. Biri zaten dar
olan yeri iyi kullanmak. Ikincisi ise her seyi

ben anlattiktan sonra sizin monitdr karsisinda
simule etmeniz size ne kadar zevk verebilir
ki? Su anda ortamda ¢ozulmemis bir ¢ok
bulmaca var ve siz bunlar ugrasarak
cozerseniz oyundan cok daha fazla zevk
alacaksiniz. Yine de yok abi burasi imkansiz
gecemiyorum derseniz, mail ativerin
(yukanlarda bir yerde ismimin altinda
yaziyor olmasi lazim) kisa zamanda derdinize
derman olmaya ¢alisayim. Ciinkd oyunu
bitireli hentiz 1 gun oluyor taze taze
bilgilerim ve save'lerim hala yerinde duruyor.
Yaz geldi sayilir. Cikip edlenin, cosun, gece
istanbulun zevkini yasayin. Ya da GameShow
okuyun... Tipki su an da yaptiginiz gibi...
Gelecek ay gortsmek Gzere, simdilik
hoscakalin.

Interplay
Arcade/Action

Oldukca ilging bir konu.
Ya da konu ilging degil,
sunum ilging. Ya da
herneyse...

Serkan bu oyunu o

kadar baaenai ki,

gecenlerde mas 1
masaya ben Mesih' im
dive ziphyodu. Diil tabi...



e kadar oldu oyun yazmayali? Hatirlamiyorum walla! Fakat
N zorunluluk olunca daha énce belirlenmis prensipler sadece
bos bir kelime yigini olarak kaliyor. Evet zorunluluk. Polat
Yariggl -yani ben- bu yaziyi aylardir sorun cikaran bir kag yazardan
birisinin, abartilmis ve trajik bir sosa bulanmis sosyal sorunlarinin
hem kendi basina hem de benim basima bela olmasi sonucu ;
yaziyorum. Aslinda yapilacak 5 oyun sayfasi, kapak, overdose ve ’ ‘,;\ P
tim bunlarin ayin 21'in de baskiya verilme durumu olmasa hig .
sikayetci olmayacaktim (bugtn ayin 19'u). Oyun yazmasini severim
ama bir yazarin yapmasi gereken seyi benim ve MEG’in yapmasi

zorunluluk olunca sikayetci olmakta hak buluyorum. Neyse macdem S
bunu yapmak zorunluluk o halde hakkini verelim degil mi? Sonra L & e
nasil olsa sikayet ederiz. -9 hra
Oncelikle klasik bir oyun yazisi tanitimi bekleyenleri hayal ,§ !
kirkhgina ugratmak zorundayim (bu biraz daha degisik bir = .,‘.“::.‘,"‘.,

zorunluluk anlayisi :)). Bir oyun yazisinda en sevmedigim sey klasik "
“merhaba, oyun soyle, boyle ve meniiler boyle” tipinde ki
aciklamalardir, Gameshow'un kapandigi sayi (sayi:41, 2 yil 6nce) ’,‘.
Space Ace isimli bir yaz| yazdigimda MEG “olm bi de hayat hikayeni
anlatsaydin bari” demigti ama o yaz diinyanin her yerinde kutlandi
(tamam sacmaladik yine). Demem o dur ki, yazi pek kurallara
uymayabilir, arada baska seyler anlatabilirim ya da oyunu éyle bir
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Polat YARISCI

polat@gsmnet.com

anlatinm ki oyunu almaniza oynamaniza gerek kalmaz, yani
oynamis gibi olursunuz ehe!! Yavas yavas gecelim bakalim neler
olacak. Ancak ondan énce su 2 maddeden birisini secmeniz

erekiyor: ; b
gerekiyor &-n\

a-Evet bu yaziy1 okumayi kabul ediyorum, ne de olsa Polat
ayda yilda bir oyun yazisi yazmis okumayalim mi yani? Sonuna
kadar okuyacagim, s6ziimden donersem kemiklerim sizlasin.
Imza:

b-Hayir kesinlikle kabul etmiyorum. Ben ciddi bir
okuyucuyum ve oyun tanitimlarina abarti ciddi ve kasik bir
gozle bakarim. Eger istedigim gibi bir oyun agiklamasi
bulamassam bu satirlarda, yemin ederim ki gider Level ya da
Pcgamer alirim gérirsiin gliniinli. Zaten amator ruhunuzu
kaybetmigsiniz Imza:

Yukardaki seceneklerden birisini isaretleyip yaziya girin.. Ay ne
diyorum ben? Neyse... Microprose. Bu isim bana cocuklugumun
en heyecanl dakikalarini, kazanmanin hazla karisik coskusunu,
kaybetmenin hliziinli ylztint, oyunlara yar aralik halde bakan
gdzlerimin tam olarak agiimasini ve bilgisayar da oyun denilince
kalitenin ve eglencenin vazgecilmezligini hatirlatiyor. Bu firma
tarafimca bu isi hakkiyla yapan ve her oyununda bana farkli seyler
sunan yuzyilin firmasi. Kendisine has bir tarzi ve yillarin birikmis
tecriibesiyle de hala kaliteli oyunlara imza atmasini biliyor. Tycoon
serilerinin bir ara yasamimin gidisatini degistirdigini séylesem kac
kisi inanir? Bir Railroad Tycoon igin finans ve ekonomi tarihini
oturup okudum desem inanir misiniz? Inanin bence bir zarar
olmaz. Ayrica niye yalan soyliyim ki? Hayir yalan sdylerim ama
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L ve MEG Polat’a soruyor...)

yapt di mi?
Pol: Bile bile
’Q 1 soruyorsun bi de..
(0 1y L MEG: He hel Ama iyi ‘.= N
i‘z ‘5: olmus yuzyillardir e g
.Z i 2 oyun :
o R a lklamlyordu%.. s h

mu?
ie! Ay cok komik.
de eline yakist.
agikla oyunu bari.

benzemesin...

Pol: Gltsana olm baglmdan
ruz surda...

s Yazacaksin tabii,

kopek glbl yazacaksin hem

de. He he! giiluyorum

kusura bakmiyorsun di ¥

mi?

Pol: Bari asag in diet —

MEG: He he, alsam mi,

veremiyorum.

MEG: He he, glilsem

oy il

burda séylemenin bi alemi yok,
attirmayin tepemi (he he, nerden
nereye, uyarmistim sizi!). Iste bu
Microprose uzun zamandir beklenen
Majesty oyununu piyasaya surdu. £
tabii bu firmanin hayran olarak
oyunu alip oynamadan duramazdim,
Fakat yazacagim hic aklima gelmezdi
va neyse, donmeyelim tekrar o
konuya. Sakagimdaki atardamar
sisiyor sonra:)..

Oyun Real Time Strateji. Ama bu biraz
daha ilging bir RTS. Simdi RTS'leri nasil
bilirsiniz? Once klasik Strateji anlayisina
bakalim: Burda risk gerceklesir ve.. ay bu
reklamdi di mi? Pardon. Oyunumuz RTS ama
bildigimiz RTS anlayisinda degil. Yani illa ki
resource, Uret, tuket ve savas dongusinde ilerlemiyor
(savas var tabii ama.. okuyun okuyun!). Soyle anlatayim: Bir
kraligin basindasiniz ve gelisip kralliginizi élilerin kemikleri
Uzerine kurmak, yikselerek adinizi kanl harflerle tarihe
yazdirmak istiyorsunuz (ay yine abarttim:). Bu sirada size bir
prensi kurtarma, koruma ya da lanetli bir blyGcintn
satosunu yerle bir etme gibi gorevler veriliyor (gorev kisimlar
fantastik, zaten fantastik sim. diye tanitiiyor oyun, belli bir
konsept Uzerinde ilerliyor). Klasik Ris'lerde yapmaniz gereken
resource bulup buniarin yardimiyla bina insa edip, guclu bir
ordu yaparak gorevi tamamlamak. Bunun guzel orneklerini
zaten defalarca oynadiniz. Majesty’de ise resource yok.
Baslangic da belli bir altininiz var ve -eger dememiz
gerekiyorsa- tek resource’sunuz bu altin (kraligin hazinesi
diyor oyundaki kizgin voice-over). Bundan baska bigey yok.
Peki altin bitince ben nerden bulacagim altini? Altin olmassa
bina yok, asker yok, buylcu yok, E nasil? diye sorabilirsiniz.
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. MEG: OIm Polat! Sen niye yaziyorsun ki
bu oyunu? Sapittin yine saninm... . "
Pol: Bilmiyormus gibi sorma bi

de,..
MEG: Yine yazarin teki killik

ol: Dergi film
cikisina yetismesse

tzyil bekleyecegini
gylersem tehdit o!ur

pace Ace rezaletine :

kola al, ise yara
almasam mi tam karar

Pol: ikindi vaktine
eglence olduk, soranm
ben bunun hesabini

gulmesem mi ona da %,

_ karar veremiyorum.. [ 2
Pol: Igreniyorum senden ve ol
diet kola istiyorum |
MEG: He he heee, yaz

O
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ﬁuaydﬂbth LR el ped

e [ Ve cetv Guard #3
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WF‘

mi,

kopek

iste Majesty'i zevkli ve farklikilan 6zelligi bu: Yani
altininiz biterse oyunun belli bir ekanomi
tzerinde ilerlemesi (Age of Kings'de bu durum
iskence verici olmakla beraber bir stire oyun
altin savasina doénustyor). Yine Klasik
Rts’lerde her birimden cikan askerleri ya da
orduyu tek tek kontrol edebiliyorken,
Majesty'de ise bu da kaldinlmis. Askerleri,
buyuclleri vs.vs. 6yle “move, attack” gibi
komutlarla y6netmiyorsunuz. Aslinda hic
mudahale edemiyorsunuz. llk gordaginiz de
“bu ne!” diyebilirsiniz. Sakin kapatmayin, bir sure
sonra seveceksiniz. Cunk( oyunun bu kismi Yapay
Zeka'nin halledecegi bir duruma getirilmis. Siz
askerleri, biytctleri Uretiyorsunuz ve onlar yapiimasi
: gerekeni yapiyorlar. Bu, oyunun en ilging dzelligi. Saninm
Programcﬂar yapay zekaya biraz yUklenmisler. CUnkd olaylar
sizin kafanizda sekillendigi gibi yGrimuyor. Iste oyunu zevkli kilan bir
unsur daha: siz tlkenize hizmet veriyorsunuz ve Ulke de yapiimasi
gerekeni yaplyor. Askerler savasiyor, blytcller gelisiyor ve bly(
yapiyor, Guard'lar sehri koruyor, Ranger'lar hem arastinp hem
savasiyor vs. vs. Siz ise binalan kuruyorsunuz, énlem aliyorsunuz ve
tek kontrol olan “Flag Kontrolin(” saglyorsunuz. Bunu sonra
aciklayacagim. Bir bina da sorun varsa hemen isciler gidip onariyorlar.
Her bina kralliga vergi 6dlyor ve bunlar icin isci veya baska birsey
Gretmiyorsunuz. Bi dakika yaz kontrolden gikmadan size bir senaryo
uzerinde aciklama yapacagim, Bunun yaninda Yaklasgik 400 Menu ve
ikonun ne ise yaradigini agiklamami istemiyorsunuz di mi? Gizel.
Zaten bu tip oyunlarin musterileri belli. Oyunun arabirimi rahat olunca
bu gicik ment ve ikenlar agiklamanin da bir manasi yok (yirttik
galiba). Zaten oyunu ogrenme stliresi 15 veya 20 dakika sUrlyor
(Learning Curve diyor buna gavur). Hangi binanin ne gibi 6zellikleri
oldugu ya da hangi savascinin nereden Uretildigini bulmak ve
anlamak kolaydan da 6te. Bu ylzden bunlan geciyorum. Oyuncular



Mutlaka uretin...

Warrior: Kraligimzin bel kemigi.
Level't artan bir savascinin
éntinde pek az sey durabilir.

/ Ama biiyiicilere kargi son

7 derece zayiflar.

Cultist: llk baslarda oldukca
2\ zayif olmalarina ragmen daha
sonra gelistikce degisik
biiyuler kullanan tehlikeli bir
oliim makinasi oluyor

Pristess: olimdn her yerde kol
gezen hali. lyi yetismig bir
priestess olumcil biytleriyle hem
size zaferler kazandirabilir ya da
mezara gonderebilir. Cok dikkat

Rogue: Her yere girer, zehir
yapar ve arkadan haince saldinir.
Dusmanlariniz icin tehlikenin
sinsi ayak sesi. Yapabildiginiz

™
&

==, Paladin: Adaletin koruyucular:.
’] Temple Of Darius'u yaptiginiz
= ¥} anda Paladinler kralliginizi

%)

Dwarf: Hasar veren aletler
yapmakta uzman olan
dwarf'lardan mutlaka yapin.
Ozellikle EIf ve Gnome’larin
basina gercek bir bela

=&/ onurlandiracaktir. Gucli, adil
" Y’ ve tehlikeli. Daha ne?

Ranger: Kesfetmenin ve aym
A zamanda savasmanin sanat
oldugu yerde Ranger’lar vardir.
Hi¢ kuskusuz

apmalisiniz,
" Onlar sizin uza

taki goziiniz..

kadar yapin...

Wizard: Iste ordunuzun esasl
savascilari. Bilginin gtic oldugunun
gercek kamti. Buydleriyle adinizi

M’i’ tarih yapar, dismanlarin adini ise

e=s mezataslarina kazdinr...

Healer: Saghgin siki takipgileri.
\ lyi bir Healer (research) her
zaman savascilarinizi
kendilerinden daha iyi
koruyacaktir. Ikinci bir zirh gibi

Monk: Ruhun ve bedenin gergek
koruyuculari, ayni zamanda

| sinirli ama efektif biydleriyle

/ savasan adalet melekleri. Her

nel" diyebilirsiniz.

seveceksiniz..

hemen bulur bunlan. Ben simdi size oyunun énemli
noktalarini ve Stratejilerini anlatacagim. Ama énce bir sigara
ve Diet kola molasi vermem lazim... ne olmaz mi? O zaman
asagidaki paragrafa gecin hemen:

Play Game: Oyuna baslamak icin burayi kul... ay ne
yaptyorum ben ya? Bak menu acikliyordum az kalsin. Oyun
yazmaya yazmaya ne hale geldik. Neyse devam edelim.

Oyun aslinda Multiplayer hemen belirteyim. Single
Mission'lar cok cok kolay. Arada gérece zor olanlan var
ama katlanacaginiz bir hantallikla onlarda bitiyor en
nihayetinde. Yani oyundan maksimum zevki almak
istiyorsaniz size 6nerim multiplayer oynamaniz. Bu cok
6nemli gercegi de acikladiktan sanra size soylenmesi
gereken bazi seyleri sGylemeyi kendime gérev
addediyorum.

Ardania topraklarinda hicbir sey garanti degil. Her yerde
bir sorun ve dlizensizlik var. Kaosun diger adi Ardania. Bu
topraklara huzuru, bangi ve dtizeni siz getireceksiniz. Glgli
askerler, muhtesem blyticller ve... Yani hikayeyi bosverin
demek istiyorum. Her bir géreve basladiginizda size bir
hikaye anlatiliyor ve esas yapmaniz gereken sdyleniyor.
Burada sadece yapmaniz gereken seyi bilmelisiniz. O
kadar. Multiplayer demistim..

Her seyi kontrol ettiginiz yer Kale. Buradan askerleri, genel
gidisati, binalan kisacasi herseyi gérebilirsiniz. Oyunun
ilginc Gzelliklerinden birisi de daha baslar baslamaz Ardania
topraklarinin lanetli yaratiklarinin kéytiniizde boy
gostermesi. Hatta daha ilk binanizi kurarken bile iscilerinize
saldirmasi, Glzel bence. Clnk( dogal bir ortam yaratiimis
ve bu ortamda hicbirseyin normal olmayacag: diisinilmiis.
Baslarken kolay bir senaryo secmenizi 6neririm, boylece
oyuna Isinirsiniz. "Rescue the prince” veya “The wizard's
curse” senaryolan uygun mesela.

Senaryoya baslarken ilk yapmaniz gereken Kalg'yi

isaretleyip Buildings'den “"Warrior Guild"i kurmaniz (ay yaa, bunlari
anlatmak gerekiyor di mi? Size Kamerdeki maceralanmi anlatsam? Hayir
mi? Peki ne yapalim! devam...). Gordgintiz gibi 2 isci cikip binayi
isaretlediginiz yere kurmaya baslayacak. ilk olarak bu binayl kurmanizin
soyle bir 6nemi var: Diger binalar kurana kadar size saldiran
yaratiklardan warrior guild sayesinde kurtulmaniz. Zira baslangicta diger
binalan kurarken hemen savasgci (retip bunlara saldirabilirsiniz (kendileri
otomatik saldinyor!). Warrior's guild'i kurduktan sonra hemen Guarc
House ve Blacksmith kurmalisiniz, Black Smith askerlerinizin silah ve
zirhlarin gelistirmek icin kullanilir. Guard House ise kasabanizi korur.
Bunlar baslangicta yapilmasi gerekenler (single veya multiplayer).
Oynadiginiz senaryoya gore kuracaginiz veya kuramayacaginiz birimler
var. Eger Beginner bir senaryo secerseniz wizard guild kuramiyorsunuz.
Advanced senaryo sectiginiz de ise herseyi kurabiliyorsunuz. En basta
size verilen altinin disinda cevreye dagilmis altin sandiklari var
(Terausure Chest diyor gavur!). Onlan acip hemen altinlar alin diycem
ama denemeyin bile. Majesty'de bir sey yapmak tyle gorindigi kadar
kolay degil. O altinlan almak istiyorsaniz savascilarinizin onlar
kesfetmesini bekleyeceksiniz. Ve en iyi kesfi savascilar degil Ranger'lar
yapiyor. Yani bir sonraki binaniz “Ranger guild” olmali. Ranger'lar ayni
zamanda haritay! agip baska yerleri de basariyla kesfedebiliyorlar.
Binalari kuracaginiz yerleri de iyi secmelisiniz. Mesela Guard house
kurarken agik alanlan tercih edin. Clnki bu acik alanlardan gelen
ugursuz misafirler kasabaniza gelince “ben tanr misafiriyim” demiyor ve
direk girismeye basliyor. Burda ki yapay zekayi pek sevmedim acikcasi.
Cunku yaratiklar biraz sapsalca saldinyor. Mesela bir binaya saldirdigi
sirada bi anda karar degistirip iscilerinize saldirabiliyor. Zira ayni yapay
zeka savasci Urettiginizde o savascilar cehennemin dibine kadar
gotlrebiliyor ya da harita da deli danalar gibi dolastirabiliyor.
Programeilar bunun da 6nlemini almislar ve Warrior's Guild’e “Call to
Arms” isimli bir segenek koymuslar. Bu segenek koyliniize yaratik
baskini oldugunda ve yeteri kadar askeriniz olmadiginda ise yaryor.
Bastiriyorsunuz 500 altincigi ve gezgin savascilar kdyliniize
isinhyorsunuz (bak bak fantastik hayalgiiciine bak!), Onlar da /apay




zekanin izin verdigi (zere en yakindaki yaratiga saldirmaya basliyor.
Bu diger buydcdler icin de gecerli. Oyundaki efektif tek kontrol
“Flag” kontroll. Bu size oldukca avantaj saglayan bir kontrol, soyle
ki: Arastirmak istediginiz ya da saldirmak istediginiz bir yere
Kale'den “rewards” secenegi ile explore veya attack flag
koyabiliyorsunuz. Bu flaglan koyarken de belli bir altin yatiriyorsunuz
tabii. Yani para burda da esas mesele. Ne kadar cok altin koyarsaniz
ordunuz o kadar cabuk harekete gececektir. Ozellikle gorevierde
bunu mutlak kullanmalisiniz. Ranger'lar yok etmek istediginiz bir yeri
kesfettiginde size zaten mesaj geliyor. Sizde haritanin o bolgesine
gidip “attack flag" diyorsunuz ve altin miktarini belirliyorsunuz. Birkac
dakika sonra glcleriniz oraya kuduz képekler gibi saldiriyor. Explore
Flag'i ise belli bir yeri kesfetmek icin kullanyorsunuz.

Multiplayer oynadiginizda bu “Flag”larin ne kadar énemli oldugunu
goreceksiniz.

Ekonomi oyunda énemli bir yer tutuyor. Majesty'de ilk 6nce belli bir
altin harcayip binalar ve askerler Uretmeli ve sonra da bu altini
toplamalisiniz. Nasil mi? Bu isi “Tax collector”lar yapiyor. Siz bina
kurdukga koyunuz gelisiyor ve genisliyor (tikis tikis kurmayacaksiniz
elbet). Ve her kurdugunuz bina size belli bir vergi 6dliyor ve vergi
memurlari (kisaca boyle diycem) bunlar gelip acimadan aliyor.
Isterseniz bazi binalarin vergi vermemesini saglayabilirsiniz ama hi¢
tavsiye etmiyorum. Oyle devleti kandirmak yok, yuzsuzitk hic yok
(mesaj da yok!). Koyunulz gelistiginde evler meydana ¢gikiyor (siz
kurmuyorsunuz). Ve bunlarda ekonominin birer dongusu oluyor.
Market Place neredeyse ekonominin kalbi niteliginde. Trading Post
kurdugunuz da caravan'lar marketplace'e altin tasiyorlar. Bu ikisini
mutlaka kurmalisiniz. Zaten bir stire sonra
ekonomi kendi kendine isliyor.
Ranger’larin buldugu altin sandiklari
da oldukga ise yariyor zaten.

Oyunda bazi 6nemli yapilar var
kurmaniz gereken. Aslinda
aciklamayip sizin tecriibe
etmenizi isterim ama
dayanamiycam, bunlari
agiklamak istiyorum. Ne var
ya? Olamaz mi? Hir
irademle istiyorum iste:

The Blacksmith: Kisacasi

silah ve zirh gelistirmek icin. Dwarf'lara ve askerlere oldukca
faydali bu bina. Yapmaniz kanun geregi.

Trading Post: Bu bina Marketplace oldugu zaman ise yariyor.
Buradan bir caravan (ath araba iste!l) cikiyor ve marketplace ile
ticaret yapiyor. Oldukca yarali bir bina. Fakir bir krallik, krallik
degildir. Yapin.

The MarketPlace: Bu bina mutlaka kurulmasi gerekenlerden.
Hem Trading Post binasi ile ticaret halinde (yani altin geliyar)
hem de kahramanlariniza healing potion, protection ring gibi
yararl aletler saglyor. Bu binayl yapmassaniz ¢cok cekeceginiz
var.

The Inn: Yorgun argin savascilannizinda dinlenmeye ihtiyaci
var, Ne yani onlar robot mu? Saygi duyun biraz ve yapin su
binayi iste. s
Thi Ozellikle Wizard'lanin isine yarayan son derece
‘Bu binadan buyt research ediyorsunuz (altinla
ylculeriniz bunlan kullanmaya basliyor. Eger yeteri
kadar altimmz olursa tum research’leri yapmanizi tavsiye ederim
(ben tavsiye etmezdim hadi hayirlisi). Bundan sonra byl
yetenekleriniz inaniimaz derecede artiyor ve blydcilerinizin
tamami olim makinasina dénustyor. Single Player'i unutun,
Multiplayer'da buytculerin 6nemini anlayacaksiniz. Para
biriktirin, har vurup harman savurmayin.

Binalardan bahsetmisken birsey séylemeyi unutuyordum az
kalsin. O da binalarinizin Level atlamasi ve research
yapabilmesi. Her kurdugunuz binanin belli bir Level' var. Ve bu
level binaya ait tum research’leri yaptiginizda yukseliyor (bir
mouse kliklemesiyle:). Mesela Marketplace'a tikladiginiz da
“research” butonu goreceksiniz. Burdan butin research’leri
yaptiginizda binanin level'ini ylkseltebilirsiniz. Bu durumda yine
ekstra research’ler yapabilirsiniz. Kurdugunuz her binanin
research’lerini yapmaya ve level'larini ylkseltmeye bakin.

Tabi bu durumda hangi binay! yapip yapmadiginiza karar
vermek zorundasiniz. Clnkd biitln binalari yapmay!
ekonominiz kaldirmayacaktir. Bir de bunlarin Ustiine
research’ler, level ylikseltmeler ve uretﬂglmz askerler,
biytctler, elfler vs.vs eklersek stratejinizi s
kurmaniz gerektigi ortaya cikiyor (kendi kendin&eg_kn




ben bisey yapmadim).

Ve buydiler. Ah bu bilydler. Ben ne paralar harcadim bu biytiler
icin. Elime ne gecti? Kuru bir zafer. Neyse anilarim depresti
birden. Buydler felaket onemli (nasil yaa?). Bunlan kullanirken
ve tabii research ederken dikkatli davranmanizi éneririm. Baz
biiytleri kullanmak icin gercekten yani fiziksel olarak.. yok bu
olmadi, neyse kisaca zengin olmaniz gerekiyor. Glinkii bu
baytileri research ederken (the library) yeterince para gidiyor.
Kullanirken de gitmesi cok sinir bozucu. Dikkatsiz davranipta
“Aaa su blyl ne kadar glizel gorinlyor, dur su atkafanin
uzerinde bi deniyim” derseniz (benim dedigimi nerden
cikardiniz:) ocaginiza incir agaci dikmis olursunuz.

Buydleri research ettiginizde ekranin altinda gérebilirsiniz. Bu
blydleri yerine gore wizard'lar dismanlarinin tizerinde
kullaniyorlar. Siz herhangi bir diismanin (izerinde kullanmak
isterseniz (evet bi kontrol noktasi da burasi ama cok pahal)
blyuniin ikonuna tiklayin, sonra da atkafanin, ay pardon yani
dusmanin Uzerine tiklayin ve efekti goriin. Genelde ucuz biyuler
pek etkili olmuyor. Ama pahalilari ise yariyor. Zengin oldugunuz
zaman kullanacaksiniz. Zengin olmak icin ne yapacaginiz|
biliyorsunuz di mi?

Eh sonlara geldik. Bi ka¢ soyleyip kendimi huzurlaninizdan def
edeyim diyorum:

1- Dwarf liretmeye bakin. Bunlar acayip mekanik seyler
yapiyorlar.

2- Bu yaziyi yazmasi gereken kisiyi elime bir gegirsem at
kafa yapacagim kendisini. Hala inanamiyorum boyle bi kazik
yedigime...

3- Micrprose iyi firma demis miydim daha énce? Unuttum
da.

4- Byl isine 6nem verin, blyiicii olun, biiyiicii yaratin.

Biiydlerle ilgili tiim research’leri yapmaya bakin.
Altin sikintisi cekiyorsaniz mutlaka Trading
Post kurun, tabii MarketPlace’i unutmayin.
5- Oyunda anladiginiz iizere direk kontrol
yok. Siz Uretiyorsunuz, onlar gerekeni
yapiyorlar. Gok giizel geldi bana bu. Ne
o dyle asker uret tut ve saldirt. iscilerle
rush yap (age of kings) ya da 3 sene

Mutlaka oldirun...

beklet sonrada dandik bir oyun iiret (tiberian sun).
Sevmiyorum tiberian sun’i. Bakin sinirden isminin bas
harflerini bile kiicitk yaziyorum

6- Bu yazarlarin sorunu bu iste. Yazma agki denen
birgeyin farkinda degiller. Bir kagi haric...

7- Sosyal hayat zeka ister, buna sosyal zeka denir.
Siirekli bigeyleri sikayet eden ve en ufak bir plan program
yapmadan bir seylere bahane bulan ya da yakinan insanin
sosyal zekasinin bir gram gelismedigine inaniyorum. Bu 5
saniyede bilmem ne problemini ¢6zmekten daha énemli
tabii (ne anladinmiz burdan?)

8- Ben sunu merak ediyorum: Kendine yazar sifati takan
her kisinin ayda cizi bir miktarda yazi yazmasinda ne gibi
bir zorluk oldugu. Ve su zor giinlerimizde en ¢ok destek
bekledigimiz bu yazarlarin 6zellikle neden yazilarini
yazarken iskence gektikleri. Cogunun ortak yani yazi
dendiginde suratlarinin eksimesi ve yazilarini tamamen
gec vermeleri.

9- Overdose'a mail atmayan atkafa olsun (burda bari
yapma be adam)

10- Overdose...eeee, neyse...

lyi oyun Majesty, ama single player olarak degil de
multiplayer oynarsaniz hayatinizin rengi degisecek (tamam o
kadar degil!). Microprose lyi is ¢ikarmig her zaman ki gibi.
Hani bu firma tetris yapsa oynarim 6yle séyliyim (amma da
6vduk be!). Simdilik gidiyorum. Bir daha ki oyun yazisinda
goriismek Uzere diyecegimi saniyorsaniz aldaniyorsunuz,
Yoksa aldanan ben miyim? En son boyle bisey soylemistim ve
simdi yazmak zorunda kaldim. Her ne kadar hiyar bir
yazarmizin sorumsuzlugu yizinden olsa da. O zaman soyle
dizelteyim: Bir daha ki Gameshow'da yazarlardan herhangi
birisinin sagma sapan isleri cikar ve elindeki yazisini yazmassa
iste 0 zaman ben alir o yaziyi yazanm. Bagimda o yazardan 10
bin kat daha fazla isim olmasina ragmen... Hoscakalin ve
Overdose'a ugramay! ihmal etmeyin...Orda daha cok isimiz
var.

DRAGON: Kanath 6lumiin diger
adi. Nefesi ile savascilarinizi
duman ediyor. Bu sapik
hayvanlara kars en etkili silah
tabii ki bly.

DRYAD: Kahramanlarin
basindaki en ilging bela. Sanki
onlarla dalga gecer gibi.
Ormanda goriuldugi anda
yakin, kurban edin

HARPY: Hastalik tagiyan koti
ve lanetli kadin. Ustelik
kusgillerden. Bataklik ve
haraberi ¢ok seviyor. Explore
Flag ile kesfedin ve yok edin

MEDUSA: Yilan kadin ve yilan
6lim. Her yerde varlar.
Oliimleri zor ama imkansiz
degil. Biiyiiciileri koruyun bu
lanetli yaratiktan.

MINATOUR: Kendilerini sadece
) yok etmeye adamis bu
bogalardan uzak durun.
Genellskle yikilmig kalelerin
golgelerinde bulunuyorlar.

Son zamanlarin en

RATMAN: Kocaman ylrtyen ve
silah kullanan fare. Genellikle
iscilerinize ve binalariniza sik
sik saldiriyor. Acilen yok
edilmeli

ROCK GOLEM: Kétu biyiictiler
tarafindan yaratilmis tas 6lam.
Oldiriilmesi oldukca zor.
Enerjisini binalardan aliyor.
Neyseki bir kagn kadar yavas

TROLL: Oldiiriiimesi zor olan
bir yaratik daha. en buyiik
ozelligi zarar aldiginda kendini
yenilemesi. Biyi kullanilmasi
lazim. Savascilarla zor éliyor.

WEREWOLF: Lanetlenmis
hayvansal ¢liim. Onu bu
lanetten kurtarmanin tek yolu
var: Yok etmek ve lanetli ruhunu
huzura kavusturmak.

RUSTPITTER: Tikiren oliim.
Yere oturup asit tikiiriyor.
Oldukca tehlikeli. Ozellikle
'/ tikurdugi asit savascolarin
zirhlarim pargaliyor

Microprose
Real Time Strateji

nG ve
en eglenceli F‘1‘TS'sir:T'l
oynamak istersiniz dedil mi? § P200 32 Mb Ram/ 300 Mb HD/
O zaman size oyunu
ToysR'us veya DNR
shop'lardan bir an énce

SISTEM:

Win 95.98

edinmenizi tavsiye ediyoruz.

Hasbro kalitesiyle.
Orijinal fiyati; 19.000.000 TL °/° 90 OYUNLAB



ilerledi farkindarmisiniz? Degilmisiniz? Peki o zaman soyle bir

ornek verelim mesela; Milattan Once Commodore 64
doneminde, o zamanlar Yaris oyunu denildiginde akla ilk gelen
oyunlardan birisi vardi, Pole Position. Commodore’u aldigimiz ilk gtin
30 oyunluk paket kasetinde (cokmu ilkelmisiz ya) tek cikartamadigim
oyundu. Kasetin kafa ayari tam yapiimamisti anlasilan. Ama azimle
kafa ayan yapan Pole Position’i cikartir misali gece gec saatlerde de
olsa oyunu cikartabilmistim ve motor sesi stst verilmis "Bip Brr Bip
Brr” sesleri egliginde sabahlara kadar Pole Position oynamistim.
Simdi su anki teknoloji ile baktigimizda, eger bu yazida Need For
Speed 5: Porsche Unleashed yerine Pole Position’u tanitsaydim,
kesinlikle bir zamanlar gozlerim
portleyene kadar yol kenanndaki
kirmizi beyaz seritlerin gidip

SOn 10 yilda bilgisayar, ozelliklede oyun teknolojisi ne kadar

gelmesini seyrederek biyUk bir zevkle oynadigim bu oyunu yerden
yere vurup, dalga gecercesine 10 Uzerinden 0.5 puan vererek yaziyi
tamamlardim. Tanidigim herkese de ¢ok Kotl oyun sakin almayin
derdim. Eminim herkes de ayni seyi yapar. Peki dyleyse, acaba simdi
biz mi degistik yoksa teknolojimi? Ne dersiniz? Peki bana mutlulugun
resmini yapabilirmisiniz? Heh heh heh. Kalite arttikga insanlarin
begenme kriterleri de dedgisiyor saninm. Belki de GameShow’un
simdiki halini begenmeyen bazi okuyucular da (selamlar) bu olaydan
biraz ornek alabilirler diye distnyorum.

Neyse cok fazla nostalji yaptik saninm. Daha fazla sizi baymadan
80'li yillardan 2000l yillara geri dontyoruz.

Evet arkadaslar yazinin giris kismindan da anlayabileceginiz gibi

yazi boyunca NFS 5 ile Pole Position’

Tughan ARSLAN

tarslan@kamernet.com

Need For Speed...
Yine Rakipsiz.
Cizginin bir
adim otesinde...




kiyaslayacagim heh heh.

Aslina bakarsaniz Need For Speed serileri her zaman serinin bir
onceki oyunu ile kiyaslanir. (Need For Speed 1'i nasil kiyasladik o
halde buda bir soru isareti) Cinkl gergek anlamda MNeed For Speed
ayarinda, onun tlrlinde sirf yans oyunu bulmak (Driver yaris oyunu
degil hatirlatalim) ok zor. O maymun 6tesi (Goril aluyor her
halde(igreng espriler kitabimdan bir alintiydi sadece pardon)) Test
Drive serisinden hi¢ bahsetmiyorum bile. Bakin bahsettim mi? Hayir.
Neyse NFS her zaman istikrarlt bir gekilde oyuna yenilikler katarak ve
asmis grafiklerini lyice asirtarak asti geldi buglnlere. Peki NFS'de
asan sadece grafiklermi? Sesler hic asmiyormu? Bir gtin korna sesi
olarak "Dat!” yerine "Diit!” duymak nasip olacakmi? Electronic Arts
dyle her seride yapmadigi dedisiklikleri NFS oyunlarinda yapti ve ilk
NFS den bugtine bulylk bir yol kat etti,

Bence Need For Speed'in en glizel yeniligi Need For Speed 3'de
gergeklesti ve ilk iki oyunda olmayan yeni bir 6zellik cikti, Hot
Pursuit. Artik dyle birinci gelme kayaisi ile yarismak yerine o
son model arabalari ile kirmizi 1sik demeden kavsak
demeden
yarisan

hizl z(ppelerin yans zevklerini burunlarindan fitil fitil getirmek
elimizdeydi. Hot Pursuit yani Polis olarak oynayabilme modu NFS’e
ayn bir zevk getirdi ve halende en sevdigim oyunudur Need For
Speed 3, NFS 4: High Stakes ise sanki biraz aceleye gelmis bir
oyundu. Electronic Arts oyunda arabalara hasar alma 8zelligi eklerne
tesebbusiinde bulunsa da cok basarill olamamisti. Ama yinede
serinin en iyi oyunlanndan birisiydi. Simdi Need For Speed 5 gikti,
fakat NFS 5 serinin diger oyunlanna nazaran gok daha farkl: bir
oyun. Bir kere artik oyle MclLaren mi daha hizli Ferrari mi yoksa
Dogan goruntimli Sahin mi gibi geyiklere giremeyeceksiniz. Onun
yerine 811 Carrera mi daha iyi yoksa 912 Carrera mi (812 dedim
caktirmayin) daha lyi gibi kiyaslamalara girmek zorundasiniz. Glinki
Need For Speed 5: Porsche Unleashed tamamen Porsch marka

arabalara adanmig bir oyun.

Bir anlamda Porsche sevenleri igin yapiimis bir iilik de diyebiliriz
bunun igin.

Oyunda 1948 den bu giine gelmig gegmis neredeyse tlim
Porsche modellerini kullanmak mimkiin, 48 Model 356 Roadster
dan 2000 Model 811 Turbo ya kadar birgok modeli
kullanabiliyoruz. Zaten yapilan anketlere gére NFS serisinde en
cok sevilen arabalardan birisi Porsch mus. Bu belki bazilan igin
sikiel bir durum olabilir ama Porsche sevenler oyunlarini buldular
diyebilirim. Her NFS de oldugu gibi araba modellerinir detayliidi
inaniimaz derecede mikemmel yapiimis. Artik arabalarn en.ince.
ayrintilarini bile gérebiliyoruz. Ornek vermek gerekirse lastiklerin
araliklarina kadar diyebilirim. Bu tip detaylara kim dikkat eder
bilmiyorum. Yani bir oyuncu NFS'in programcilarina gidip “Ben
arabanin lastik izlerini bile gorebilmellyim* demis olacak ki
adamlarin iclerine oturmus ve boyle bir detaya girmisler. lyide
etmigler dogrusu, fakat yapabilecekleri daha gereksiz detaylar
varken neden lastik izleri gibi oyunda muhakkak olmasi gereken
(?)bir ayrinti izerinde bu kadar durmuslar burada bir muamma var,
aragtirmalanim sUr(lyor. Bagka ne tlr detaylar var derseniz bende
hasar modellemesi artik gok daha gergekgi olmus derim.

b Ozeliiklede NFS 4 deki o sdzde hasar alma ozelligi ile

kiyaslandiginda gok daha miikemmel. Carptiginiz yere gére
arapada gozle gorllur yamukluklar olusuyor. Evet inanmasi glic
biliyorum ama gozle gorilebiliyor. Hatta kulaklariyla gérebilen
bile... Neyse, bu espri basindan beri kétlyd( zaten, Ayrica
arabanin hasar durumuna gore performansidireksiyon hakimiyeti
ve hizida etkileniyor. Ne diyordum, ha detaylar. Bir baska onemli
detayda arabalarin disardan gérintstnde bile igerideki hiz
gostergeleri tim ayrintilar ile gortinebiliyor olmasi. Ayrica arabanin
icindeki séfer de bos durmuyor ve vites degistirip korna calip
direksiyonu geviriyor. Ama tipten kaybediyor o ayr. Ha bu arada
birde oyuna yeni bir Sinyal verme ozelligi eklenmis. Tabii bu oyunu
oyle cok dlumeul bir sekilde etkilemiyor veya sinyal veren arabaya
polisler daha bir sempatik bakmiyorlar fakat yinede “Bu da olsun"
diyebileceginiz glizel bir 6zellik. Bu arada polis dedim de aklima
ne llginctir polisier geldi. Daha oncede soyledigim gibi NFS'in en
sevdigim yeniliklerinden birisi Hot Pursuit moduydu. Ama Need
For Speed 5'de ne yazik ki Hot Pursuit medu bulunmuyor. Aslinda
polis bile yok diyebilirim fakat bazi béltimlerde 1-2 polis var.
Onlannda yapay zekalar (eger boyle bir kod yazmislarsa) igreng,
Yani ne size vuruyorlar nede akillica bir hamle yapiyorlar. Tek
yaptiklari filmlerdeki bir yandan bir seyler tikinip «devriye dolasan
sigko polisler gibi (ne giizel tanimladim ya) pesinize takilip oradan
oraya savrulup carpmak ve tnlniize gecmek o kadar. Nerede bir
NFS 4 deki polisler nerede bu polisler. 60Kmh Uzerine giktiginizda
tim devriye birlikleri helikopteri ne varsa glimiine pesinize
diglyordu, Bu sayede insan en azindan “Ben neymisim be"
diyordu. Ama NFS 5'de polisin pesinize diismesi i¢cin neredeyse
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birde arkadan toslamaniz gerekiyor. Ayrica sizi
yakalamak gibi bir kaygilan da yok. Oylesine
sadece “Bu oyunda da var” diyebilmek icin
eklemisler o kadar. Bu arada polislerin arabalar
bile Porsche. Porsche oyunun 6ziine islemis
anlayacaginiz. Yik tasiyan kamyonlan bile
Porsch yapacaklarmis ama unutmuslar saninm.
Ha oyunda 80 adet ara¢ oldugunu
soylemismiydim? Neyse simdi sGyledim. 80
arac var ama pistler o kadar fazla degil. ilk
baslarda epey bir siire 4 pist ile idare etmek
zorundasiniz. Daha sonra belki kasip tim

pistleri acmak icin gece gtindiz
cabalayabilirsiniz fakat yinede tim pistleri
agsaniz bile dyle cok fazla bir seceneginiz yok.
(gordum biliyorum ya inanmiyormusunuz) Daha
fazla olmasini beklerdim. Usttine Gstliik oyle cok
eglenceli pistlerde yok. Mesela bir NFS 3'de ki
pistler harikaydi. NFS 5 de ise birkac pist disinda
digerleri ayni yolu takip ettiginiz tekdlize
pistlerden. Ben en cok otobanda gecen bir pist
var onu cok begendim, birde ormanin iginden gecen
pisti begendim. Bu arada pistlerin grafikleride en az
arabalarinki kadar gtizel. Ozelliklede i1sik efektleri mikemmel.
Yagmur ve kar efektleri de gayet gercekei olmus. Ozellikle
Alplerde gecen sisli bir pist var ve oradaki sis efekti
gerceklen simdiye kadar gordiiklerimin en iyisi diyebilirim.
Need For Speed 5: Porsche Unleashed'in kendine has bir
atmosferi var. Birinci gelebilmek icin hirsla ayni bolimi
defalarca oynamak isteyecediniz ender oyunlardan birisi.
Klasik NFS atmosferinin disinda Porsche lerin giizelligi oyuna
ayn bir hava katiyor. Her arabanin kendine has bir stris sekli
var. Mesela bazi arabalar dénuslerde gok iyiyken bazilar
hizlanmada gok iyi. Tim bunlan kendinize gore alistinp en iyi
arabayi bulabilirsiniz. Bazi dezavantajlar bazen avantaja da
donusebiliyor. Omek ben bir yarista modelini hatirlamiyorum
ama saninm 76 modeldi bir araba segmistim. Diger 7
yansgcinin ise hepsinde ayni model fakat farkli tip bir araba
vardi. Benim arabanin Accelation’i yani hizlanma stiresi cok
uzundu ancak Top Speed im yani en son hiz limitim yiiksekti.
Diger arabalarin ise Accelation'i yiiksekti ama Top Speedleri
disikti. Yans bagladiginda benim hiz gostergesi heniiz
kipirdamamisti ki diger 7 araba tozu dumana katarak 1sik
hizinda firlayip (cok abartim ama) ufukta kayboldular bile.

Bir an ESC'ye dokunasim gelsede devam ettim ve bir siire
sonra hizimin doruk noktasina ulasip hepsini teker teker
gecmeye basladim. Yans bittiginde ikinciyle aramda 20
saniye vardi hesap edin artik. Sonra Neymisim be diyip
Replay'i save yapamadan cok fazla sevinme der gibi oyun
gogtll heh heh. Neyse olabilir boyle seyler. Dedigim gibi her
arabanin kendine has bir siiriis sekli var. Eski- model arabalar
kullanmak yavasta olsalar bana cok daha zevkli geldi. Ne glizel
yavag yavas (yavas dedigimde 160Kmh) yaylana yaylana gitmek en
iyisi. Zaten son model arabalarla cok oynadik birazda eski arabalarin
tadina bakalim.

Oyunda yiiksek hizlarda virajlar carpmadan alabilmek ilk baslarda
gergekten gok zor. Ancak usta Need For Speed oyunculari ok fazla
zorluk ¢ekmeyeceklerdir eminim. Virajlarda hiz kesmekten hicbir
zaman cekinmeyin. Clnkd carptiginiz zaman ¢ok daha fazla
yavasliyorsunuz. Tabii hiz kesin derken el frenine yiiklenip 30kmh
hiza kadar disiin demiyorum. Viraji alabileceginize inandigmiz kadar
hizinizi kesin. Bazen fren yapmak yerine sadece elinizi gazdan
(elinizi?) cekip bosta gitmek daha rahat viraji almanizi saglayabilir.
Ancak her viraja yaklasirken illede carpmayacagim demenize gerek
yok. Bazi virajlarda arabay yol kenarina strterek biraz kivilcim
cikarlip arabayi cizse de hizi kesmeden viraji alabilirsiniz. Pistlerde
genellikle yol aynmian ve kestirmeler olabiliyor. Bu kestirmeleri
mumkiin oldugunca kagirmasaniz iyi olur ¢tink bilgisayar hic
kacirmiyor. Diger NFS oyunlarninda pistlerde yol aynmian gok azdi
fakat NFS 5'de ise ikili hatta il yol ayrimlan olabiliyor. Oynadikca
hangi yol aynminin daha kestirme oldugunu daha iyi anliyorsunuz.
Bu arada dikkat etfimde pistlerin hicbirinde 6yle cok blytik ucmal
ziplamali yokuslar bulunmuyor. Porsche firmasi arabalarninin fazla
yipratiimasini istememis anlasilan hehe.

Need For Speed'e son oyunlarinda eklenen kariyer modu NFS 5'de
de mevcut. Yalniz bu sefer yanslar 1950 den 2000'e kadar gelen
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Demir Abi...

Direksiyona kafa atmaya kalkmayin,

W direksiyon bu gibi durumlar icin

| tedbirlidir. .

Savunma mekanizmasi saglamdir.
Jujitsu bilir. Dimyata pirince giderken
eldeki bulgurdan olmayin.
Gerci konumuzla alakasi yok ama, siz
yine de oclmayin.

Sofor arkadaslar (sizde dinleyin

yolcu kardesler.), arabadan

inerken dikkatli olun, etrafi

inceleyin, eger goriintl hareket

ediyorsa, arabanin icinde kalin,

Hareket etmiyorsa, en yakin cikisa dogru ilerleyin, oklari
takip etmeyi unutmaymn. Panik yapmayin.

Glzel kardeslerim, biricik sofor

" arkadaslanm, Su dostunuza kulak
verin;
Auto-pilot o demek degildir.
Sagmalamayin.



Parsche tarihinde cikmig tiim arabalar ile oynaniyor. Yani ilk yarisinizi
50 model Porsch lar ile yapiyorsunuz, diger yanslarda iste 52-55-60
diye gidiyor. Yine belli bir miktar para ile oyuna baslayip yanslar
kazandikga paralar kazaniyor yanslar kaybettikge paralar
kaybediyorsunuz. Bir iki yaris kazanip paranizi biriktirdiginizde eski
arabanizi satip yeni arabalar aliyorsunuz. Ayrica ufak paralar ile de
arabaniza yeni parcalar takip cikartip Upgrade yapabiliyorsunuz.
Ancak ne yazikki alabilecekleriniz sadece bunlarla sinirli. Yani
mesela bir ayna siisii veya su camlara yapistirilan Garfield'lar dan
yada arka cama yapistirmak icin "Babam sagolsun” yazili

NeleigzDiklft E
Abim Deid!

Yol ayrimlarinda "saga m,
sola m?" diye dislinmek
normaldir. Ama yukarisi ve
asagis| aradiginiz yon
degildir. Beni bos bos
konusturmayin.

Emniyet kemerinizi
takarken, 6nce saga,
sonra sola bakin.
Boylece bunun size bir
| sey kazandirmayacagini
~gorun. Bir daha da
boyle sagma sacma seyler yapmayin. Uzun yol
cengaverlerim; yapana da mani olun.

Seyir halindeyken yola teget gitmeye
6zen gosterin. Arabanizin lastikleri
bunun igin vardir. Onlan tizmeyin. Zaten
ad tekerlege cikmis. Bir de siz
yapmayin... Etmeyin... Demeyin...
Oynama burnunla...

Ates yanar, Ustelik duman da cikarir,
Aklima geldi soliyim dedim.

LEZTE T

cikartmalardan almak isterdim.

Bu ylizden bence 6yle para biriktirme olaylarina hi¢ girmeyin
¢linku dedigim gibi paraniz gok olunca deniz manzarali ev falan
alamiyorsunuz. Zaten her yarisa belli bir sinifta arabalar katidigi icin
sadece ilk baslarda hep eski model arabalarla yarisacaksiniz.
Yariglarda hasar aldikca bir sonraki yansa da 6yle clkacaginiz igin
"Gegen yanistan kaldi beyler biraz idare edin” demek yerine biraz
para harcayip arabanizi garaja cekip tamir ettirmekte fayda var.
Harcayin ya harcayin. Bu arada garajdayken arabalarin kapisini acip
icine géz atabillyorsunuz. Veya on yada arka bagaji agip icini kontrol
ediyorsunuz sanki cok gerekliymis gibi. Hani bazilar yapar ya hic
anlamadiklari halde arabanin motor kapadini acip saatlerce motora
bakip dururlar. Yanlarina birisi yanasinca da oradan soyle birkag
kabloyu yerinden oynatip "Hmm... Akiimiilator ziptrkinda problem
var saninm. Veya Modemde sorun olabilir” derler ya, onun gibi heh
heh heh.

NFS S'in bir diger yeniligi de Factory Driver secenegi. Burada
Porsche'ye test slirtictist (s6fer) olarak katiliyorsunuz ve
degisik pistlerde sizden istenilenleri yerine getiriyorsunuz. Bu
sekilde ilerleyerek bir Gist mevkii terfi ediyorsunuz falan.
Aslinda oyunun en zevkli yeri burasi ctink( sizden
yapmanizi istedikleri maymuniuklar genellikle zaman sinirh

oldugu icin gegemediginiz zaman gicik olup gecene kadar "Bu son”
"Hayir bu son” diyerek tekrar tekrar deniyorsunuz. Yapmanizi
istedikleri maymunluklar ise stirekli bir senaryo havasinda ilerliyor ve
gorevlerde genellikle su lobutlarin arasindan slalom yap, suradan
suraya 39 saniyede gitde gérelim, git bana 3 ekmek al gel seklinde
gorevler. Bana biraz Driver'a 6zenmisler gibi geldi ama o kadar
guzel senaryolar yok,

Evet, iste buda boyle bir oyun. Son olarak sunlan soyleyebilirim;
Need For Speed 5: Porsche Unleashed her zamanki NFS
serilerinden farkli bir oyun. Klasik Need For Speed ruhundan biraz
uzak, onun yerine gok giizel bir Porsche oyunu demek daha dogru
olur. Ama yinede Need For Speed hayranlarinin severek
oynayabilecegi bir yaris oyunu. Grafik motoru gok iyi, atmosfer
stper. Her yonuyle ve Porsche lisansiyla gok iyi bir yaris oyunu NFS
5, Dikkatimi ceken ve bence en biy(ik eksikligi tek bilgisayar
lzerinde iki kisi Split Screen oynama opsiyonunun olmamasi. Onun
yerine internetten 8 kisiye kadar oynama secenedi eklenmis fakat
oda Tarkiye'nin gu andaki internet altyapist ite dogru diizgiin bir
oyun oynamak pek mumkiin dedil. Baska sze gerek yok sanirm.
Araba yarisi
sevenler igin,
ve HIZ ICIN
GEREKLI bir
oyun NEED
FOR SPEED 5:
Porsche
Unleashed.
Aman Allahim
bu ne kadar
karizmatik bir
yaz| bitirisidir
boyle heh heh
heh. Bu
kadar...

Electronic Arts

Araba Yarns:

P200 - 32 Mb Ram - 150 Mb
HDD/ Win §5.98 4Mb full DID




Lucas abi, gel senin su filmden bir oyun
yapahim? lyide para gelirvalla.

erginin igindekiler boliminde yeni bir Star Wars
Doyunu geldigini ve bunun dergi de yayinlandigin

gorlince neler dilstindliniiz cok merak ediyorum.
Buytk ihtimalle tepkiniz suna benzer birgey olmali; “Abi
bu kadar da olmaz 1 yil iginde 10'dan fazla Star Wars
oyunu nasil olur yaa", ya da “Lucas amca yetmedi mi
kazandigin paralar, nereye sokacaksin bu kadar paray,
nerede saklayacaksin?” Kesinlikle artik abarti olduguna
inantyorum. Eger biraz daha gayret gésterirlerse her ay
bir oyun gikarma basarisini gésterecekler. Eskiden de
cok fazla Star Wars oyunu cikardi. Yine de hemen hemen
hepsi kaliteli olurdu. Artik gikan oyunlarin btytk bir kismi
kalitesiz. Bu sefer ki oyun ne kaliteli ne kalitesiz (arada
kalmis yazar sendromu). Evet garip dimi? Glnku su ana
kadar yazdigim oyunlar ya ¢ok bedeniyordum ya da
nefret ediyordum. Bu sefer ne diyece@imi bilemedim. Bu
ylizden ortada bir karar verdim. Oyun tam anlamiyla (g
boyutlu real-time strategy. Buytk intimalle ilk baslarda
inaniimaz yadirgayacadiniz bir sistemi var. Yadirgamadan

Star Wars

kastim, oyunun icinde olan hersey. Bence oyunun
interface'i dneceki Lucas Arts oyunlarina gore oldukga
basarisiz. Oyunun oynanig bigimi ise gergekten farkli.
Oynarken sasinp, alismakta oldukca gliclik cekeceginize
eminim.
Hmm malzemede bol, ¢cagirin hemen grafikerleri.
Gayciyi da gagirin ona da bir bélim yaptiracagim.
Tabii buna alisana kadar birgok bélimu de bastan
oynamak zorunda
kalacaksiniz. Bu
ylizden oyun
kontrollerine
sonuna kadar
hakim olmaniz
gerekiyor. Klavye
oyunda gok
onemli bir yer
kapliyor. Bence
oyun tuslarini
oturup ezberleyin.
Tavsiyem buttn
tuslan kendi
kolayiniza gelecek
sekilde bir arada
toplayin. Ayarlari
iyi yapin yoksa
eliniz ayaginiz
biribirine girer. ilk bolimlerde fazla hissetmesinizde ilerki
bollimlerde bunun basinizi agntcagr kesin. Oyunun ¢
boyutlu grafik motoru bundan iki yil énce tasarlanmaya
baglanmis. Hersey hiz Uzerine distnUimis ve bunda da
gayet basar saglanmig. Hatta sadece hiz agisindan degil,
grafiklerin yumusakligi agisindan da oldukga ilerleme
kaydedilmis. Bir cok bilgisayar da sorun yaratmayacak

il inhg bltmeyecek glbl gorunuy
Bu sefer 38 Ig g‘ume Strateji...

kadar rahat calisiyor. Bu detaylar gérmek icin
tabii ki oyundaki karakterlere oldukca yakindan
bakmaniz lazim. Zaten uzaktan bit kadar
adamlarla oynamak gok mantikli degil. Adamlar
bu kadar ugrasmis yapmis, neden ufacik
grafiklerle oynayalim ki? Oyunun yapiminda asil
amag, sizin kendinizi olayin tam olarak iginde
hissetmenizi saglamak. Bunu oyunun blylk
kisminda basarmislar. Ancak baz yerlerde
tansiyon inanilmaz duslyor ve iskence olmaya
bagliyor. Tabii kafanizda tekrar hizlanacagini
canlandirarak bu kisimlara dayanmak zorunda
kaliyorsunuz. Bu ufak tefek kétii yanlar zaten
hemen hemen her oyunda mevcut. Sizin
yapmaniz gereken sey sabretmek. Ayrica
oldukga gtizel hazirlanamis gorevler oyunun
oynanma sUresinide uzatiyor. Cok fazla gereksiz
gorevden kaginilmis. Sizi dolandirmak yerine
direk olarak olayin igine sokuyorlar. Emirler size
telsiz araciligi ile veriliyor, Emirleri anlamak
zorunda oldugunuzu sdylememe gerek yok

Serkan KUTLUBAY
skutlubay@kamernet.com




# o

- ne olur sdyle neden

" sevmiyorsun Star Trek’i?
~ - Ya hayret bisey gidin
kardesim. Neden
sevmiyorum? o kel kafal
topos kaptana uyuz

- Yalan soyliiyorsun

- Tamam yalan soyledim,
ben Star Trek’i Star
Wars’dan daha ¢ok
seviyorum, ciddiyim

- Yine Yalan

- Ama ben simdi sana bir
girigirsem burdan...

- Peki o kaptanin adimi
soyle

- Data

- Yalan iste, askerler
tutuklayin sunu

- Eee yetti be, gel lan

; buraya, kagma it herif,
% yakalarim ben seni bir
yerde nasil olsa...

IMEG’e yine ve
“israrla sorduk
*= Ya Meg adami uyuz etme

oluyorum. Iste bu yiizden.

saninm? Benim ingilizcem konusulanlari anlamaya yetmiyor
diyorsaniz, options bolimdnden konusmalarin text'lerini agmak
mimkin. Boylece sag Ust kosede adamlarin neler konustuklarini
okuyarak daha rahat anlayabilirsiniz. Aklima gelmisken belirtmek

istiyorum, oyunun BETA suriimii piyasa da tek cd halinde
satiliyor. Oyunun tam siriimi 2 CD. Eger herhangi bir
bilgisayarcidan bu oyunu almaya kalkisirsaniz tek cd
olmasina ragmen oyunu size satmaya calisan satici bunun
tam sirdm oldugunu iddia ederse, oyunu alacakmis gibi
yapip, oyun sizin elinize gecince tekrar cd’yi bilgisayarcinin
kafasina firlatin. Konudan biraz uzaklagmisken yeni Star
- Wars oyunun gelecegdi haberinide buradan
g veriyorum. Boylece MEG'in késesini bile
k. atlatmig oluyorum. Yeni oyunun ismi Star
= 9 Wars Episode 1-Obi Wan olacak. Dark
q’?—_,__};» Forces'in devami niteliginde olacak
d sf . olan oyunun, kisa bir sure sonra
E ~ piyasada olacadi (hic sasirmadik!)
F i sOyleniyor. Bir cok sayfadan
2 i screenshot'larina
N A | rastlayabilirsiniz.

Ya abi filmden oyun yapalim
dedim sana. Her
karesinden yeni bir

oyun yapalim
demedim Ki...
Asil konumuza
— ' geri donelim daha
PR 1o fazla
’ uzaklasmadan.
Oyunun soundtrackleri bence
gercekten giizel. Bildigimiz Star Wars
muziklerinin techno remix'li hali insani

eglendiriyor diyebiliim. Aslinda bir metal miizik dinleyicisi olarak, beni cok fazla
etkilemese bile, Film muziklerini duymaya alisik oldugum seklde duyamayinca bir
an duraksadim ve bir stre sonra hosuma gitmeye basladigini farkettim. En
sonunda da amactan saptigimin farkina varip mizikleri kapattim :). Dlnya'da
mzikleri i¢in bile Star Wars oyunlari alan insanlarin oldugu gercegini goz 6nline

alirsak, Lucas Arts bu konuda'da basarisini géstermis oluyor. Teknik dzellikler
acisindan yukarida az bile olsa biraz ipucu vermistim. Bu konuya biraz daha
aynintill olarak egilirsek, oyun gayet mitevazi, ginimuize gére oldukca yavas
olan sistemlerde bile rahat rahat calisiyor. Medium install yaparak, P2 233, 64
ram ve bir 3d kartla gayet iyi bir sekilde oynayabilirsiniz. Bu sistemle
oynarken super otesi grafikler beklemeyin ama gayet gtizel grafiklerde sizi
bekliyor. Teknik acidanda sizi aydinlattiktan sonra gelelim oyunun oynama
sekillerine. 3 gesit oyun sekli icinden hosunuza gideni secip oyuna
baslayabilirsiniz. Bunlar; Campain, skirmish ve scenario. .. Campain
oynarsaniz size verilmis olan gorevleri yaparak oyunu bitirmeye
calisiyorsunuz. Burada imparatorluk guglerini yénetiyorsunuz. Haliyle
disman tarafta isyankarlar oluyor. Skirmish oynamak isterseniz oyuna

. izl sekilde baslayip sectidiniz taraf iin bir death match

L yapiyorsunuz. Scenario'da istediginiz bir gérevi yapiyorsunuz.

o . Campain olarak oynadiginiz zaman Brenn Tanter adinda kariyer
\‘ yapma amacinda bir imparatorluk askerini yénetiyorsunuz. Bir
Stormtrooper olarak bagladiginiz kariyerinizde general olma
yolunda ilerlemeye calisiyorsunuz. Aslinda her sey bu kadar degil.
Bunun hepsini anlatmak istemiyorum ctinkii isin eglencesi
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kacacak. Sadece soylemek istedigim bir siire sonra taraflar Bu oyun sizin temel gizli haritali savas stratejisi oyununuz. Star Wars
arasinda bir seyler olabilir. Durumu oyunda gérebilmeniz icin cok  diinyasinda oldugu icin gercekten eglenceli. Ayrica diger acilardan
aclk yazmamaya calistim. Oyunda toplam 24 bélim bulunmakta. bakildiginda da cok fazla bir agigi gérinmemekte. Filmden kesilmis
Bunlarin 12 tanesi, imparatorluk giictiniin diger 12 tanesi ise sahneler iyi yapilmis, oyunun ara yiizii gok fazla iyi olmamakla bir
asiler icin hazirlanmis. animasyonlar gergekten basarili, Miziklerin bir kismi gelenesksel !
Sen sus isime karisma benim. Wars temasindan. Bunun yanisira, vokal karakier
Gormilyor musun? Her film serisiyle paralellik gosteriyor. Laser isinl findan
kareden milyonlarca dolar Tuskan savascilarinin seslendiriimesine kadar, diger
kazaniyoruz... tum sesler de filmdekilerle benzerlik icinde. Grafiller
Gorevler neredeyse film inaniimaz 6tesi degil. Ancak getcekten akicl
tadinda devam ediyor. Tabii bir e
iki fazlaligi saymazsak. Oyuna

basladiginizda Tatooine " S ' iSTE YINE O! REZIL

topraklarinda 3 tane alistirma he . ; s

gorevi oynuyorsunuz. Gercek : et ROPORTAJC'

gérevlere hazirlanmak igin bu 3 Her roportajinda olay cikaran
gorevin Usteeinden geimeniz zebani’nin bu seferki kurbani
gerekiyor. Hatirlarsaniz film de : _ i o
gecen savaslar kisitli : George Lucas. Sinirlerinize

gezegenleri kapsardi. Ancak = ! hakim olun...
oyun iginde, Star Wars \ ;

evrenindeki (yeni bir diinya Zebani: Meraba Dart Vader... Ay yani Lucas
yaratma konusunda Lucas Abi 1.

i bey!.. Ben Tlrkiye'den geli sizinle roportaj
Tolkien amca 2.) biitiin y oR itelye dengeianin e

gezegenlerde bulunma sansini yakalayacaksiniz. Bunu Yabicas blunda.n Il<ac;|s, yok.. 1 2 5
daha cok agin Star Wars fanlarini distinerek yapildigina Lucas: liging bir tip. Cocuklar sunun bir eskizini ¢ikanin, diger Star Wars
inaniyorum. Yoksa cok fazla ilgisi olmayan ne bilsin bélimlerine canavar diye koyarz...
hangi gezegende, ne savaslar yapiimis. Dahasi Zebani: Hop hop! Isminin s6hretine bakmam, biitiin diinyaya rezil ederim
gezegenlerdeki blttin ayrintilar sonuna kadar . i

o seni. Ben medyayim...
distnulmds ve oyuna tam olarak adapte olmasi 5 A
saglanmig. Cok basit bir ek vermek gerekirse, eger Lucas: Ben de George Lucas'im. Evet ne sormak istiyordun?
bos arazi yerine yollar kullanirsaniz, askerlerinizin hiz Zebani: Yine cattik belaya. Ya dogru diizgiin adam bulup réportaj
artiyor ve ulastirmak istediginiz yere cok daha cabuk yapamayacak miyim ben? !
ulasiyorlar. Bunlarin disinda oyun icinde, film de olan

7 A o Lucas: Bu bana soracagin soru degildi umarim...
buttin ana karakterleri yonetebiliyorsunuz. Bunun oyuna

kesinlikle ayri bir zevk kattigini syleyebilirim. R2D2. Zebani: Karismayin ben réportaj sirasinda kendi kendime konusurum.
Han Solo, Luke Skywalker, C3PO, Lucas: Bizim burda isimiz var.

Leia... Bunlarin hepsini farkli Zebani: Ne isiymis 0? Hala paralan sayiyorsun,
gorevlerde oynuyorsunuz. Zaten is mi bu? Neyse sorum su: Bu Star Wars
2&;3;{1 fgﬁkégﬂ: -r;gggkﬂ' S sagmaligindan daha ne kadar faydalanip,
izlediginiz video'lar bile bir : insanlarin ceplerini sémiireceksin?

yerlerinden yakalayacaksiniz. : : ' Lucas: Bu seni ilgilendirmez
Sadece hayran oldugunuz N “ Zebani: Iigilendirir. Masum insanlara abuk

karakterleri degil ayni zamanda sabuk hayaller satip, paralarini alamassin.
hastasi oldugunuz yer araclari,

uzay gemiler her sey oyuna : I e o, e Diger Star Wars bélimlerini cevirmeyeceksin.
dahil edlimeye calisiimis. Neyse : Ben Medyayim...
ki oradan bunu, suradan sunu TN ' #4  Lucas: Cocuklar atin sunu disari.

ekleyelim derken, deli sagmasina Zebani: Bi dakika seni mahkemeye veririm. Bir
cevirmemisler oyunu. Yoksa

iginde Star Wars'dan her seyin F e ' medya mensubunu tartaklamaktan hapse
bulundugu bir ¢opliik ortaya 6 X it girersin. Elini cek be adam!

¢ikabilirdi. Aslinda oyuna bu Lucas: Biktim bu delilerden...

acidan bakilinca, tam olarak :

hayranlarin oyun hakkinda neler hissedecegi dustintilerek
yola ¢ikilmis. Yoksa bu kadar ayrintiya asla girilmezdi. Her ayrinti  grafiklere sahip. Motorun tzerinde 2 yildan beri ugrasmalars oldukea iyi.

biraz daha is uzamasi ve bir o kadar da para kaybl demek. sonuclar vermis. Bdylece yavas bilgisayarlarda bile oyunu hizli Bir
Sabretmisler ama degmis gercekten. Gelelim (iretime ve sekilde oynanmasini saglamislar. _
Uretimden elde ettiklerinizle yapacaginiz ordulara, Kumu kazip TR
paraya geviren aletler yok bu oyunda. Agag, altin, tas gibi Diger real time strategy oyunlarninin aksine Force Commander zorlayici
seylerden de voltron'i olusturmak gibi bir sansiniz da yok. Kisaca unsurlara sahip.Bu bile insani hirslandirmaya yetiyor.Bence, Oyun
uretim gibi bir sansiniz da yok. Daha fazla asker icin verilmis icinde, Imparatorluk kuvvetlerinin bakis agisini vermesi etkih=)y'n::_L,I%1°m.ai
hedef noktalara ulasmalisiniz, diilsman uslerini ele gecirmelisiniz. unsur, ancak bu oyun stilini Star Wars evreninde kullanmak bu
Bunlarin diginda asker yapabilmek (haliyle biriktirebilmek) gibi kategoride tam not almasina yetecek kadar da blytik bir degisi%ﬁ,.,,
bir sansiniz yok. Yani kisaca, (irtin topla, bina yap ve saldir yaratmamis.Star Wars adi beraberinde birok ilgi cekici unsurd dar
mantigr oyunda tamamen clritilmiis. Bu acidan bile bence beraberinde getirmis. C)rnegin. Stormtrooper’larin kuIFanJIabilmagi,’__ y
blytik bir gelisme. Ciinkli uzun yillardir real time strategy bence etkileyici, Ancak o~
mantigi bu ugurda devam etmisti. Tabii basarili ve farkli olanlar bunlar bir kenara

malum. Bdylece bu mantiktan sikilmis olan oyuncular icin yeni birakildiginda oyun

bir alternatif cikmis oldu. Kisa zaman icinde bu alternatifler ne eglenceli ve egdlenceli

kadar fazlalasir bilemem., oldugu kadar da

Sonuna gelmisken: surtikleyici. Yinede Star : - :

Artik yazi sona erdi ve neredeyse oyunun her seyini 3 sayfa Wars diinyasina uzak Rl LUCKSArEY
icerisinde anlattim. Son olarak her seyin gok ama cok kisa ve kalanlarin belki de fazla CL s ) 0 HesTITS Al atel
basit bir sekilde ézetini gegmek istiyorum, Biitiin bunlan hoslanmayacag bir ;Sl'gl.?ﬂ Wars oyunlanyla sisrem:
okuduktan sonra oyunu alip almamak size kalmis. Unutmamaniz oyun. Son karar: yapilacagini simdiden P266 64 Mb Ram/ 454 Mb HD/

fm . soylemek kehanet Win 95-98/ 3D Accelerator
gereken sey oyunu almaya karar verdiginizde, beta uyarimi Pisman olmazsiniz, olmaz, 3D Real Time
dikkate almaniz. alin... ST el ol

diyorsaniz bi deneyin.

Ha bir de Star Wars
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Can KANTARCI

ckantarcl@kamernet.co

Can Kantarci, dostum ha?!, deseydiniz, cevabim ya susun

litfen, ya da ben ne bileyim glizel arkadasim, olurdu, Ama
simdi sorarsaniz cevabim “Die Hard Trilogy 2 kadar kéti” olur.
Ayrica, boyle bir séylemden sonra, bir ay once sordugunuzda da Die
Hard Trilogy 1 demem lazimmis. O da gok kotiymus her yerden
duyduguma gore.

Ya ben hala inanamiyorum bu oyunu sattiklarina. Acaba alip da
herhangi bir sekilde herhangi bir ruh hastaligina yakalanan var midir.
Cok yliksek bir ihtimal ¢linkdl. Simdi hemen kisa bir tanitim olayina
geciyoruz. Simdi babalar gibi Soldier of Fortune tanitmak vardi ya,
neyse. Efendim, Die Hard serisi bildigimiz tizere halk dilinde aksiyon
olarak tabir edilen (tamam veya her yerde dyle tabir edilen) bayagi da
unli bir filmler Gglemesidir. Bas roliinde babalar babasi Bruce Willis, John
McClane adinda bir polisimsiyi oynamaktadir. Hem yakisiklidir, hem .
esprilidir, zekidir, inaniimazdir ve vesairedir. Zamaninda gok tuttugundan
bu Die Hard serisi, her tutulan seri gibi oyuna aktarilmistir cogunuzun
sOyle boyle de olsa adini duydugu Fox Interactive tarafindan. Ama PC'ye
degil, Playstation'a. Yani bizim oynadigimiz oyun bir Playstation convert'i,
Guzel olmamasindaki en bliylik etkenlerden biri de bu olsa gerek saniim.

Simdi neden Trilogy, diye bir soru sorulmasi gerekir su durumda
[soranlar Rahmanhan'a génderecegim seklinde bir intiba aldiniz degil mi
1)]. Simdi Fox Interactive bu Die Hard serisinin oyununu yapmaya karar
verince bir dliislinmus, ulan biz nasil bir olaya girelim de, ekmek paramizi
(gavurun ekmek parasi gibi bir kavrami oldugunu da bilmiyorum gergi)
clkartalim demisler. Sonunda da bu Trilogy fikrine varmislar. Sanirim bu
Ucleme olayina girdiklerinde kakalan falan vardi genel kurulun. Bu kadar
KkOtu bir dustince olamaz ¢linku. Farkindaysaniz hala soylemedim
Trilogy'nin ne oldugunu [ehehe]. Hm. Iste (¢ tar kiigik oyunun
birlestiriimesinden olusuyor Die Hard Trilogy 2: Bir Virtua Cop tadinda
First Person shooter, bir Driver tadinda araba stirts olayl, bir de Tomb
Raider tadinda Third Person olayi.

Oyunun ilki, ilk (¢ filmdeki konular icerdiginden, ikincisinde direk
sallamislar dogal olarak. Yani bu oyun resmen oylesine yapilmis bir oyun.
Ay fenalik geldi! Neyse, konuya gelelim. Bu ikinci Trilogy'de, karizmatik
yakisi- aman iste John McClane baba bir blyik hapishane firaryla karsi
karsiya kalyor. Simdi firar deyince, bununla beraber gelen
diger kavram direk rehine oluyor biliyorsunuz. O da var
evet. Boylece yine bir tane kafayi yemis manyak
kotayu cephesine aliyor McClane efendi. Tesaduif ki,
bu olaylar Las Vegas'da gegciyor. Iste o ylizden oyunun
uzantil ad Viva Las Vegas! Cok yaratici degil mi?
HAHAHA! sirf bu ylizden Usenmedim mail attim Fox
Interactive'e tilki gibi kurnazsiniz, diye.

Yazida iyice ilerledik sayilir, o ylizden oyun igin
sdylenecek soyle olumlu, hos, ne bileyim fena olmayan

Bana bir ay 6nce falan gelip, bir oyun ne kadar kotii olur




bir seyler sdylemek istiyorum ama yok! Yok! Bir umut dedim, bitiriyor olayi. inanmazsiniz ama sinirden glliyorum su an. Bir de isin

boyle cogu koétl oyunlarda en azindan demolar ara ekranlar garipligi, duvarlara yaklastikca duvarin éteki tarafini gérebiliyorsunuz.
falan glizel olur dedim ama nafile. Hani 3D yaziyor ya oyunun Ben bakarken ¢nce salak miyim oldum, sonra gercekten de dyle
brosurlerinde, kutusunda, cd'sinin tzerinde falan, o yazilar 3D oldugunu farkettim (yani salak oldugumu degil, oteki tarafi). Boyle

sanatina hakaret aslinda. Bir kere, demolarda falan gordigtimuz olunca da bu modun da sizin (veya bizim) igin hic bir 6zelligi kalmiyor
insanlarin gozleri ve agizlan yok. Ufak desem yalan olmaz.

ayrintilar diye gozlerinden kacmis Virtua Cop modu: Yani bu oyunu yanlislikla
saninm (!). Hadi grafiksel kotultkleri alirsaniz (mesela tam 2 milyon dlstrdintz, bu
gectik, bari seslere 6zenseydiniz be oyun da fuarda cebinize kaydi falan), bu tg
adamlar. O da yok. Yine ara mod icinde oynamasi en degecek olan kisim.
ekranlarda vs. hani Bruce Willis'i En azindan bir oynanabilirlige sahip mantikl
seslendiren adam var ya, o sanirim sekilde. Ozellikle kontroller burada 1YI
seslendirme aninda oliyordu. Yazik tasarlanmig (oha ilk defa iyi dedim yazinin

yani adama son aninda seslendirme basindan beri). Utanmasam eglenceli

mi yaptinlir ya. Pis tilkiler sizi. En diyecegim ama eh iste. Yalniz burada da Fox
azindan bunun igin parayi bastirip Interactive yine kendini asmis ve bu tdr

adam gibi bir seslendirme oyunlarin ana unsuru olan power-up kavramina
yaptinlabilirdiniz. Neyse ki bltin bu yeni bir bakis getirmis (muahuahauha.

oyun sanatina hakaretleri gegebilmek dayanamadim ya). Bilirsiniz, normalde bu

icin opsiyonlar koymuslar yapimeilar, oyunlarda karsiniza silahlar cikar, vurunca o
Saolsunlar. silah sizin olur ve eski silahinizdan ylizde99

Eh. sira geldi su birbirinden saskin DAHA iYidir. iste bu oyunda béyle bir sey yok.
Trilogy'yi olusturan pargalarn tanitmaya... Rastgele yapayim da Yani cogu zaman aldiginiz yeni silah, emektar tabancanizdah daha iyi
bari degisiklik olsun. degil, hatta daha kotl! Adamlar kesin ishal falanmis bu atraksiyonu

Siriis modu: Abi tamam anlanm, paran yoktur iyi oyun distndrken.
yapamazsin, iyi mod da yapamazsin. Modlari da gti¢ bela tanittik ya, yine iyisin Can Kantarcl.

Ama bari iyi yapamadin, Gsttine == — Konfigtirasyon olarak glinimuzin orta halli bir
Extreme Driving deme ( ———" B, makinasini istiyor iste Die Hard Trilogy 2. PIl
cibilliyetsizligini gosterme beal s kusur, 64ram ve oyle bir 3D kart isinizi
Gullsem mi aglasam mi bilemiyorum i gorecektir. Ama bence oyunu fazla oynamaniz

gercekten. Yani benim bu mod
hakkinda diyecegim tek sey,
Extremely Sucking Driving olabilir. Bir
kere, arabalarin gortintist ¢ok cok
kotu. Ve asil olarak, oyuna sézde
adini veren Las Vegas faciasl... Yani
tamam sonucta yapilan oyun, ne
kadar benzeyebilir ki, denilebilir ama,
sen gidip de Las Vegas'I Besiktas
gibi bir yer yaparsan ne diyeyim ki
ben daha. Renk namina bir glizellik
yok, yoldaki yayalar malak gibi

butin bu donammlariniza kalici zarar verir.
Cunku bir sekilde bu oyun bitiin oyunsal
kavramlara hakaret ediyor clinkl. Yani Tavsiye
Kosesine laf etmekten daha kotl bir sey
nerdeyse. Hm, yok yok o kadar olamaz sanirim.
Siz yazinin sonuna geldiniz, ben de sabrimin
sonuna geldim saninm zor da olsa. Tek
diyecegim oynarken zevk alabileceginiz kisim
first person modu diyebilirim 6zet olarak.
Sonucta bu oyunda barindirilan modlarin
hepsinin ayri ayr cok kaliteli érnekleri var su an
bilgisayarci raflarinda [hadi size ipucu, SoF,

duruyolar hig¢ bir etkileyicilik katmadan. Driver ve TR, caktirmadim :)].

Ha sahi, etkileyicilik deyince, sanirim bu tilkiler diisinmusler ki Yeni bir yazinin kollarina dogru umarsizca striiklenmek icin
karizmatik bir sis eklersek olayi gétirirtiz. Ben hayatimda insani huzurlarinizdan gekilirim sayin okuyucular.

bu kadar atmosferden gikartan bi sis gormedim. Tévbe. Bu mod

igin son olarak diyecegim sey. gidin .eeene KaIIN (doldurunuz yine istediginiz

sekilde).

evdeki oyuncak arabalarinizia oynayin
daha cok zevk alirsiniz olacaktir.

Lara Croft modu: Eh iste bu biraz
daha iyi gibi ama, nereye kadar.
Dolastigimiz yerler asirt klise ve ayni
sekilde gameplay de oyle. Iste, ilerle,
adam oldur, digmeyi ac¢ sonra
patronla dovus. Salak diusmanlar
yavas yavas ileri gidip ates etmekten
baska bir sey yapmuyorlar. Level'lar
cok kiytink sekilde dizayn edilmis. Bir
ara atmosfere girer gibi oluyorsunuz
ama iste o inanilmaz salak sis var ya
Extreme Driving'den gelme, yine

Flama: Fox Interactive
TOR: Action-adventure
Zaten birincisi de o sisTEm: i
o egil. wincisl | p16 32 Mb Ram) 320 Mb HD/
Endise etmeyin. Panige Win 95-98/ 3D Accelerator
mahal yok. Ama yine de
Bruce Wills igin alinim
ben diyorsaniz sesimi

= 0 64

-

Playstation’duan convert olan Die Hard
Serisinde John McClane yine is basinda
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Golgeler senin evin...

Sessizlik en iyi dostun... Sabrin ve kendm‘e

gltivenin en 6nemli silahlarin.... ’

iunu asla aklindan cikarma. “Gerekmedikge
imseyi 6ldirmemelisin. Sen Hursizsin
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kalandi.

. Kamer'i soyan hirsiz ya
yfasi tarafindan...

*Ne yazik ki, GameShow ta

Polat : Gel bakahm buraya.

The Thief : Korkuyorum..

Polat : Niye korkuyon lan?

The Thief : Su arkadaki niye zipposuyla oynayip duruyo. Biyakiyo, bi
sondiriyo. Banane.. Gelmem ben. Ahhh... Ne att bana 0?

Engin : Zippa yu istemedin mi? fyi niyet gosteriyoruz. -

Polat : Lan o benim zippo'mdu hayvan... Ahhhli. ha benimki buymus

saol. i
Emin : Bi daha buodaya girerken zippolar df

pirakmayin... Tam pilemiyorum...
The Thief : Ben gitsern?
Polat: Otur lan

Engin : Otur lan
Emin : Otur lan... Ya da oturma... Kestiremiyorum
Ertunc = Heil Hitler
Polat : Niye galdin

aldirmak igin billyo m

ben onlar...

The Thief: 3634 sisenin hepsini birt
Polat : Hayir 2 tanesini Engin Aldt..
Ernin : Polat lan, birini de ben almistim sanit
Polat : Peki Engin'in spreylerini niye galdin.
The Thief : Hmm.. Ozon tabakas! desem?
Polat : Engin tukirme adama
Emin : Engin isirma
Burak : Engin kigneme
Altug : lseme...

Burgak : Ben olsam daha iyi yururdum

Enain durdurularmiyordu... \Vuruyor, tepiniyor, sek sek sekiyordu...
Gameshow tayfast ilk soku atlatip Engin' In Gizerine atladi, The Thief
Kkargasadan yararianip kagt. Giderken ortada dolagan iki adet Zippo'yu
Engin' in yeni spreyini ve Polat in baba yadigar! diet kola kutusunu da
gotirdi. O sirada Engin Emin’ in kulagini 1sinyor, Polat ' da Engin’ in
ayakkabisinl inceliyordu. (bu durumdan hognut degildi 1) The Thief in
gittigini ilk olarak Emin farketti... Ve " Aaa-aaaa galiba kagti gocuklar. Ya

da kagmadi... Tam bilemiyorum. dedi.

sarida birakin. Ya da

Ben kag kisiyi tokatiadim ontart v 8

lan benim kolalanmi_
mdan birikitirdim de aldim

usun? Digimden tirnad

ktirdin yani.
Ne ukala herif giktin sen.
\m ama pek de emin degilim. 3

wr .;&1&.-4.3“.-:-#
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- ' Eidos Interactive
S THE METAL AGE : Doom gibin gibi...

: gg g uml.m Fflrst Person 8
ooter olmasi icin P233 / 64 Mb Ram/ 3D
Illa kesip bicmek mi
¥ lazim? Ortalik kan hizlandirici | Win 85-98
oliine mi dignmeli? e
ayir ! Hic de degil. =T
Gerekmedikce kimseyl

diirmeyin in ve o
cikin, Shht °
.. LT e i y
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‘Engin ULUKURTLAR

paylastigimiz seyler o kadar az ve o kadar gereksiz kil Isin kotl tarafi
birbirimize aktarabildiklerimizden ,10000 de birini bile karsi tarafa dogru
aktaramiyor olmamiz. Yani bilmiyorum giinlik  basit bir gok zamanda gereksiz dusunceler
degil bahsettigim. ic diinyamizda ne firinalar yasiyoruz zaman zaman yada ne bileyim
bazen nelerin farkina variyoruz yasam amacimiz hakkinda neler 6greniyoruz kendimiz
hakkinda. Elbette bir cogumuz bunlan bir sekilde paylasma ihtiyacini gideriyor.
Yine de duygularimizla yada sezilerimizle alakali fikirlerimizi aktarirken
kullandigimiz kelimelerin cok azi distndUklerimizin dogru ifadesi ve
karsimizdaki insanin bu “yanlis anlam yuklenmig” kelimelerden
anlayabildiginin gok cok az bir kismi ise ona asil anlatmak
istedigimiz. Saninm insanlarin bilim Kurguya, fantezi dinyalara ya
da bilgisayar oyunlarina ilgisi de bundan kaynaklaniyor. Yani
icimizde sadece kendimizle paylasabildigimiz dinyamizi
genisletmeye yada onunla daha cok vakit gecirmeye calisiyoruz.
Bilgisayar oyunlari sayesinde olamayacagimiz mekanlarda dolasip
olamayacagimiz kisiliklere blrliniyoruz, ama onlarn da yine kendimize
gore yorumlayip aslinda i¢ dinyamizda savaglar verip gorevier
bitirmiyor muyuz? ... gibi fikirler kafamda ugusuyordu Kamer'e gelirken
otobuste. (1 haftadan beri evden disar gkmiyordum dal). Heyecanla
girdim Kamer'in kapisindan. Sevgili dostum Raji'yi Emin abinin ona
verdidi bir oyun Uzerinde arastirmalar yaparken buldum ve hemen
ona katildim. Biraz sonra MEG igeri girdi ve bize isterseniz bu
oyunu yazmam da bana yardim edin” dedi. O bunlan derken gururla
aglamakli olup, gozleri yasaran bizler ise igimizden “Merak etme.

Yiice komutan! bu oyunu senin igin adeta hatmedecegiz “der

gibiydik. Bltlin giin o oyunu inceledik, gozlerimiz kér olana dek
! § oyunun her ekranindaki pixelleri bile saydik diyemeyecegim ama
yine de bazi notlar aldik ve neticede oyunu yazma gorevide bana

distu, Evet simdi bashyoruz...

-Antik Yunan'in erisilmez tannlarini disindrken insan soyle bir kendinden " v
geciyor degil mi? (Nasil yani). Kigik insanciklari onlar icin devasa tapinaklar
yapip deliler gibi tapina dursun ; onlar Olympos (dogrumu yazdim acep)
daginin eteklerinde sasali bir hayat yasasinlar, arada bir insanciklarini

CTUf

?IHADOW OF OLYMPUJS
‘| Siradan kahramanlardan
" biktiysaniz mitolojik

< tanrilar yonetmeye ne =
, OYUNLAF dersiniz? =

Ben biz hepimiz, tum insanlar kendi iclerimizde apayri bir evrenken, birbirimiz ile

-




! savastinp koselerine gekilsinler. (Yahu bu antik yunanlilar
da ne hayal glicti varmig bre). O kadar glice ragmen yine
de cogu zaman ilging entrikalardan dolay da rahat
degillermis bildigim kadari ile. Hep birbirlerinin kuyusunu
kazmakla ugragmiglar (tabi olan yine aradaki insanlara
oluyor). Zeus olmasa maazallah diinya kaosa
stirtiklenirmis. Acayip bir konuda ilginc beraberlikleri. Yaw
su an elimde atalanmin {skenderiye kiitiiphanesinden -
kurtardiklar (Cliss!) bir soyagaci tablosu var. Biitiin soylar
Zeus'tan tariiyor sonra onlarda aralarinda bir acayip
sekilde Urlyorlar en sonunda yeni jenerasyondan bazilari
Zeus'a aslk oluyor falan yani cinsel hayatlan bayagi bir
sapkin ilerliyormus, affedersin!

-Neyse oyunumuz Invictus: In the Shadow of
Olympus'da da bu tanr veya tanricalardan bazilarinin
énderliginde kiraladigimiz bir gurup hero ile cesitli
gorevleri basarmaya galigiyoruz.(Hayir, garip cinsel
yasamlar hakkinda bir seylerle ilgilenemiyoruz yazik Ki).

_Invictus 2CD lik bir oyun olup Interplay tarafindan
piyasaya surlilmus (Ve zannimca bu ismi biraz sarsmis
(nerede baldur, nerede fallout)). Diablo benzeri bir oyun
gibi gbziikmesine ragmen bir. kac degisik ozelligiyle
turdeslerinden ayriliyor gibi. Oncelikle gayet hareketli bir
3D diinyaya sahip.Grafikleri cok guizel olmasada bakis
acisinin dedistirilebiliyor olmasi (ayn Dungeon Keeper2
gibi) faydali bir 6zellik. Bir diger degisik durum ise oyun
ilerledikee gurubumuza yeni yeni karakterler katarak
gurubu geligtirebiliyor olamamiz. Hatta 4. yada 5.
polimierden sonra ufak bir orduya sahip oluyoruz.

(Tanrilardan kurulu ufak ordul) isin ilging yani ise
sonradan katabilecegimiz karakterler oyun igersinde bir

Snceki blimde katlettigimiz digman cesitlerinden
olusmakta.

Birak mavray! da oyuna gegelim artik ha!

- Oyunumuz vasat bir demodan sonra klasik bir menu ile
aciliyor. Oynayacagimiz tanrilari sectikten sonra
(baslangicta max 2 tane segilebiliyor) her g
bliim sonunda gikan ,guruba eleman Al sl e
katip upgrade yapabilecegimiz bir
trade ekrani ile karsilagiyoruz. ik
pasta guruba
katabileceklerimiz az fakat
ilerde bayagi bir gesit artifact
ve hero ile doluyor burasi.
Gold ise basaril gorevier
ile bol miktarda artmakta.
Oyun ekraninda hermen alt
solda tannlarmiz ,ortada
ise herolarimiz ve god
point, gold, hit point,

‘ damage ve upgrade
durumlarini gosteren bir

| *bosluk mevcut. .En sagada ise

bir stiril komut meveut ama

bunlarin hepsini zaten mouse ile

anlamadim. Bolimlere genellikle kasaba

ameshow’un ucubik

4+* Girtlak Tanns: MEG
\ Karnini tam olarak doyurab
la bogalari mi

olarak da bilinir.

e ¢, Arp; Obua ya da Flit Tanns ;
R AR bua ya da nrisi Polat
, @, Muzik otoritesi olmayi hedefleyen ve
’ bunun icin kurban vermekten

= &e:rlmmnoy_waﬂgﬁmfsiﬁkabhangl
_i 0 zaman bu nab_iq’llﬁ‘laﬂri-‘?.’ ek

Aradidi sevgiyi bulamayan tann Muder

: 'Seuq_l-'__%lig‘!m -!g_t'ab sitesi, diet

ir ve Gizellik tanncasi Gilem
rica zaten kibirli ve giizel olmali
I mi? Ama bir tannga bu ozelliklere
sahip olupta girtlak tannsi MEG ile
_evliyse bu tanricaya bir sifat daha vermek
' gerek... -Etlel.ugx e. Resimde biraz :
“solgun gikmig. Okiz pisirmekten olabilir...

‘Biz gbzemedik. Bitki tanr
desen degil, Oturan boga
o deeen erili

mitolojisine ait. Bu ne pe

Bigip budamaktan bagka

care yok gibi

. % " olarak kasabalarda fazla bir seyler
' & yapamiyoruz. Bu arada incelemelerim
w | neticesinde kasabalardaki yapilara

" girilemedigini eklemisim notlarim

" arasina.( yapilar stis gibi duruyor yav!).
Zaten etkilesim igerisinde bulundugunuz bir

kac olabiliyor.

Ayrica kasabalarda sagda solda Diablo 6zéntisi

|
]
| halledebiliyoruz. Neden_ konulmus

olarak konulmus parcalayabileceginiz figilar,sandiklar falan
meveut. Bunlarin icinden genellikle hit point arttirici golden
apples'lar cikyor. Apple dedim de oyunda diismanlardan
toplayabileceginiz yada trade edebilecediniz ilging
artifact'ler meveut, Bunlarin bazilar hp arttinirken bazilan da
silahlan, zirlan guglendiriyor. Blyd yetenedi verenleri de var
(Ambrosia, panacea, horn of plenty, bears claw... gibi).Bu
artifact'leri ister bolim sonlarinda satabilir istersenizde diger
béltime aktarp kullanabilirsiniz.Bazi bélimlerde ise bazi
artifact'ler bliylik 6nem tasimakta.Onlar olmadan bolim
bitmitor.

Experience konusuna gelince ise, bolim igersinde
sldurtilen diilsmanlara gore toplam exp. point ve gold
bolim sonunda veriliyor. Ve siz isterseniz anlathgim gibi

ovuuun@@

yada benzeri yerlerde basliyoruz.
Kasabalarda bulunan kby ahalisinin bir kismindan alisveris
yapabilirken bazilarndan da upgrade islemlerinic
hallediyoruz.

Peki ya bu town dedikleri ne olaki?

-Dedigim gibi oyunda gerek balim baslarinda olan
gerekse ilerledikce ortaya cikan kasabalardaki insanlarin
birgogu bos bos konusurken bazilarindan da aligveris
yapabiliyor yada silahlarimizi, zirhimizi upgrade .
edebiliyoruz. Bir de eger yeterli exp. puaniniz varsa
hero'larinizi da bu gibi “parnlidayan zatlardan” upgrade
edebilirsiniz. Bence herolaninizi gold kazandikca her
konuda upgrade etmeye galisin. Cunkd digman kuvvetleri



train oluyorsunuz. Level artisi genel olarak tanrilann biitiin
ozelliklerini arttirsa da en ¢ok"god point” denen sadece
tanrilarin kendilerine has yeteneklerini kullanmasina yarayan

oklari yagdirmaktan tutunda, hortum olusturmaya kadar
cesitli.Oyun boyunca karsimiza gikacak diigsmanlar ise
bilumum savasel ve fantastik hayvanattan ibaret. Bunlardan
bazilar axermans, bowmans, swordsman gibi karakterlerden
tutunda harp,gorgon,medussa gibi fantastik hayvanat olabiliyor.

Bolimleri gecemiyorum Yardimm!

-Giorevler genellikle karsi disman kéytinii basmak yada baz
belli diisman herolari 6ldiirmekten ibaret, Yani pek bir derinlik
beklemeyin bu konuda

derim.Yalniz bazi bolimierde amacg belirli karakterleri
kurtarmak yada bir yerlere hizla ulasmak oluyor.Bu yizden bu
béltimlerde daha bastan hizli davranmanizi tavsiye ediyorum.
Verilen zaman icersinde goerv yerine getiriimezse bolimi
kaybetmis olyorsunuz.llging bir durumda diisman kuvvetlerinin
kuvvetli olmas ve toplu sekilde saldirmas.Zaten yapay
gerizekali olan bizim tannilar ( int= ??) daha kendi baslarina
yollarini bulamazken bide kalabalik diisamanlaria karsilasinca
siz tahmin edin artik.Bu nedenden herolarinizi ctrl+1,2,3.. ile
gurplandinp ilerleyin derim. Okcular ve atiilar 6nde tanr ve
bliyiiciler arkada olarak ilerleyin.Atlilar bol bol kullanmaniz
tavsiye ediyorum. Oldukga kuvvetli ve hizlilar. Ayrica scout
olarak kullanip diismanian kendinize ¢elmek icinde ideal.

-Hareket ve savas kontrolil ise klasik realtime-stratejilerin
ozelliklerini igeriyor (sol tus fonksiyonel (move, attack..)).Ayrica
gurup elemanlarinizi da ctrl+1,2,3... ile
gururlandirmanizda mimkdin ( ne

diyorum ben yaw).Hatta bu 6zelligi < ———— -3
L

bol bol kullanmanizi tavsiye - N
ediyorum. Yalniz idrak etmekte 4
zorlandigim bir nokta var
ki...Nedir abi bu guruptaki

yol bulma sorunu. Ne angut
tanrilar bunlar yahu!
Savaslarda dlisman yapay.
zekasi ortalamanin

bir nevi mana pointin artmasina yol aciyor. Bu yetenekler alev

uzerinde olmasina ragmen bizim tann takimi el atmasak onlerindeki
kiytirik swordsmani algilamayip dayak yiyecekler. Hatta etrafin
karistigi bazi carpismalarda basibos unuttugum tannlar olmadik
dusmanlar tarafindan indirildigine sahit oldum. Bu yapay zeka
buglar bence dnemli bir sorun

ve ayunun énemli eksilerinden.

-Oyundaki yerylizi ve kasaba grafikleri vasatin (izerinde ama en
azindan dunyanin 3D olusu biraz kurtarmis. Bol detay seviyesi
olmasl da faydall.

Savascilarin grafikleri ve bliyi efektleri ise agikcasi pek iyi
sayllmaz. Savas efektleri ise kotl Gtesi. Ama toplamda grafik olarak
pek fena sayilmaz. Muzikler ve sesler fena olmamakla beraber
bazen gaza getirici bile olabiliyorlar.

-Invictus bu sartlarda iyi bir ekran karti ve ortalama bir celeron ile
iyi hizla oynanabiliyor.Oyun veoxel teknolojisi ile yapildid igin butin
yuk islemciye biniyor ve ekran doldugunda oyun bayad
yavaslyor.Detay seviyesini arttirirsaniz sanirim biraz daha kasar
(detaylar arttirmasaniz cok da sey kacirmazsiniz). Neticede yiksek
detay seviyesinde kuvvetli bir islemci istiyor Invictus.

-Bence gok bllyuk artilar olmamasina ragmen Invictus toplamda
alina bilinir bir oyun. En buylk eksisi ise yapay zeka hatalan derim.
Zaten ok kafa yorulacak, en ufak aksilikte load’a sarilinacak (ahhhh
Baldur's Gate) bir oyun degil. Bos bir gliniiniizde biraz oynayip akil
dagitmak icin ideal. Alin oynayin vahsi duygularinizi tatmin edin.
Yani neticede action yoni, zaten olamayan rpg yoniin silmis atmis
bir shotem everywhere vakasi ile karsi karsiyayiz diyebilirim ve hatta
dedim. Saniyorum kelimeler bir oyunu ancak bu kadar anlasilabilir
kilardi! (Algak gontillilyiimdir de)c.

- Yazimin son ctimlelerinde, bana yardimer olan dostlarim Ozgir
(Raji) ve Emrecan (Remedy) icin, hep esenlikler ile kalmalarini
diliyorum, Yazi bittikten sonra hemen Kamer tayfasi ile bir Counter-
Strike oynayacagim. Ya bu oyun bayadi sardi be, Ama nedense
. benim oldugum takim hep yeniliyor. Sanirsam bunlar benim
). sanata olan duskunligtmden olsa gerek. Sdyle ki: “abi ben

{‘ﬁ%ﬁ duvarlar sanat eserleri ile doldurup insanlija bir seyler

% anlatmak isterken ,yada ne bileyim durmus meditasyon
yaparken (elimdeki silahin ne oldugunu anlamaya
calisirken) hemen barbar diisman kuvvetleri tarafindan
sehit ediliyorum. Ne bu hareket yahu? Sunu turn turn
oynayamaz miyiz? Eeee ben zaten boyle Fps,action
adami degilim. Eskiden de zaten (Amiga zamanlarinda)
shot-em up'cilarla dalga gegen bir insandim (hatirlarnm
da Project-X ilk ¢iktiginda eve kapanip gizli gizli oynar (ve
beceremezdimy)). Sonrada millete bu ne be “civ civ” biraz
daha beyninizi kullanin kogum deyip onlarn Civilization'a
caginrdim.Gizel gtinlerdi bea.
Neyse, bol bol oyun oynayin GameShow okurlari ama
oyunlarin yada baska seylerin hayal glictinlize egemen olmasina
izin vermeyin ,yaratici olun derim ben. Unutmayin yarattiginiz
derecede mutlu olursunuz.Sizi sayglyla selamliyorum benim
canimdan cok 4
sevdigim aziz
dinleyenleri.. ayy!
pardon pek sayin
GameShow

okurlari.

FiRMA: Interplay
TOR: RTS

SISTEM:
PIl 266 - 64 Mb Ram -
Win 95/98 - 300 Mb HDD

Pek dyle ahim sahim bir
ozelligi olmasa da
oynanabilir. Ozellikle
bazi tannlarin ilging ve
yaratici dzellikleri oyuna

:‘ri oturtulmus. Elekﬂer
eg

nzel.
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Magic the Gathering Booster:
Magic the Gathering Starter:
Magic the Gathering Porfal:
Magic the Gatheting Unglued:
Pokemon Booster:

Pokemon Starter:
Ultra Pro Deck Protector 100 pes:

Ultra'Pro Deck Protector. 60 pes:
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Levent GOCER

Igocer@kamernet.com

kumus oldugum bir makaleden hiicum helikopterlerinin, esas
Ohedeﬁni teskil eden tanklar karsisinda 1 e 10 hatta 1 e 20 ye
varan bir UstunlUk oranina sahip olduklarini hayret ve ibretle

ogrenmistim. Bu asagi yukari su demek oluyor, bir hticum helikopteri
tahrip edilene kadar 10 ila 20 diisman tankini safdisi edebiliyormus.

Evet arkadaslar, elin oglu yapmis aletleri... Bu havada ugan savas
araclan gergekten de cok tehlikeliler, sanildigindan daha fazla;
istatistiklere bakilirsa gorildigu gibi... Durum bdyle olunca oyun
yapimcilan seri bir sekilde savas araclarinin oyunlarini birbiri ardina
piyasaya gikarirken, savas helikopterlerini de unutmuyorlar. Hani bir
yazimda demistim ya; piyasaya ¢ikan her tank oyunundan ortalama
1/3'0 M1 Abrams tanki ile ilgilidir diye; belki de piyasaya ¢ikmis olan her
helikopter oyunundan asagi yukari 2/5 i de AH 64 Apache ile ilgilidir. Bu
sebeple, bazen defa defa yapilan aym araci konu alan oyunlar i¢
bayiltici ve sikici hale geliyor. Arada bir de bir degisiklik yapiyorlar ve
ilgimizi cekiyorlar. Bu sefer yapilan degisiklik ile Rus tasarimi olan bir
hiicum helikopteri olarak karsimiza gikiyor. Helikopterin adi Ka-52
Alligator. :

BU ARAC NECI?

Ka 52 Helikopterleri, Hokum veya Werewolf olarak da bilinen Ka 50

helikopterlerinin degisik, yeni bir cesidi. Ka 52'ler cok amagli, zorlu hava

(5/4/oYunLar
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sartlarinda ugmasi igin hazirlanmis iki kisilik Ka 50 helikopterieri.
Silah donanimi gok fazla farketmezken, esas farkliliklar iki Kisilik
olusunda ve almaglarinin, tarayicilarinin daha gelismis olusunda
yatiyor. Ka 52’lerin ucus kollarina idare eden komutanlar
tarafindan kullaniimasi éngoriimts. Boylelikle etrafindaki esas,
tali ve muhtemel hedeflerin ve tehditlerin daha cok farkinda
olabilen lider helikopterler ile hiicum helikopteri kollarinin daha
etkili harekat gerceklestirmeleri de saglanmaya calisilmis oluyor.
Savas araglarina merakl olan ancak Rus mali araglan fazlaca
tanimayanlara bir bilgi olmasi agisindan soyleyeyim, Ka 52 ler,
Amerikan mal AH 64 Longbow'larnn muadili denebilecek araclar.
Dolayisiyla Ka 50'ler de AH 64 Apache'lerin Rus karsiligi oluyor.
PEKi GERGEKTEN TIMSAHA MI BENZIYOR?

Aslinda evet, biraz timsaha benziyor. Ama bu sebeple mi bu
adi verdiler, bilemiyorum. Sekil Snemli mi degil mi, bir
malumatim yok. Boeing'in Chinook'lari telefon ahizesine
benziyorlardi. Ama adlari “Telephone™ degildi. (Gerci AH 64'ler
de bir Apache’ye benzemiyorlard.)

Bu serideki Rus helikopterlerinin en onemli 6zellikleri,
Amerikan meslektas araclarina gére daha ucuz olmalan ve
tamamen farkli olan “rotor” dizenleri. Bilindigi Gizere,



helikopterler havada, tizerlerinde donlp duran ve buylk palalari
olan dev pervanenin vasita oldugu; asagl dogru seyreden hava
akimi ile ucarlar. Eger kuruklarinda yer alan rotorlan da bu
doénme yonunutn aksine bir ytine dogru; strekli olarak araci
gevirmeye calismasa, pervane bir yana donerken; ona yakin bir
slratle aracin govdesi de diger tarafa doner. Iste kuruklardaki
diger pervanenin amaci budur. Nadiren; egzoz gazinin tepkili
puskurtilmesi yoluyla da ters tarafa dogru bir kuvvet uygulanir.
Bu pek fazlaca denenmemis bir helikopter tasarim olayidir. Ikinci
en yaygin yontem de gift pervane kullanmak ve bunlar birbirinin
aksi yone dondurmektir. Bunu Ruslar ¢ok kullaniyor. Daha once

kilittenmesi ile saglikli bir sekilde kullanilabiliyor. Aksi taktirde pahali
ve hesapl kullanmanizi gerektirecek sayil bir silahinizi havaya atmis
olacaksiniz. Vuramadiginiz diismanin sizi sak dive disirmesi ihtimali
de cabasl olacak tabii... :

GOREV VAR Ml GOREV?

Gorevler var ama bence sayisi az; iki tane de seferberlik var. Biri
Tacikistan, biri de Beyaz Rusya seferberligi. Her ikisi de hayali
seferberlikler. Konular genel olarak ele alirsak, her ikisi de oyun
piyasasini gergekten sarsan “Yok mu bize bir konuu; yok mu diinya
barisina bir yan bakaaan..!” yaklasimini ayna gibi yansitiyor. Bu
gorev ve seferberlikleri, kendinize bir harekat birligi secerek veya

de Helix ve Hormone helikopterlerinde ayni tasarimia
karsilasmistik. Hal boyle olunca bir kuyruk rotoruna ihtiyac
kalmiyor. Dolayisiyla helikopterlerdeki “kuyruk rotor arizasi
sebebiyle dénerek yere cakilma” kazasi ihtimali de istatistiki
olarak azaltilmig oluyor. =

BU HELIKOPTERDE HANGI SILAHLAR VAR?

bizzat kendiniz olusturarak oynayabilirsiniz.

BU UCAK NASIL UCAR BIiLADER?

Ctrl-R ile motor kilidini acip, + ile yikselis hareketi (“kollektif"
artisi), - ile inis hareketi (“kollektif" dlislsu) saglarsiniz. G ve O
(benim bilgisayarda) kuyruk dimeni oluyor. Sayisal kismdaki
rakamlar sizin oyun iginde etrafa bakinmaniza vasita oluyor. G inis

simulasyon oyunlarina KA-52 taze

kan tircek mi?

o

Hemen hemen hepsinde, sabit takili, sag kanat dibinde bir 30 mm, lik bir
top var. Seri atis yapabiliyor. Ayrica hemen hemen butlin savas
helikopterleri gibi; gldimstz roketler de atabiliyor. Bu glidiimsiz silahlar
cok degisik amaclar icin kullanilabilecek farkliliklara sahip. Bu araglar
kanatlarin altindaki kizaklara sadece bu giidiimstz silahlar takilarak, yakin
destege veya adir destege verilebiliyor. Tanksavar gorevleri icin “Vikhr”
veya “Vihr" gidamlu flizeleri var. Bu fiizeler etkin bir sekilde 6 km. den
kullanilabiliyor. Boylelikle vasat ugaksavar top ve gudimiu flizelerin
menzilleri disindan disman tanklan avlanabiliyor. Bu fiizelerin 1000 mm. 'lik
zirh delebilme durumlanindan bahsediliyor. Gergek midir bilmem ama eger
oyleyse oldukea tehlikeliler. Oyun sirasinda da (gergek hayatta da) 5 km.
mesafe; hedef etrafinda cok tehlikeli sinir olarak kabul edilebilir. Tanksavar
flzeyi ateslemek icin kilitlenmeyi beklemek ve fuzenin hedefe gidisi
suresince de aracinizin burnunu hedefe dogru tutmak gerekiyor. Bir tankin
tahrip olmasinin hemen ardindan yandaki silahlardan sorumlu kisi hemen
yeni bir hedefe kilitleniyor.

Disman hava araclarina karst da az sayida 1si1 gidumli fize tasiyorlar.
Diisman hava araclanndan helikopterler, sizin glidimsuz fiize ve makineli
top alesiniz ile de tahrip edilebilir, Bu sebeple isi glidiimld flizelerinizi cok
daha hizli olan savas ugaklarina saklamaniz tavsiye edilebilir. Isi glidimid
flizeler de tahmin edersiniz ki, dusmanin tespit edilmesi ve ona almagclarin

takimlari. Shift-1 dnceki
aravarig noktasi, Shift-2
sonraki aravans noktasi. Ctrl-
M silah emniyeti. Silme veya
BckSpec silah degistirme.
“Bosluk” tusu atesleme. Saga
ok, saga; sola ok, sola yatma.
lleri ok, dalisa gegme (veya
hiz kazanma); geri ok, geri
yatma veya yavaslama.

Nokta basustu
gostergesinin rengini
degistirirken; N gece gordsl
acip kapiyor. | (olmazsa ;

isareti) seyir bilgisayarini silah
bilgisayari ile degistiriyor. F'ler
sirayla degisik ic-dis gériintmleri acip kapiyor.
EeE ? NE OLMUS YANI?

Yok, bir sey olmamis, ne bileyim; oyun iste. Alip
oynayabilirsiniz. Oyunun en guizel yeri etraftaki yerylz(
yapisi ve kolay alisilabilinen "ugus modeli”. Bagkaca blytiik
farkhligi ise gorevleri tek baginiza degil, ayrnintili bir gdreve
hazirlik kisminda kararlagtirdiginiz diger ugus kolu
elemanlariyla dayanigma iginde yapmak zorunda olmaniz.
Eger bu oyunu

ciddi bir sekilde

oynamak |

istiyorsaniz 1CD

egitim kismini FlnilA:  Talonsoft
adim ad!m takip T8 Simulasyon
etmelisiniz. SR Artik can gekisen sieTEwN:

Her zamanki gibi simulagyonioyunianna PII 300 32 Mb Ram/ 100 Mb
gorevimi etiremeadi. Artik bu HD/ Win 95-98/ 3D Accelerator
tamamlamamin  mudshaleds
rahathigi icinde A A Al 0
hosgakalin /0 78
diyorum.
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u oyunu bilgrsayarcllarda tik gordigum zamani
Bhaﬂrﬂyorum Araba yarisi oldugunu gordiikten sonra

kutunun arkasini cevirip de screenshot'lara bile bakma
zahmetinde bulunmamistim. Insanin g6z(i NFS5 Porsche
Unleashed'i gériince baska yarig oyunlarina pek sicak bakmiyor
tabi ki (ben besini de deli gibi oynamig bir NFS fanatigi olarak
serlnm'en Iyisi oldugunu da buradan itiraf ediyorum). Berken bir
gtin Polat beni yanina ¢agirdi:

Polat: Emrecan oyun aciklar misin?
Ben: Aciklanim da hangi oyun?
Polat: Beetle Crazy Cup.

‘Ben: Hmmm eeeeuu.

Polat: Oglum cevap versene.

Ben: Abi neyazilabilir ki o oyun
hakkinda. .

Polat: Sagmalama cabuk ol, daha..
emirlerimi bekteyen yizierce yazar
var.

Ben: Tamam abi kizmal

Aman Allah'im bu o oyundu, hani
su screensot'larina bile bakmadigim.
Ne yapacaktim ki simdi? Hemen bir
taksi ceviriyorum, parasi neyse
veriyorum (o ne demek be?) ve iste
evdeyim. Bilgisayari actim ve basladim
kara kara diistinmeye, saat olmus 23:45.
Saninm ise oyunu install etmekle
baslayabiliriz (cok yaraticiyim).,

Itiraf etmeliyim baslangic demosunun
baslamasiyla bir anda |Ierleyen saat sebebiyle yanya

5! 6/0OYUNLAR

kadar kapanmis goz kapaklarim bir anda acildi. Megerse oyun

stradan bir araba yarisi degil, icinde bircok eglenceli mod ve

miikemmel grafikler banndiran bir programlama harikasiymis(ohal).
Ve iste ana men(i. Buradaki options, multiplayer, replays, records
gibi ne eldugunu hig kasmadan tahmin edeblleceginlz boltimlerden
hic bahsetmeden game mentistine bir g6z atalim.,

Aslinda buradan segebileceginiz bir ¢ok yol var. Quick Race'i
SECIp: oyunun cesitli mod'larinda herhangi bir amaci olmayan Isinma

turlan atabilir, Championship ile birbirini takip eden tic ayn

turnuvada yarisabilir(birini tamamlamadan bir
digerine katilamiyorsunuz (klasik)) ve
edlencelisi olan Beetle Challenge'i secerek
gercek zevke ulasabilirsiniz(nasil yani?).

Nedir peki bu yaris modlan?
Jump, cross, speed bu_ggy

sekli sunulmus. Cross, sp

bildigimiz yaris olmalarina ragmen
yangtiginiz alanlar ve segebildiginiz
arabalar yoninden birbirlerinden
aynlyorlar ve gergekten Uclnd de
kendine. has bir eglencesi olmasi
saglanmigsJump ise kisa bir yoldan
sonra nitronumda yardimiyla koca bir
rampadan uctuglnuz ve havada kat
ettiginiz mesafe acisindan rakiplerinizle
yanstiginiz bir mod. Monster da ise
hepimizin bildigi monster trtick'lar ile kapall bir
pistte zamana karsi tek basiniza yarnisiyorsunuz.
Fakat yolunuz engellerle dolu ve bu engellere



Basta size her mod igin bir araba veril iyor
las arini atlatmaniza yetebilecek gut;te araba{ar

inize bagh olmayan day/night
bulunuyor Ayrica plstler cok zengin ve

ruz. Seviye arttikca para
artiyor tabiiki. Araba alim
i gerceklestirdigimiz market

var ve buda bize genis bir secim
sunuyor. Bu arada arabaiarrn

lliklerini yazmak yerme bir ile bes
8! bir yildiz verme sistemi

( zayn ed|lm|§ en iyi arabanin fiyatimi

' gorunce insanin biraz siniri bozuluyor
ama ileri seviyelerdeki yliksek para
odlleri biraz su serpiyor ylreginize
(aman ne klise laflar bunlar). Ancak bazen
iyi araba satin alabilmek igin para yetmiyor.
Boyle durumlarda baska kategorilerdeki para bdll
sadece bir kategorinin en iyi arabasina harcaya
Tabi herhangi bir kategoriyi tamamladiginizda a

kullanin (kategori, kategori...). Bes ayr mod'da
dorder sewyeyl bas;.aﬂyia tamamladiktan

'

' durmuyorsunuz Oyunun ara demo’larini
izlerken de gercekten gulizel diyorsunuz.
Unutmadan, oyunun country agirlikli
super edlenceli muzikleri var ve bu
muzikler oyuna inanilmaz bir hava
katiyor(mp3'e gevirmeyi distndim bir
an (sonra vazgectim)). Sonuncu olsaniz
bile bu mizikler sayesinde zevkle araba
kullaniyorsunuz.

Daha 6ncede bahsettigim bes farkli
modu sayesinde oyundan kesinlikle
stkilmiyorsunuz ve oyunun o eglenceli
atmosferi sizi strlkl(yor. Ben ki oyunu

aciklayacagim icin o kadar acelem
olmasina ragmen soyle bir goz atayim diye
girdim ve oyundan ciktigimda bir buguk saat
falan ge¢misti. Oyuna yine su siralar birgok yaris oyununda
olan split screen olayl da konulmus. Fakat bana sorarsaniz
arkadasinizla yanm bir ekranda kapismaktansa (hele bilgisayar
iyi degilse), jump modunda hangimiz daha ileriye ugabilir gibi
anlamsiz ve herhangi bir yetenek gerektirmeyen yarislar
yapmak cok daha eglenceli olabilir.

aslinda size oyle geliyor ¢
oyun kesinlikle kolay degil ve ™
tahmin edebileceginizden daha
da lyi kullanmaniz gereken

basmayin. Bazen nitro'f
bitirmeden bitebiliyor ve
tamamlamadan énce bir
kaybedebiliyorsunuz. Fakat
yeterince hizlanamiyorsunuz?

Yarigirken fren yapmaktan k :
. araba virajlarda gok savrulu
- kesemeyip viraja hizli gire

gyurucu ve benim voodoo1'imde bile

Kaydettiginiz replay'leri ana
menudeki replays'den
seyredebilirsiniz (jump
replay'lerini izlemek baya
gulzel).

Beetle Crazy Cup genel
hatlariyla boyle bir oyun ve
su anda piyasadaki bir cok
_| arcade racing oyunundan
& cok daha basarili. Ben birgok
=1 varis seklini ayn oyunda
bulmak istiyorum diyorsaniz
ve kafa dagitmak icin cok
vaktinizi almayacak edlenceli
bir oyun ariyorsaniz kosarak
bilgisayarciniza gidin ve bu
oyunu israrla isteyin (ho?). Ben
de kisa zamanda bir tane kendime
anirm.
fifieyilisti. © da ne,saat 03:30. Bu isin bu

bu oyunu kim daha manllmaz
aciklayabilirdi ki? Ve gururlu bir sekilde
suratinda hafif bir tebesstimle uykuya
daldi.

Infoegrames

Arcade [ Action

P233 - 32 Mb Ram - Win 95/98

| 3D accelerator




“Risk bu soruyu cevaplamamakti.” diye cevaplamis

ogrencilerden biri. Bu cevaba maruz kalan dgretmen ne
yapmis bilmiyorum ama ben olsam istifa ederdim. Bu cevabi veren
gocukla basa gikilmaz azizim...Boyle bir 6grenciye ders vermek
basl basina bir risktir zaten. Zaten hangi konuda ders verilebilir ki
bayle bir gocuga?.. Kendi basina olay! bitirmis .. Simdi ne
yapiyordur ki o gocuk? Biylyup adam olmus ve “gercek” hayatta
“gercek” riskleri mi goze aliyordur acaba? Oyle bir kagit parcasina
“Risk bu soruyu cevaplamamaktir.” diye yazmakla bitmiyor bu igler..
Gergek hayattaki riskler o Ustlne yazdig kagit pargasi gibi
burusturup atar adami... Yine de umarnim olay en az burusukla atmay
basarir.. Aslinda herkes hergtn kendi capinda bir ¢ok riski goze aliyor.
Kimi gece geg saatlere kadar bilgisayar oyunu oynayip sabah okula
ya da ise geg kalma, kimi “Uf yavrum hepsi senin mi?” diyerek tokat
yeme, kimi de AOK'de Meg'in karsisindaki takimda olup onun yaninda
gikma riskini goze aliyor. Bazilari ise Zebani'nin editéri oldugu bir
dergide yazilarini gec¢ vererek, sabahin korlinde “Yazilar nerdeeee!!
Yazi istiyorum!! Yazi verin baaaanaaaal! “ diyen korkung bir ses
tonuyla uyandiriima riskini goze ahyor. Ya da bu riski bir tek ben géze
aliyorum bilemiyorum... Oyle ya da boyle bir sekilde riskler var ve biz
de bunlarla yasamak zorundayiz. (Degil mi Zebani? Aslinda olaya bir
de senin agindan bakarsak, benim yazar oldugum bir dergide senin
editor olman daha bliylik bir risk.) Icinde bu kadar risk kelimesi
gecgen bir paragraftan sonra size “Risk 2" diye bir oyunu
tanitmam eminim hicbirinizi sasirtmayacaktir. Yani bu

Risk nedir?” diye bir soru sormus 6gretmen yazili sinavda.

Nesime TASAN

nesra@netone.com
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kadar risk kelimesini arka arkaya kullanarak sizi
sagirtmama riskini goze almig oldum. Boyle bir riski
gdze almak bana ne kazandirdi ya da kaybettirdi
bunu higbir zaman bilemeyecegim. Ama bu
paragrafl gereginden fazla uzatip yazinin
kalaninin okunmamasi riskini goze
alamayacagimdan eminim.

Risk 2, herkesin o meshur “Dinyanin

(2=

efendisi olma" durtlistine hitap eden bir oyun. _r'\ i e -

Yillarca zevkle oynadigimiz ve masa oyunlar
arasinda 6zel bir yeri olan Risk bilgisayar / N
ortaminda yine karsimizda. (Siz yorulmayin.
Bu klasik cumle icin ben kendime bir ceza ‘
verdim bile)) Ama yine de ¢ok fazla sey :
beklemeyin derim. Genelde masa oyunlarinin '
bilgisayar oyunu olarak karsimiza cikmasi ok
farklilik yaratmiyor. Sadece olaya biraz daha renk Y |
katimis oluyor. Burada da olayi daha ilgi gekici hale e
getiren farkliliklar var. Mesela (g farkl seklide

oynayabiliyorsunuz. Classic, orjinal oyununun kurallariyla oynaniyor.
Elinizdeki askeri glicleri istediginiz bélgelere pay ediyorsunuz.
Paylastirma islemi bittiginde herkes sirayla teker teker saldirya
geciyor. Saldinlarda yine bildigimiz "Zarla saldirt metodu” kullanilyor.
Sen aslan gibi delikanllan al askere, aylarca egit, en iyi silahlan al
sonra da iki tane zarla savas kazan. Ne anladim ben bundan? Yazik
dedil mi o askerlere? Kendilerini kotl hissetmezler mi iki tane zarla bir
tutulduklarinda? Ustelik zarlar da bir acaip. Attidinizda silah sesi
duyuyorsunuz. Zarla silah arasi bir sey. James Bond filmlerindeki gibi.
‘James’cim simdi bu bir dolma kalem ama suradaki dugmeye basinca
adami alninin ortasindan vurabiliyorsun. Bunlar da Risk zarlarn.. lyi
attiginda karsindakini yerle bir ediyorsun” Boyle bir durum

5/8/0YUNLAR

Tt o geme robny

/' anlayacaginiz.
Aslinda bu gok da
. Ustine gidilecek bir durum
sl / degil ama yine de ilk kez attiginiz
zarlarin silah sesi cikarmasi pek de
beklediginiz bir sey degil. ikincisi ise
: e Same-Time dedigimiz bi sekil. Burada
v " da elinizdeki kuvvetleri bélgelere pay
X ediyorsunuz. Sira savasmaya geldiginde
is biraz degisiyor. Ctink(i herkes ayni
anda birden fazla yere saldirabiliyor.
; Dolayisiyla ayni anda birden ¢ok saldiri da
. yiyebiliyorsunuz. Classic'e gore daha acimasiz
o ve vahsi. Kan, dehset, aci hepsi burada. Uslelik
buradaki zarlar daha da garip. Hem silah sesi cikaryorlar
hem de 12 tane ytizleri var. Tim bunlar yetmiyormus gibi siyahtan
beyaza dogru 5 siniflar var. Renk koyulastikca saldin glictintiz
daha cok artiyor demek. Tanr hepimizi siyah, 12 yizli ve atinca
silah sesi ¢ikaran zarlardan korusun!! Tournament ise Classic ve
Same-Time oyunlarindan olusan bir seri. Belirli misyonlari yerine
getirdikce bir Ust seviyeye geciyorsunuz.

Oyuna ii¢ degisik sekilde baglayabiliyorsunuz. likinde biitiin
balgeler rastgele paylastirimis oluyor. Ikincisinde herkes sirayla
bir bélge seciyor. Ugtinciinde ise herkes belirli sayida bolgeye
sahip olarak oyuna baslyor ve elindeki puana gore belirli
bolgeleri pazarlik yaparak ele geciriyor. Oynadiginiz haritayi,
sahip olunan bdlgelere, tehdit altinda olan sinirlara ya da askeri
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Gameshow ekibi cok masa

kird:1 bu oyun igin veya Risk

A oynarken sunlan asla
yapmayin:

1- Hemen uyaniklik yapip askerleri \

Avustralya ve Gliney Amerika’nin dibine

yidip kita bonusu almaya galismayin

(Rauf, MEG, Polat kisacasi herkes)

2- Bunun igin kavga gikarip oyunun

huzurunu kagirmayin (Polat, Cilem ve esi

MEG - Destek olacak yall)

- 3~ Bunun oyunun ve oyuncularin sonu
oldugunu anlayip Avustralya ve Giiney

amerikayi bir ¢izgi cekip birbirine baglamayin

(bu sefer de kimse oralan almiyor)

4- Oyunda tecriibeli generaller gibi mithis taktikler Gneren, her stratejiyi bilen ve

oyunun gelecegini kestirdigi halde daha 5. dakika da yenilen birisinin

tavsiyelerine glivenmeyin (Rauf)

5- Zarlan uyuz oldugunuz rakibinizin askerlerine dogru atin ve hatta

mumkiinse dagitin. Pis pis sirntmayi ihmal etmeyin (Polat)

6- Stirekli yemek yemekten yeniimeyin, kolayi haliya dokmeyin (MEG)

7- Ortada apti apti dolasan birisini gérdiiginiiz anda ona diet kola, patates

kizartmasi, cips ve abur cubur gibi seyleri servis yaptirmayin yoksa

ustunuze doékiyor (Nesime)

8- Oyunda bir kadinin erkede (ya da tersi) mantiken saldrimasi gerekiyor ve

saldirmiyorsa aninda bir ask iliskisinden stiphelenin (Nesime, Rauf veya MEG,

Cilem... Ay bunlar evliydi zaten!)

9- Umudunuz kalmadiginda diismandan merhamet dilemeyin (Ertung)

10- Herkesle anlasma yapip sonra kazik yemeyin (Nesime)

11- Herkesle anlagma yapip sonra kaziklamayin (MEG)

12- Oyunda surekli yenildiginiz halde, oyun bittikten sonra yiizsiizce hepinizi

yendim, slrekli yendim demeyin (MEG)

Qs- Diet Kola krizine girip termostaki ¢ayi tepenize dikmeyin (Polat) /

ziplayip seving gighklan attiginda daha da egleniyorsunuz. Ama bu zafer
Lo sarhosluguyla haddiniz olmayan saldirilara girisip bosu bosuna
asker kaybetmenin de bir anlami yok.
Arkada calan bir mizigin olmamasi nedeniyle bazen
anlamsiz sessizlikler yasayabiliyorsunuz. Sanki savas
olmus bitmis ve siz de Red Kit'teki stivarileri gibi
olaya son anda yetismigsiniz. Cit cikmiyor
meydanda. Ancak zarlan atip saldinya gecerseniz o
L zaman top, tufek, yaralanan askerlerin seslerini
duyabiliyorsunuz. Sonra yine o sinir bozucu
sessizlik. Bir dakika....Bir de arada cikip spiker
edasiyla oyunia ilgili detay bilgileri veren sesi
unuttum. Siz sessiz sessiz strateji kurarken birden
nerden geldigi belli olmayan o ses sizi yerinizden
ziplatabiliyor. Bazen bunu ozellikle yaptigini
dastniyorum.
Genel olarak eglenceli bir oyun. Ama arka arkaya
iki tic kez oynadiktan sonra da ayni sekilde diistiniir
mustiniz bilemiyorum. Ben yine de orjinalini tercih
T L . . ederdim. Masanin etrafina dizilip zarlan rakibinin goztniin
2ﬁﬁg}g:;:;rgﬂ%muég?nzzzg:rgg éﬁgnszze it LT == _i_c;ir_le_ baka baka atmak sonra da fethfanigin plkeye yipe“ra‘gibinin
verdigi misyonu yerine getirerek de oyunun galibi il F'E.'k,a b._aka kurulmaﬁ q_aha atflencell. Ama gusunpn
olabiliyorsunuz. “Afrika ve Avrupa kitasini ele gegir ya da icine bakt:gmz rgknpm:zm sizden cok gugcli olmamasi da oldukca dnemli.
rakibin Sehabettin’i yok et” gibi..Ya da kendinize bir merkez Bu kadar sm!r_edlldlkten
iy sonra o da sizin morarmis
segerek, oyun boyunca bunu koruyup yaninda iki diismanin Sstntizan ioine bakabil
daha merkezini ele gegirdiginizde oyunu Haa R g st

gliglerin
yogunluguna gore
ayarlayabiliyorsunuz. Segiminize
gore, oyunda %60, %80 ya da %100

o e e T e Bilgi rl nadig
kazanabiliyorsunuz. Gérdiigiiniiz gibi bir siirii segenek var bégi:ats;’i? r;;iizadﬁ?:g? 1 1CD
kazanmak icin. Yeter ki siz kazanmak isteyin. Haydi y y : R T
aslanlarm goreyim sizi. Savas meydanim “Allah Allah” : ! e

SR ; 7 benden s o by TR: Strategy Board Ga
sesleriyle inletin. Ehem..Nerde kalmistik...Gorsel konulara Bzr?tg);?cri‘ilyo{:ume i B Ciginki: Glzh Hledet e f‘:“f_u %
da deginirsek; g“raﬁklgrin cok iyi oldugunu Sanaloglan'in de digine gbre Baslamigt, Eéﬁkbiil:ega"p P166 - 32 Mb Ram - Direct X
soyleyemeyecegim. Ozellikle insani gaza getiren haivia cok abioimls - tail oglan aldi guzelim JE0 MInDs (180
intro’sundan sonra. Ama saldiri emri verdikten sonra Ao e Togd). Younmadi st

kimse tutamaz. Sen |sfe bu da ikincisi dedi,

haritaya zoom girip ve orada askerlerinizi bire bir savasirken Iyi mi yapti? Yaziys
gormek gergekten eglenceli. Hele askerleriniz (ya da stiesadn i CRRSANE QeI °/° 85

zarlaniniz!) tek atista diilgmani yere serdiginde hoplayip et L



Tomb Raider 4: The Last Revelation Tam Cozim eziyet ve iskence seansimiza
tekrar hosgeldiniz. Gegen ay cozdiigiimiiz 5 boliimden sonra vaziyl bitirip kisa
bir tatil icin Haval'ye veya Mars’a ugacaktim ki Zebani'nin havaalaninin kapisina diktigi
Bodyguard lari gecemedigimden dolayi bu tatil isini de maalesef unutmak zorunda
kaldim. Neyse Lara sagolsun dedim ve tekrar bilgisayarin basina gecip 3 aydir CD-Rom
dan cikartamadigim artik drimcek agi baglamis olan Tomb Raider 4 CD sinin artik
ezberledigim cizirtilar esliginde sizlere yeni bolimlerin gozumlerini sunmak icin Lara
Croft'u cozmeye basladim heh heh. Bu ay biraz daha hizi arttinyoruz arkadaslar. Aksi
taktirde bu ¢oztimun Tomb Raider 5 cikana kadar bitecegi yok. Monitort bile Lara gibi
gormeye bagladim. Ha, backgroundum Lara Croft ya o yiizden sanirim. Neyse, yolumuz
uzun. O yuzden minimum maymunluk maximum cézlim. Bu ay oyunun belki de en uzun
bolamlerini gegecediz. Haydi bakalim 16, Level den devam ediyoruz,
LEVEL 16 - CATACOMBS
Catacombs denen uzun, zorlu ve beyinsiz Iskeletlerle dolu bir
bollimdeyiz, umarim bitirebiliriz hehe. Evet, énce koridoru
takip edip yikik sttunlar olan odaya gelelim. Sagdaki
odaya girdigimizde lzerinde durdugumuzda agirliktan
dolayi alcalan bir platformila karsilasacagiz.
Buradaki tagl odadan cikartmamiz gerek
fakat platform alcaldigi icin odadan disari
itemiyoruz. Lara'da tasi tutup kaldiracak
kadar gicli olmadigina gére yine

Tam iki aydir bikmadan usanmadan biiyiik bir gaz ile son siirat surdurdugtmuiz

maymunsu yollara basvuracagiz demektir,
Simdi yanimizdaki tas sembole basalim. Bu alt kattaki bir platformu acti. Burada
yapacak isimiz simdilik bitti, Odadan gikip geldigimiz yerden geri donelim ve tekrar
karidoru gecip Coastal Ruins'e dénelim. En tepede oldugumuz igin platformlara
ziplaya ziplaya en asag) kata kadar inelim. Burada ipe bagh buyuk bir kaya var.
Kayayi kend| haline birakip karsisindaki ates sagan odaya girelim. Yerde bir
mesale var. (Belki gormeniz biraz zor olabilir) Mesaleyi alip dikkatlice
odadaki atese tutup yakin. Mesale yandiktan sonra
kayayi tutan ipin altina gelip ziplayin. Bu sayede
‘ ip alev alip yanacak ve kayada asili durdugu
yerden disecek,
Kaya distince arkasindaki deliginde onti
acilacak. Delikten girip biraz s(rtinenim
ve agad inip karsidaki demir kapiyi
Crowbar (levye levye) ile agip koridoru

THELASHRE

Tughan ARSLAN

mouse@kamernet.com
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takip edelim.

Iste tekrar gicik Catacombs dayiz. Ama bu sefer de isimiz biraz kisa.
Ufak bir odadayiz. Karsidaki stitunu cekerek kahverengi (az énce
actigimiz) platformun Gizerine getirelim. Bu sayede Ust katlaki Gzerine
basinca alcalan platforma destek olmus olduk. Simdi gicik olacaksiniz
biliyorum ama geldigimiz yerden tekrar Coastal Ruins'e donmemiz
gerekiyor. Daha sonrada tekrar tlim platformlar tek tek cikip yine bir
Ust kattaki Catacombs'a gitmeliyiz. Artik platformda alcalmadigina gore
biiytik tasi itebiliriz. Tas! koridor boyunca itelim ve odanin en sonundaki
kareye kadar itelim. Tasin icinden beyaz hayalet benzeri bir yaratik
cikacak ve yan duvardaki kap agilacak. Yaratik strekli pesimizde
oldugu icin hizla agilan kapidan girelim ve ortadaki bosluga diismeden
karsi platforma atlayalim. Yolu takip edin (hayalet de sizi takip ediyor)
ve ufak bir odaya gelince ufak cukura girip ufak Hag seklindeki
semboltn yaninda durup hayaleti bekleyin. Bu sembol beyaz hayaleti
emecek bizde ondan kurtulacagiz. Buradan gikarttigimiz ders bu
sembollin beyaz hayaletleri emdigi.

Evet, simdi geri donlip ortadaki boslugun yanina gelelim. Boruya
tutunup asagi kadar inelim ve yolu takip edelim. Koridorun sonuna
ulagtiimizda arkamizdaki duvar kapanacak ve bilylik bir sarsinti
olacak. Iste, ufacik odada takili kaldik. Bitti, 6ldik... Ama oda ne? Yerde
bir kol var. Hmm gérmemisim. Hemen kolu cekelim ve etrafimizdaki
duvarlar ortadan kalksin, Devasa buyuklukte bir odanin tam
ortasindayiz ve ne ilgingtir tavandan iki ip sarkiyor. Once biraz gerilelim
ve ilk ipe atlayalim, ardindan da yéniimtizii biraz sola cevirip diger ipe
atlayalim. ilk ipe atlamak kolay fakat diger ip capraza denk geldigi icin
atlayip tutturmak gok zor. Bu ylizden stirekli tekrar tekrar denemeniz
gereken bir yer. Isterseniz ipin (izerinde Save edin heh heh, Yada
benim gibi kasip ilk ipten direk karsiya ugun. Neyse gegeceginize
inaniyorum, ikinei ipe tutununca yine biraz sola donelim ve sallanip
duvardaki delige tutunup iceri dalalim. Asag) indigimizde biraz
enerjimiz gidebilir ama onemli degil.

Simdi gérebileceginiz gibl bu bilyiik magaranin solundaki delikteyiz.
Saga donup beyaz (beyaz miydi ya?) merdivenlerden cikalim ve
delikten asagi kayip suya diiselim. Biraz yiiztip soldaki basamaktan
¢ikalim ve karsi basamaga atlayalim. Burada ortadaki platformdan bir
iskelet cikacak. Eger biraz beklerseniz kemik beyin kendi kendine suya
dusebilir, ama bence onu bekletmeyin. Simdi yandaki kiicik platforma

ardindan da onun karsisindaki platforma hoplayin ve oradaki kolu
gekin. Bu sayede yan duvardan hoplamamiz ziplamamiz icin yeni
platformlar ¢ikacak. Bu platformlara tek ziplayalm ve odanin ortasinda
beliren Iskeleti parcalara ayiralim. (oha) Simdi yukari ziplayip tavana
tutunalim ve karsidaki kolun bulundugu platiorma kadar bdyle Lara'nin
kivirmasini izleyerek ilerleyelim. Kola yaklagtigimizda beyaz bir hayalet
belirecek ve bize saldiracak, Bunu nasil yok edecedimizi biliyoruz
deglimi? Hemen suya atlayip hayaleti pesimize takalim ve suyun
dibindeki i¢inde Hag seklinde tag olan odaya ylzelim. Beyaz hayaletler
sudan etkilenmiyormus bunu da not edelim. Neyse hayalet tasin icine
girip kaybolduktan sonra tekrar basamaklarin oraya ylzllp sudan
Gikalim. Odanin ortasindaki platforma ziplayip karsidaki yeni acilan
platforma hoplayalim hop diye. Daha sonra onun yanindaki platforma
ve ondanda yandaki kapi gibi verin tizerindeki bosluga (ne denir ki
buraya) atlayip tutunalim. Soldaki cikintiya cikip asag diiser gibi yapip
tutunahim ve tlim duvar boyunca béyle tutuna tutuna yan yan gidelim.
Yere inip koridoru takip ettigimizde tavanindan ip sarkan bir odaya
gelecediz. Ayrica burada iki iskelet var, onlarinda bir ara icabina bakin.
Simdi ipe atlayip tutunalim ve ortadaki platforma ucalim. Catacombs
da toplamamiz gereken 4 adet "Ug Disli Catal" yani "Trident”
parcasinin ilkiyle tanigin. Hemen siitunun (zerinde. Catali alip yandaki

ve karsidaki platforma atlayalim. Burada bir merdiven var. Merdivene
tirmanalim ve koridor boyunca devam edelim. Koridorun sonundaki
odaya girerken oniintize cikan iskeleti ciktigina pisman edelim ve odanin
iginde stitunda duran ikinci catali alalim. Daha sonra ortadaki boruya
tutunarak yukar eikalim ve yandaki koridora atlayalim. Koridorun
sonunda bir kapi var, kapinin yanina gelince kendiliginden acilacak ve
tanidik kemik dostlanmiz bize merhaba diyecek. Burayi énceden
hatirliyoruz, o halde ortadaki borudan kayarak asad inecedinizi de
hatirliyor olmalisiniz. Burasi o ilk iplere atladigimiz yerin arkasindaki
platform ve asagi inmemiz gerekiyor. Bu arada asadida dolanip duran iki
iskelet var. Lazerli okumuz ile bu mesafeden iyi bir atis talimi yapabiliriz.
Simdi saga donelim ve uzun bir atlayis ile karsidaki merdivenleri
yakalayalim. Merdivenlerden inelim ve alana cikip ilerideki su birikintisinin
yanindaki merdivenden cikip oradaki bolmeye girelim. Yandaki
basamaklar (merdiven diyecektim vazgectim heh heh) hizla indikten
sonra labirent gibi iskeletlerle dolu kasvetli ve dar koridorlarin oldugu bir
yere gelecegiz. Buradan cikmak icin 6nce ilk dontisten sola donup
kapidan gegin. Orada ontintize cikan iskeleti patlatin ve biraz ileriden
saga donun. Buradaki koridoru da takip edip sola doniin ve az ilerleyip
tekrar soldaki kapidan gecin. Yerde yatan iskeleti onemsemeyin ve
merdivenlere tutunarak yukari kata kadar gikin.

Simdi yapmamiz gereken onimuizdeki plaformiara tek tek hoplaya
ziplaya karsiya ulasmak, Bu arada sirf sizi diken tizerinde tutmasi icin her
platforma bir iki iskelet serpistirilmis. Hatta bende biraz katkida
bulunayim; Her an iskeletler saldirabilir dikkatli olun heh heh heh. Tiim
platformlan gecip odanin ucuna ulastigimizda duvardaki merdivenlere
tirmanarak bir Gst kattaki platforma cikalim. Yandaki bosluga girip
merdivenlerden gikalim ve burada stitunun tizerindeki tigunct Catah
alalim. Artik tek bir Catal kaldi, oda
yakinda bizim olacak. Simdi tekrar
platforma cikip odanin
ortasindaki genis platforma
atlayalim. Yine bir iskelet
clkacak, Iskeleti
patlattiktan sonra
yandaki platforma
hoplayalim hop diye,
ardindan da kargidaki

platforma
sigrayalim sey diye...
eee... Neyse, Tavandan
sarkan ipi yakalayip
karsi tarala gegelim.
Oradaki iskeleti haklayip
gerilelim ve karsidaki
uzun situndaki delige
atlayalm. Boruya
tutunarak yikari ¢ikalim ve ters atlayarak yerde yatan iskeletin yanina
¢ikalim. Merdivenlerden yukar gikalim ve yana atlayip gizemli koridoru
takip edelim. Koridorun sonundaki odada tam ortada 4. Catal bizi
bekliyor. Ancak odada bulunan 3-4 iskelet biz Catali aimak icin elimizi
attigimiz anda canlanacak. Iskeletlere karsi 6zel bir gicigiz yoksa bosuna
kursun harcayip éldirmeyin. Zaten bolumin sonuna yaklasmisiz. Hemen
karsidaki merdivenlerden yukan cikip devam edelim ve burada canlanan
iskeleti canlandigina pisman edelim. iki demir kapiyi levyemizi kullanarak
acalim ve guines isigini gorelim.

Iste tekrar Coastal Ruins deyiz. Yokustan asag inip toprak zemine
tirmanalim ve biraz cayir cimenin keyfini cikartip tekrar Catacombs'a o ilk
girdigimiz, girmez olaydim dedigimiz yere dénelim. (kayay tutan
makaranin oldugu ver) Platformlara ziplayarak en iiste cikalim ve
kapidan gecip tekrar Catacombs'a dénelim. Simdi o ilk icinden hayalet
¢lkan tasi ittigimiz yerdeyiz. Karsidaki kapidan gegip boruya tutunarak
asagi kayalim, Sag duvardaki merdivenlere ugarcasina atlayip tutunarak
asadi inelim. En ucta ortadaki kapidan gecelim ve merdivenlerden cikip
bu Catacombs denen béliimil bitirelim. Sonunda...

LEVEL 17 - TEMPLE OF POSEIDON

Merdivenlerin ortasi iki boliim arasi sinir olarak belirlenmis olacak ki
daha merdivenleri cikmadan kendimizi Temple of Poseidon denen
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bolimde buluyoruz. Biraz ilerleyelim ve dikkat edip dismeden karsidaki Hac
seklindeki heykelin oldugu platforma atlayalim ve buray bir kenara not
edelim. Ettikmi? Tamam simdi silebilirsiniz heh heh. Aman Allahim hala
maymunluk yapiyorum. Neyse. Platformdan ileri kosup karsidaki duvara
tutunalim ve asagi inelim.

Burasi Temple of Poseidon'in tam merkezi ve gidebilecegimiz 5 yer var.
Ister hemen arkamizdaki kiicuik kapidan gegebiliriz, ister karsidaki kapidan,
ister sagdaki veya soldaki kapilardan, istersek de hemen éniimiizdeki
karanlk biyiik cukura atlayabiliriz, 6lmek istiyorsaniz tabii ki.

Simdi ilk olarak arkamizdaki kapidan gegelim ve koridoru takip edelim.
Koridorun sonunda biytik bir odaya geleceksiniz ve iki iskelet saldiracak.
iskeletleri patlattiktan sonra karsidaki odaya girelim. Duvardaki karizmatik
blyuk dili disariya sarkan kafa heykelinin altindaki gecitten siirtinerek
ilerleyin ve éniintzdeki platforma cikin. Burada vazolarin icinde ozelliklede
sagdaki odada cok ihtivacimiz olan su patlayict oklardan var. Fakat bu
sagdaki odanin zemininde cok yaklastiginizda alev alan yuvarlak simgeler
var. Vazolar Pistol ile kirin ve dikkatlice ilerleyip malzemeleri toplayin. Bu
sirada birden iki iskelet saldiracak. Korkmayin ve panik yapip bir yerinizi
tutusturmadan iskeletleri patlatin ve odadan cikin. Karsidaki odada elinde
mizrak olan bir heykel var. Heykelin yanina atlayin ve daha 6nce Catacombs
dan aldigimiz 4 cataldan (Trident) birini mizraga yerlestirin. Bu sayede
kanallar vasitasiyla bu bolgedeki dili disan sarkan heykelin agzindan
merkezdeki bilyiik cukura sular dolmaya baslayacak. Ama bu kadarcik su o
deligi doldurmaya yetmeyecektir tabii ki. Simdi bu odadan cikalim ve kanala
atlayip yuzerek tekrar Temple of Poseidon'un merkezine dénelim. Bu sefer
karsidaki kapidan gecmeliyiz. Bunun igin sagdaki odadan dolanip karsiya
gecelim ve kapidan iceri girelim. Koridoru takip ettigimizde yine dil cikartan
bir heykel goreceksiniz. Heykelin 6niindeki direge tutunarak yukari
cktigimizda yerde iki iskelet gérecediz. Simdilik uykudalar onemli degil.
Karsida havuzun ortasindaki heykelin yanina atlayalim ve ikinci catali da
mizragin tepesine yerlestirelim. Akan su sesini duymus olacaklar ki iskeletler
ayaklanmis. Iskeletleri temizleyip direge tutunarak asagi kayin ve su kanalim
takip ederek tekrar biyiik kuyunun oldugu merkeze geri dontin.

Simdi sagdaki blyk odaya girelim ve dil ¢ikartan kafa heykelinin yanina
gelelim. Heykelin yanindaki duvarda bir delik var, fakat deligin altinda da
uzerine acdim attiginizda yanan bir platform var. Yapmamiz biraz gereken
gerilip hizla duvardaki delige tutunmak. Deligin igine girelim ve sirinerek
iskeletlerin yanina gelelim. Bunlar canlanacak gibi bir his var icimde,
simdiden 6ldlrmek en iyisi. Daha sonra yine her zamanki gibi karsidaki
heykele tirmanalim ve heykeli mutiu edelim. 3. Catall da yerlestirdikien sonra
tekrar geidlglmnz koridora geri donelim. Bu arada karsiniza aniden bir iskelet
cikacak, iskeleti patlatip surinerek tekrar kordoru gecip asad inin fakat
inerken keklik gibi alev sacan platformun tzerine diismemeye dikkat edin.

Artik elimizde tek bir Catal kaldi ve onun yeri de belli. Simdi tekrar merkez
odaya dénip karsidaki girmedigimiz tek odaya girelim. Dil gikartan kafa
heykelinin solundaki duvara tirmanabiliyoruz. Yani Lara tirmanabiliyor. Duvara
tirmanip soldaki platforma gikalim ve ilerleyip oradaki 4. ve son heykelin
mizraginin da ucunu takalim. Ama énce heykelin yanindaki iskeletin icabina
bakalim. Tekrar geldigimiz duvara tutunarak asagi inelim ve dil cikartan
heykelin yanina gelelim. Heykelin agzindan beyaz bir hayalet cikacak.
Hemek bu merkez odaya ilk geldiginiz duvara geri dontin, Duvara tirmanalim
ve yukandaki Hag seklinde heykelin bulundugu platforma atlayalim. Burayi
bir kenara not edin demistim degilmi? Ama sonradan silmistiniz pardon.
Neyse hayaletten kurtuldugumuza gore tekrar cukurun oldugu merkez
odaya donebiliriz.

Simdi 4 yénden de su aktigina gore cukur iyice su dolmus elmall, Gukurun
kenarina gelip Walk tusu + lleri + Ziplama tusu yapip baliklama bir atlayis
yapalim. Suyun dibinde sagdaki bosluktan girin ve yiizerek koridoru takip
edip sudan cikin. Karsinizda iki kapi var, sagdakinden girin ve (aslinda ikisi
de ayni
yere

Lara: Bana bak, hiyarlik
yapma bu masayi yediririm
sana, Ne yapayim ben simdi
sana...

Zebani: Kafiye olmad bi
kere.. Savunmasiz bir insani
oldirmessin di mi? Biraz
konugsak! Meselaaa, misir
nasil? Ehue!
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Lara:Sana benimle
ugrasma demistim, Seni
bulurum demistim.
Zebani: Kim! Aaa? Lara
Eee gak guk!! Otursana
sdyle seninle ropor...ay
neyse. Bi sey icer misin?
Korkuttun beni...

ve Lara Zebaniyi yakaladi

Lara: Yok senden adam
olmaz. Son bir diyecegdin
var mi? Hep vardir zaten
Zebani: Evet var. Su
Hecubah denen kadin
senden daha seksi ve daha
glzel oldugunu séyledi
bana. Mantkli mi sence?

Gikiyor ama ben sagdakinden girdim nedense) cikan iskeleti temizleyip
Koridoru takip edin. Koridorun sonunda biiyiik bir odaya geleceksiniz ve
iki hayalet saldiracak. Evet hemde iki tane. Hemen odanin saginda ve
solunda bulunan iki vazoyu kiralim bu hayaletlerin isini gortir. (vazolarin
iginde su meshur Hag seklinde heykellerden var) Hayaletler kaybolunca
soldaki vazonun arkasindaki diigmeye basalim ve diger vazonun
yanindaki Coastal Ruins’e giden yolun kapisi acilsin. Ama simdi oraya
gitmek istemiyoruz. Karsidaki mezarliklar olan odaya girelim ve ortadaki
mezarlgr acip iginden Left Gaunlet'i (sol eldiven) alalim. Bu sagda ve
solda iki kapi agiyor ve ikisi de ayni yere ¢ikiyor. Yine sagdaki kapidan
girelim ve ortadaki bosluga tutunup yukar gikalim. Koridoru takip
ettigimizde The Lost Library denen uzun ve oyunun en zorlu
bolimlerinden birine adim atmis olacadiz. (gerekli atmaosferi verebildimmi
bilmiyorum)

LEVEL 18 - THE LOST LIBRARY

iste bin bir tiirlii bulmacalar ve atraksiyonlar ile dolu gogu kisinin en
cok zorlandig boliimdeyiz. Kayip Kitiphane. (Lost Library demek daha
karizmatik oluyormus ya) Oncelikle su koridoru takip edelim ve Lost
Library'nin merkezini olusturan mavi kapilann oldugu biyiik odaya
gelelim. Burada sagh sollu 3 kiictik ve ortada 1 bilyiik kapi var. Oncelikle
solda ortadaki kapidan gegelim ve karidoru takip edelim. Buradaki
boruya tutunarak asag inin. Yaniz borunun etrafindan donen bicaklara
dikkat edin. Burada bosu bosuna gereksiz bir zorluk var, inerken hizla
enerji kaybetmeden inebilirsiniz sorun degil fakat birde bu yoldan
clktiginizi distnin. Aman Ya rabbim, neyse. Direkten inip koridoru takip
edin ve diger direge trmanip ters takla ile atlayin.

Simdi iki bilyiik carkin oldugu bir odadayiz. Karsidaki stitunlarin
arkasindan eli baltali demir zirhli bir adam saldiracak. Bu savascilari
oldtrmenin tek yolu goguslerindeki turkuvaz renkli kristallere ates etmek.
Lazerli okunuz ile vurun demek isterdim ancak oynadigim icin biliyorum
vurulmuyor. O ylizden klasik Pistol ile strekli énden saldirin. Evet, zirhli
adami mihladiktan sonra ortadaki sttunun ontine gelin ve levye ile
sutundaki Altin Yildizi gikartin. (Bu arada soldaki carkin arasina girerseniz
pek cok malzemenin oldugu gizli bir oda var) Yildizi aldiktan sonra sol
duvardaki sttunun arkasindaki merdivenlerden yukari gikalim ve acilan
kapidan gecip direkten asag inin. Burada yine iki baltali adam
saldiracak. Baltalarini ellerine verip(ne dedim ben?) adamlari
postaladiktan sonra soldaki odaya girip yerdeki ufak delikten asagi inin.
Koridoru takip ettiginizde ortasinda demir bir at bulunan (evet at) biayiik
bir odaya geleceksiniz ve ufak bir demo gikacak.

Bu, o ok yakindan tanidigimiz baltal savascilarin ata binebilen
versiyonu. Programeilar ona bir torpil yapip altina at vermisler anlasilan.
Bu savascly da dldurmenin tek yolu tipki digerleri gibi gdguisinde ki
turkuvaz renkli kristale ates etmek. Yalniz atin kafasi adamin éniinti
kapadigr igin bu biraz zor. Simdi Lara ile Pistollerimizi cikartalim ve Atin
etrafinda biraz dans edelim. Eninde sonunda adam attan diisecek ve bir
200 - 300 kursun daha yedikten sonra olecektir. Baltali Adam oldiikten
sonra ardinda belki baltasini birakmayacak ama gégtistindeki kristali
birakacak. (Horseman'’s Gem) Kristali alalim ve bu odadan cikip ilk iki
adami postalayip geldigimiz bir énceki odaya donelim. Sagdaki duvarda
kilitli bir kapi var. Kapinin yanindaki bélmeye Ata binen savasgidan sokup
aldigimiz Horseman's Gem'i yerlestirelim ve kapi acilsin. igeri girelim ve
buradaki halati cekelim. Bu alt katta suyun iginde bir kapiyi acti. Keske
su izgaralar olmasaydi da suya direk atlasaydim diyorsunuz degilmi?
heh heh. Suya girebilmek igin biraz yol kat etmemiz gerekiyor.

Simdi tekrar ayni yollardan ilk iki dev carkin oldugu odaya geri
donmemiz gerekiyor. Daha sonra sutunlarin oldugu yerden sola dénelim
ve sallanan zincirleri (bunlan hangi glig salliyor riizgarmi?) gecip cark
olan kugik odaya gelelim. Yerde tahta bir kapak var. Kapag: agalim (tam
ontinde durup Action tusuna basmalisiniz) ve igindeki suya dalp
ilerleyelim. Az 5nce halati gekerek actigimiz demir kapidan gegip sudan
gikalim ve duvara yapisik iki attin yildizi levyemizi kullanarak gikartalim.

Lara: Demek oyle ha? Hadi
kalk o kaltag bulmaya
gidiyoruz. Gel dedim sana.
Zebani: Ya seninle her yere
gelirim ama su anda cook
isim... O arkanda duran
seyde na?

Lara: Kagma gel burayaaal

Lara: Sahi mi? Kim ki o?
Daha énee hig duymadim.
Eger beni kandiriyorsan...
Zebani: Seni kandirmak
mumkin mi ki. Bana éyle
dedi gecen ay. Bak
Gameshow'da yaziyor
(derginin kalinhgina dikkat)

Artik 3 yildizimiz var. Tekrar suya dalalim ve tim geldigimiz yollardan en



bastaki ilk geldigimiz mavi kapilarin oldugu odaya donelim. Dénerken en cok
zorlanacaginiz yer borulara tutunarak ciktiginiz yer. Glinkii Lara borulara cok
yavas tirmandigi icin mutlaka jiletlere deyiyor ve enerjimiz gidiyor. Burada
Medikit kullanmaktan gekinmeyin. (ben buraya gelene kadar tim oyun
boyunca 4 medikit kullanmistim heh heh biraz cimrilik etmisiz ama) Mavi
kapilarin oldugu biyuk odaya geldiginizde karsidaki yani giiney duvarindaki
kapilardan en soldakine girin ve koridoru takip edin.

Burada gok gtizel bir bulmaca ile karsilasacaksiniz. Amag tiim gezegenleri
gergek yortingelerine gore yerdeki sekillere yerlestirmek. Once elimizdeki 3
yildizi duvarlardaki 8 bolmeye yerlestirelim ve tim gezegenlerin éniindeki
demir kapilar acilsin. Simdi sirasiyla tiim gezegenleri sirasiyla gergek
yortingelerine itelim. Mavi bantli gezegen yani Diinyamizi ortadaki bolgeye, Gri
bantli Ay'i diinyanin yanindaki 2. halkaya, Yesil bantli Ventis'ti 3. yortingeye,
Kirmizi bantll Mars'i 4. yoriingeye, ve son olarak Sar banth Jiipiter'i 5. ve son
yortingeye itelim. (dogru yerlere ittigimizde gezegenlerin tizerinde yuvarlak bir
simge belirecek) Gezegenlerin (izerinde bir elektrik akimi olusacak ve son
Jupiter'i ittigimi yortingenin yaninda bir kapi acilacak. Kapidan gegin ve
koridoru takip edip yilan heykellerinin oldugu odaya gelin.

Yine karsimizda guzel ve matematiksel distinmenizi gerektiren bir bulmaca
var. Matematiksel dlistintin cabuk heh heh. Burada bir Pentagram sekli
dizeninde dizilmis yilan heykelleri var. Her heykelin arkasindaki kol o yilan
heykelini ve kars glizergah da ki iki heykeli yakiyor. Ayni heykel iki defa
yakilirsa sGniyor. Bu gok sinir bozucu bir durum. Olay tim heykelleri ayni
anda yakabilmek. Size Matematiksel diistiniin demistim. Bu durumdan
kurtulmanin tek yolu tim yilan heykellerini Saat yonunin tersine dogru
yakmak. Yani once odaya flk girdiginiz yilani yakacagiz, sonra onun sagindaki,
sonra enun sagindaki, (bunu sonsuza kadar devam ettirebilirim) boyle boyle
tim heykelleri yakabiliriz. Eger yanlis yaparsak sag duvardaki Pentagram
seklinin (zerinde durarak bulmacay sifirlayabiliriz. Eger dogru yaparsak ise
odanin ortasindan bir platform yikselecek. Platforma tirmanin ve yukaridaki
duvara tutunarak Ust kata cikin. Su dolu havuzu gegelim ve devam edip diger
odaya girelim. Bu odayi da gecip koridoru takip edelim ve karsimizdaki mavi
kapiyl acalim. )

Simdi Lost Library’nin merkezindeki mavi kapilar olan biiyiik odanin st
katindaki balkondayiz. Kars tarafta (gliney) 8 mavi kapi var. Kapilarin éniine
gelelim ve soldaki kapidan iceri girip Pharos Pillar pargasinin oldugu odaya
girelim. Odaya girer girmez bir Ates Hayaleti tizerimize gelecek. Hemen hizla
ates topu bizi yakmadan geldigimiz yoldan geri donelim ve az dnce gectigimiz
su dolu havuza atlayip Hayaletin atesini sondirelim. Sudan cikalim ve fekrar
hayaletin saldirdigi odaya déntip siitunun tizerindeki Pharos Pillar’s alalim.

Tekrar odadan ¢ikip balkona donelim ve sagdaki kapiyi acip iceri girelim.
Yerdeki delikten asagl kaydigimizda tam anlayamadigim buytk bir Maymun
Aslan Firavun Zebos karisimi yaratik kafasi heykelinin oldugu odaya
dilsecegiz. Guizel, yalniz eder bir an 6nce bulundugumuz yerden oynamazsak
kargidaki rampadan yuvarlanan tas Lara'yi poster gibi yapar ona gore. Hemen
sola déntip basamaga tirmanalim. Tas yuvarlanip bosluga diistince yine
tzerimize bir baltall adam saldiracak. Onunda sonunu diger arkadaslarina
benzetelim ve baltali adam mezarligina gonderelim. Daha sonra bliyik tasin
yuvarlandigi rampadan yukari ¢lkip soldaki kolun iizerine atlayip cekelim.
Burada bir tas daha yuvarlanabilir dikkat. Kolu cekince yandaki Maymun kafasi
heykelinin ontinde bir platform ylikselecek. Platformun (istiine tirmanalim ve
kars| duvardaki cikintiya atlayalim. Bu duvardaki delige tirmanip girelim ve
devam edip diger deligin éntine gelelim. B

Simdi buradan karsidaki Maymun kafasi heykelinin tam tizerindeki dizltige
atlayacagiz. Mesafe cok uzak ve gerilecegimiz alan gok dar oldugu igin bu sizi
biraz zorlayabilir. Ayrica havada yon degistirip birde omlet yapmamiz
gerekiyor. Ama yllmayin ve gerilip tam uca gelince ileri dogru ziplayip
ugarcasina maymun heykelinin tizerindeki dizliige distin. Buradaki halati
cektigimizde maymun adzini acip ‘Aaaaa!” diyecek ve dolayistyla her “Aaaaa!”
diyebilen maymunun oldugu gibi medya maymunu olacak, Maymunu medya
maymunu yapmanin vicdanimiza verdigi siziyla maymunun burnundan geriye
dogru kayalim ve burnunu tutalim. Ardindan burnu birakip hemen alt ceneyi
tutalim ve agzindan iceri girip girtlagindaki borudan yukari trmanalim. Ters
takla ile borudan inelim ve soldaki koridora girip kiigtik odanin girisinde

yerdeki mesaleyi alalim. Odaya
girelim ve yanlardaki duman
cikan izgaralarin Uzerinde ydriyip
sutunlann alev almasini saglayahim.
{nasil oluyorsa o) Elimizde ki mesaleyi
atese tutarak yakalim ve odadan cikip
koridoru takip edelim.

Simdi ortas| ahsap zemin bir odaya geldik. Elimizde tuttugumuz mesaleyi
ahsap zemine firlatalim ve cayir cayir yanmasini seyredelim. Seyreyle yanmayi
seyreyle. Ahsap zemin yaninca cokecek ve odanin ortasinda bir delik acilacak.
Delikten asagr atlayalim ve kagitlarla dolu odada Lara’nin goz diktigi yerdeki
parlak kagidi yani Music Scroll'u alahm. Senra dogu duvarindaki bosluga cikip
devam edelim ve tekrar mavi kapilarin oldugu ana merkeze doénelim. Sagdaki
duvarda en soldaki (blytik vazonun arkasindaki) kapidan girelim ve
gezegenleri yoringelerine yerlestirdigimiz odadan gegip yilan heykellerinin
oldugu odaya gelelim. Ortadaki platformdan yukarn gikalim ve tekrar ana
merkezin Uzerindeki balkona gelelim. Hemen sagdaki ikinci kapidan
girdigimizde icinde Arp olan bir odaya gelecediz.

Ontimuzdeki stitunun iizerine Music Scroll'u koydugumuzda Lara'nin Arp ile
caldigi sihirli melodi yanda gizli bir gecit acacak ve Lara'da bir sanatci olacak
heh heh. Acilan gizli gecitten gecin ve balkona gelince buradaki halati cekin.
Bu ana merkezdeki blittin mavi kapilan agacak. Hemen korkusuzca balkonun
korkuluklarindan merkez odaya atlayin ve ortadaki btiyiik mavi kapidan gecip
Lost Library gibi bir bolumi bitirmenin verdigi hakli gururla bir sonraki Hall of
Demetrius boltimiine adim atalim.

LEVEL 19 - HALL OF DEMETRIUS

Koridoru takip ettiginizde duvarlarinda tablolar olan buyik bir odaya
geleceksiniz. Burada sagli sollu iki kapi var. Once sagdaki kapidan gecelim ve
rampadan cikip sttunun Gzerinde duran Pharos Knot'u alalim.

Simdi asagi inelim ve karsidaki diger kapidan girip rampaya cikalim. Yukar
ciktigimizda ufak bir demo cikacak. Von Croy hala pesimizi birakmamis ve taa
Hall of Demetrius bolumiine kadar gelmis. Hatta kendisi gelmekle kalmarmis,
arkasinda Ninja'larini da getirmis. Lara, Von Croy amca ile yaphigr ufak
gortismeden sonra Ninjalarin bir anlik agigindan faydalanip kendisini asad|
atacak ve kontrolli tekrar bize gegecek. Hemen Pistollerimizi kiliflarindan
cikartalim ve rampadan asagi inen 3 Ninjayi temizleyelim. Bu arada Von Groy
yine kacacak.

Tekrar rampadan cikalim ve Von Croy'un kactigi kapinin éntine gelelim.
Burada yerde strtiklenme izleri var ve bu izler fenerin altindan kapinin yanina
kadar devam ediyor. Bu demek oluyor ki bu gtizergahta fener cok kez itilip
cekilmis. Itme cekme eylemlerine bir yenisini de biz ekliyoruz ve feneri kapiya
dogru tek hamlede itiyoruz. Ontimiizde gizli bir kapi agllacak. Kapidan
geciyoruz ve biraz ilerleyip asadi suya diiserek bu boltimi de bitiriyoruz.

LEVEL 20 - COASTAL RUINS - PART 2

Tekrar artik evimiz diyebilecegimiz Coastal Ruins bélimiine geldik. Once
bogulmadan sudan cikalim ve etraftaki Large Medikit ile Crossbow oklarini
toplayalim, Ortadaki platformda yerde kirik bir gozltik var. Sanirim bu Von
Croy’un gozligt olmali. Gézliigii yerden alalim ve cantamiza atalim. Artik o
gozlukstiz biri, bize zarar veremez heh heh heh. Bu ileride bir kanit olabilir.
Neyin kaniti olacaksa artik.

Simdi ortadaki platformdan diiz yukarn ziplayarak tistteki merdivene tutunun.
Merdivenlerden yukari ciktigimizda acik havaya cikacagiz. Sahile inin ve suya
atlayarak ileri dogru ylzin. Sol tarafta beyaz bir kule benzeri yapi olacak. Ona
gore saga dontin ve derin bir nefes alip oradaki delikten girip asag dogru
yiizin, Biraz ilerlediginizde yosunlar géreceksiniz. Yosunlarin oldugu yerden
girip yuzerek ilerleyin ve bir sonraki boltm olan Pharohs, Temple of Isis'e
adim... Pardon kulac atin.

Evet arkidisler bu aylikta bu kadar. Saninm giizelim yaz aylanmi Lara'nin
vileut hatlanini ezberleyerek gecirecekmisim gibi bir his var igimde. Neyse en
azindan oyunu yariladik diyebiliriz. Boru degil bu Last Revelation. Ben ne
yapayim heh heh heh. Gelecek ay gorismek dilediyle, hoscakalin... Tamam
Lara biraz idare et geliyoruuum...

mouse@kamernet.com.
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ir ay daha gecti, her gecen ay gibi, bu ay da beni daha cok yordu, iizdi,
sona yaklastigimi hissettirdi. Neyin sonu ya da kimin sonu onu
bilemesem de, “az kald|, olmayacak boyle’ dedim kendi kendime. Ya
ben uzaklasacagim, ya benim hayatimi zorlastiranlar, onu bilemiyorum,
o5 ama bu cekim guct ile bu kadar yakin mesafelerde durmamiz dogru degil onlarla.
: ” Cinki birbirimizi gekip carpisacagiz, ama zararli gikan ben olacagim ctinku onlar
daha sert. Bir sabah da kalkip “bugtin yapacak hicbir seyim yok, kafama nasil
eserse, rizgar ne yandan vurursa, ben o tarafa gidecegim” demek istiyorum, ama
bu hayalden de 6te gibi. Sikildim ve yoruldum, ben ne kadar glzel bir cocuktum,
ytztim gdilerdi, her sabah daha mutlu kalkardim... bir insanin yiiziind gtildtiren
ozgurltkten bagka bir sey degil herhalde. O yiizden zenginlerin yiizii daha cok
guler, cuink( istediklerini yapma 6zgrliikleri vardir... ve yine o ylzden denizi seven
yoksul balikilar daha da mutlu olurlar. Saninm ihtiyacim biraz 6zgiirliik, rahatlik,
dinlence. Dinlenince, yani bir ay sonra, goristriz. Bu ay ise
size uzun zamandir yapimasi igin baski yaptigim ama bir tlrl(i
bagarili olamadigim bir seylerden bahsedecedim, daha
dogrusu bir arkadasim, Onur Konuralp bahsedecek. Quake 3
hakkinda aldigim mail'lerden bu oyunun ne kadar sevildigini
bildigim i¢in kosemi bu konuda yazilmis bir makaleye ayirmak
istiyorum. Sevgili arkadasim Onur'a bu konuda bana yardimei
oldugu icin cok tesekkr ederim. Bu gibi makalelere dergideki
baska koselerde yer verilecegini umuyorum. Artik benim
ayrilma vaktim, hepiniz kendinize iyi bakin, yagmurlu giinlerde
ki dondurma yemeyin, terli terli su icmeyin

Basliyor....

Hepinize merhabalar. Bu yazida Quake'cilerin kullanirken en
cok eglendidi silahlardan biri olan Railgun Uzerinde duracagim.
llk olarak kargimiza Quake2 ile gelen railgun genelde
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edlence icin kullanilsa da aslinda en énemili silahlardan biridir. Q2 ve Q3 ‘te tek slug
lle 100 hasar veren bu silah orta ve uzun menzil kapismalar icin cok idealdir. Ozellikle
Q2 “de rocket launcher ‘in yavas olmasi yliziinden uzak combat’larda railgun gok
ideal bir silahti. Zaten q2dm1 haritasinda railgun 'in alinmasi ¢ok zor bir yerde olmasi
bunun bir kaniti. Saninm Quake ‘cilerin cogu Kurt “immortal” Shimada ‘nin bir 5on5
macinda railgun ile yaptigi sovu izlemislerdir,

Peki Q8 'te railgun ‘da ne gibi degisiklikler oldu? Aslinda daha iyilesmesini
beklerken ID Software railgun ‘1 kullaniimasi daha zor ve daha yavas bir silah haline
getirdi. Q2 ‘de belli bir miktar autoaim ‘i olan bu silah Q3 ‘te bu ozelliginden yoksun.
Hatirlayacagiiz gibi Q2 ‘de oyuncunun biraz yakinina nisan alinirsa bile railgun 100
hasar veriyordu. Q83 ‘te durum degisti. Artik bu auto aim kalkti ve oyuncu kesin bir
gekilde viicudunun bir yerinden vurulmadigi zaman yara almiyor. Ayni zamanda
railgun ‘in dolum stireside Q3 ‘te daha fazla (1500ms).

Railgun Q3 ‘tede 10 slug ile geliyor ve her slug pack 10 adet slug igeriyor. ID
Software biraz yenilik getirerek railgun ‘in slug rengini degistirmemize izin verdi. Artik
kirmizi, sari veya mavi slug renklerini kullanabiliyoruz. Ancak Q2 cilerin rahatsiz
oldugu bir konu railgun ates ettigi zaman , Q3 ‘te g6zl fena halde rahatsiz etmesi,
Slug ‘in biraktigl iz ¢ok kalin ve havada izinin kalma siiresi ok kisa. Ancak ID yine
bunu da oyuncularin inisiyatifine sunarak bize degistirme imkani sagladi. Q2 gibi bir
railgun izi isteniyorsa console ‘de su ayarlar yapiimali:




r_railSegmentLength “32"

r_railCoreWidth “8"

r_railWidth "64"

r_railTrailTime “800"

Bunu config dosyaniza yazarsaniz bu sorunu halledebilirsiniz. Bu ayarlan daha
ylkselterek veya distrerek slug genisligini ve izinin havada kalma siresini
kendinize gore ayarlayabilirsiniz.

Q3 'te railgun ile vurmak zor demistik. Peki nasil iyi bir railgun kullanicisi olunur?

1. Kesinlikle rail vs rail savasinda ZIPLAMAYIN! Cunku quake fizigi bazi 6zellikleri
ile yasadigimiz diinya fizigine benzer ve zipladidiniz zaman havada en tepe
noktada birkag ms asili kalirsiniz ve karsinizdaki iyi bir railgun kullanicisi ise sizi
vurabilir. Ayni zamanda zipladiginiz zaman digeceginiz yer belli oldugundan yine
kolay hedef olursunuz. Ancak rast gele zamanlarda ziplamak, rakibi sasirtmak icin
ise yarayabilir. Ayni zamanda Q3 ‘te bulunan ziplama bolgelerini kullanan bir
oyuncu uzun sure havada asili kalacagindan, railgun ‘a kolay bir hedef olacaktir.

2. Kesinlikle EGILMEYIN! Yukarida bahsettigim olay burada da gegerli. Egildiginiz
zaman yavas hareket edeceginiz icin rakibinize cok kolay hedef olursunuz. Bunu
sik sik tekrarladiginiz zaman rakibiniz ne zaman egileceginizi anlar ve sizi vurabilir.
Yine rast gele zamanlarda egilmek sizi atistan koruyabilir ancak tavsiye etmiyorum.

3. Kesinlikle oldugunuz yerde yali kazigi gibi DURMAYIN!

4, Kesinlikle durup ates ETMEYIN! Her zaman kendinizi hareket halindeyken ates
etmeye alistinn. lyi oyuncular izlediginizde hicbir zaman durup ates etmediklerini
goreceksiniz. Zaten quake ‘de her zaman hareket halinde olmalisiniz, Durmak sizi
kolay hedef haline getirecektir.

5. Genelde ylksek platformlardan ates etmeye bakin. Bu sizin vurulmanizi
zorlastiracaktir, Sizin vurmanizi kolaylastiracaktir. lyi bir oyuncunun rail ile vurma
orani %30 un Uzerindedir.

6. En aptalca hareket rail ile vurduktan sonra yine railgun ile vurmaya calismaktir.
Kimse size rakibinizi 2 rail ile 6ldurdiigiintiz zaman madalya takmayacaktir. Her
zaman railgun ile bir kere vurdugunuz rakibinize daha gabuk silahlarla saldirin,
Mesela Q2 ‘de Chaingun veya Q8 ‘te PlasmaGun gibi. 100 health 25 armor biri ralil

yapmanizda fayda var. 17" monitorde tavsiyem 95 veya
100. Bu ayan console ‘de “cg_fov 1007 ile
degistirebilirsiniz. Bircok Gnlt oyuncu 90 oynamaktadir
ancak bu 17" monitorde gozl rahatsiz edebilmektedir.
14" monitdrde 90 mantiklidir. Formula yarisgisi gibi Fov
140 oynamayin.

11. Ses dinleyin. Rakibinizin nereden gelecegini
bilirseniz onu vurma ihtimaliniz artar. Ozellikle Q2 ‘de
ayak sesleri cok onemliydi. Q3 ‘te ID Software ayak sesi
olayini biraz azalth ve oyunu daha fazla action yapmaya
calisti. Bildiginiz gibi Q2 maclar genelde sinir harbi
olarak gecmekteydi.

12. Zoom kullanin. Q2 ‘de alias ile kullanilan bu ozellik
simdi Q3 ‘Un icerisinde geliyor.. Options ‘da kendinize
bir zoom tusu ayarlayin ve uzun mesafelerde bunu
kullanin.

13. Dustik sensitivity (mouse hassasiyeti) railgun ile
vurma olasiliginizi
arttiracaktir. Genelde iyi
oyuncular sensitivity 5 ile
12 arasinda oynarlar. Bu
ayari console ‘de
“sensitivity xx" ile
degistirebilirsiniz. Eger
PS/2 uyumlu bir mouse
kullaniyorsaniz 5-12,
serial mouse
kullaniyorsaniz 8-16 arasi
iyidir. Ancak buna
deneme yaniima yontemi
ile kendiniz karar

ile'vurulunca 25 health kalacaktir ve onu 2. bir kez rail ile vurmak 75 hasarin bosa
gitmesine sebep olacaktir. Tabii rakibiniz 200 health 200 armor ise yine rail
denemek mantikh olabilir. Dikkatli olun ve kesinlikle rail vs rail savasina bir slug ile
olecekseniz girmeyin. 100 health ve bir-armor shard sizin Q3 'te'5 Health kalmarizi
saglayacakir.

7. Elinizde railgun varken yakin combata girmeyin. Rakibiniz sizi hizli silahlar ile
kolayca alt edecektir. Ayni zamanda railgun ile yakin mesafeden vurmak, orta ve
uzak mesafeden vurmaktan daha zordur.

8. Rail vur-kag silahidir. Rail ile vurulan rakip eger ikinci bir rail ile 6lmeyecekse
Uzerinize gabuk silahlar ile saldiracakti. Unutmayin Q3 ‘te railgun 1500ms de
dolmaktadir ve bu stre icerisinde rakibiniz size 15 tane plasma cell atabilir. Ayrica
Q8 ‘iin rocket launcher ‘i, Q2 ‘ye oranla gok daha hizlidir. Rail kullanan birinin
roketten kacmasi daha fazla dikkat gerektirmektedir.

9. Elinizdeki silahi g6rme aligkanhigi sizin ekrani daha az kullanmanizi
saglayacakiin. Mesela ekranda elinizde gordiigtiniz silah ekranin %15 ini falan
kaplayarak o bolgeyi gérememenizi saglar. Genelde iyi oyuncularin cogu ekranda
silahini alttaki ikonundan kontrol eder. Ekrandan silahinizin animasyenlu modelini
silmek istiyorsaniz console ‘de “cg.drawGun 0" yazin,

10. Fov (Field of Vision) ayarinizi eger rail agirhkli oynuyorsaniz 90 veya 100

Juake 3 hakkinda aldigim maillerden dolayi ¢
Hosemi b Konucayazims i makaleye aymk sijorum
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vermelisiniz.

14. Railgun bilindigi Gzere ugultuya benzer bir ses
cikarmaktadir. Bu ses rakibinize yaklastiginiz zaman
onun elinizde railgun oldugunu anlamaniza yol acacaktir.
Ayni zamanda bu sesi duydugunuz zaman rakibinizin
elinde railgun oldugunu anlamis olacaksiniz. Baz
insanlar bu sesi quake ‘ten silmektedirler. Bunu da pek
tavsiye etmiyorum rakibinizin eger elinde railgun varsa
nerede oldugunu anlamaniza yarayacaktir.

15. Odalardan cikis kapilan rail ile vurmak icin uygun
yerlerdir. Rakibinizin gikacagini tahmin ediyorsaniz
crosshair ‘inizi kapiya nisanlayip biraz bekleyebilirsiniz
ve tam cikarken vurabilirsiniz.

Hepinize iyi oyunlar, daha sonra goriismek tizere.
Saglicakla kalin,

Onur “DeFLeCTioN" Konuralp

ICQ: 431716 @Ie



NEED FOR SPEED Il - [Electronic Arts (1 CD)]: Otomobil gegen yizyilin en énemli
icatlarindan biri... Sanayi devriminin zorlayici etkileri sonucu bizlere sunulan bu bulug pek

_/‘JJJ.!_JJ‘J‘,J cok olayin gidisatini timden degjistirmistir. insanlar arasindaki mesafelerin erisim stresini

kisaltmis ve sosyal yasama hiz cagina uygun bir gabukluk sunarak ona kendince bir bigim

J "‘i,rJ L ._‘-UIJ kazandirmistir. Gergi uygarligin boyle motorize olmasi en “bitirici” seklini savaslarda
_/ ,[ """"‘-"*J"‘ gosterdi... ama bu baska bir hikaye. llk zamanlar orta sinif insanlarin ulagim sorunlarinin
» _. -l 4 ucuza ¢cozUmiint amaglayan otomobil teknolojisi kisa stirede gosteris maksatl ve konum
JJ—IIJ | m— 33‘4 ...J!JJJJJJJ = batirleyqici bir boyut kafanlr. iste bizim Need For Speed 2 : Spsciat Edition diinya ylzunde
J»JJ ""f [ = JJJJ "".f.’ pek az insanin ulagabildigi bu satafatli hiz canavarlarini PC ortaminda yonetebilmenize firsat
\J‘-'J vt? tantyan bir Electronic Arts klasigi. Olay: bu yani... Ben yaris oyunlarini pek sevmem fakat
ambalajda EA amblemini + Need For Speed ismini gordugimde dayanamam. Su aralar
' -rJJ -'JJ-r J/*JJJ besincisi Porche Unleashed' da gelen NFS yarig oyunlarinin sahidir kanimea. Elimdeki
'e , r I - = .IJJ : special versiyonu ise birkag yeni track, birkag araba ve 3DFX destedi igeriyor. Yalniz
Prm——— soylemesi ayip gegenlerde aldigim Voodoo 2 (teknolojiyi geriden takip ettigimi soylemis

miydim?) oyunu 3D galistirmadi ve ben mecburen software oynamak
durumunda kaldim ki bu attan inip esege binmeye benziyor, Gergi
benim igin NFS'nin anlami farklidir. Bana gére NFS arsivsel niteligi olan
bir oyun. Otolarin dijitize gérintuleri, tarihsel ve tekniksel bilgiler falan
oyunu bir kolleksiyoner igin vazgegilmez hale getiriyor... Grafikler
aslinda gok iyi degil, sesler de oyle. Ancak yeterli gorilebilir... ki
boylelikle en zavalli sistemlerde bile performansi dlgurmeyerek
oyuncunun “hiz ihtiyacini” cidden karsilasin. Yalniz pek cok kisi ilk
NES'yi daha ok bedendidini soyleyip durur. ilkinde aya@ yere basan
insanlann kullandigl arabalar oldugundan belki, bilemem. Fakat yavag
yavas ticcar kafallar tarafindan bokunun ¢ikarldigini séylemeden de
edemeyecegim. Artik fazla fabrikasyon, gogu kez ancak mission pack
olabilecek devam oyunlari yapiyorlar. NFS 4 bence 3'lUn special
edition’'undan baska bir halt degildi mesela. EA gibi bir dev igin ok
yanlig bir tutum bana kalirsa...

GENDER WARS - [The 8th Day (1 CD)]: Disi ve eril... Yasami
viicuda getiren iki asli unsur. insanoglunun binlerce yillik macerasinin
bag aktorleri. Hayat sahnesinin ihtisaml dekorlari éninde rollerinin
geregini yapmak mecburiyetinde olan mazlum oyuncular onlar. Otesi
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Need For Speed 2 : Gender Wars Ilednocl: nampa
Oliims(z bir klasik Ne ki bu oyun béyle? Doom benzerleri oyunlar:

berisi, onii arkasi yok bunun. Hele “ortasi” hig¢ yok... Sakin  onlar? Onlar, tek istedi diizgtin bir yasam strdurip,

olaki yukselen asagilk degersizliklerin sundugu rezil hakikatci evlatlar yetistirmek isteyen siradan insanlar

“secenekleri” mevzu bahis etmeyin bana. Her turld Demokrasinin yaratimlan namina hos goérmek zorunda

sapkinligi ve ahlaksiz yaklagimi insanlik adina tim birakiimak, cinsel tercihtir olur demek, yasamin rengidir

benliginizle lanetleyin. Ozellikle Homoseksualite' ye karsi kabullenmek lazim diye distnmek bunlann arsizca

_ tepkinizi giziemeyin. Demokrasi ve insan hakki trevi meydan okuyuslarina katlanmay getirir. Ademoglunun
Wi e b i yalanlar gocuklariniza onurlu bir gelecek sunma hakkinizi bltdindyle soysuzlasmadid eski devirlerde, kitle iletisim
! elinizden almak icin ugras veren ici bosaltimis araclannin bu tip sapkinliklan ifsaa edip ylceltmedigi o

kiymetlerdir. Cinsellik gibi hayatin start noktasiyla ilgili bir ulvi zamanlarda ogullanmizi ve kizlarimzi boyle tuzaklardan
konuda beseriyetin uzun siirecler nihayetinde ancak uzak tutmaniz mimkand. Bugtin ise basit ama onurlu
catisini olusturabildigi kavramlarin hicbir anlami olamaz. yasaminiza tecaviiz eden herkese ve her seye katlanmak
Sapik yasam tarzi asirlardir saklandig foseptik zorunda birakiliyorsunuz. Eger bu dinya hatall, sakat,
gukurundan bitiin futursuzluguyla gikti ve kabul edilemez ~ sapkin zihniyetli “mamuillere” aitse bizlerin burada ne isi
bir intimam gérdd. Yirminci asrin ikinei yansinin son var? Ben buradaysam onlarin cehennemin dibinde bir
geyredine tekabil eden dénemde hizh bir ivmeyle dinya yerlerde olmalari lazimd ki hayat bitlin agirhgina ragmen
sathinda kurtariimis “Sodom” lar yaratmaya calisiyor bu yasanilir kalsin... Dogada celiski olmaz beyler, Tanr hata
tiksinti verici mantalite. Danimarka, Hollanda gibi yapmaz ve namus bacak arasina sikigacak kadar kuigik
tlkelerde bu pisliklere evienme hakk bile veriimeye bir mefhum olmamasina ragmen tamda oradan baslar.
baslandi... Olayin bizim adimiza en aci ve utang verici Unutmayin, beline sahip gikamayan higbir yerini kontrol
olan kismi ise bu rezil yaratiklann ictimai sahamiza altinda tutamaz... Kaldi ki bu zincirleme bir hadisedir.

: o . girerken sergiledikleri aymaz tavir. Bunun sorumlusu Uyusturucu kullammu, evlilik digt iliskiler, simirlanni coktan
; @I@ KOSELER gozlerine perde cekilip pasifize edilen adamlar. Kim asmig pornografi digkinligd, fuhus ve benzeri tim arizi
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durumlarin bedelini bir sekilde édiyoruz emin olun... Derdim “ahlakgi” olup didaktik sekilde
insanlara su dogru bu yanlis demek degil. Nivetim unutulmaya daha kotisii red edilmeye
baslanan erdemsel niteliklerin savunusunu yapmak. Her yerde inanilmaz bir bos vermislik,
alaycilik, ikiyuzitlik ve kic yalayicilik var. Yanlis oldugunu bile bile karsi koymazsan senden
¢ok uzak gibi gortinen hadiseler bir gin burnunun dibine gelip varligini ve mevcut statini
hatta neslini tehdit etmeye baslar ki sonrasi... Sonrasi hicap ve pismanlik, Degmez...
Gender Wars iki karsi cins arasindaki miicadeleye farazi bir bakis atiyor. Kadin ve erkekler
kimin daha UGstin oldugu konusunun tartisarak sanuca ulasamayacadini gorlip silaha
sarimiglar. Bu isi Syndicate tarzi izometrik grafikler, hos sample’ lar ve bos CD miizikler
esliginde yapmak istemisler. Oynanabilirlik ve diise kalka ilerleyen senaryo oyuncuyu kisa
bir muddet igin ekran basina baglayabiliyormus ama uzun vadeli bir eser olmaktan ¢ok
uzakmis. Sikinti tdm agirhigiyla coktikten sonra oyunun yeri tozlu arsivinizin en uzak
kosesiymis. Gender Wars yazisinin ise kendi yellenmesinin sesinden bile (irken adamlarin
anlamsiz sansurine ugrayacagi kesinmis. Bitmis.

REDNECK RAMPAGE: RIDES AGAIN - [Interplay (1 CD)]: Red-neck... Kuzeyli
yankee'lerin glney eyaletlerinde yasayan ve degerlerine bagl, inan¢ sahibi, muhafazakar
insanlar asagilamak maksadiyla uydurduklan bir Amerikan terimi. Basitce bizdeki
magandaya falan denk geliyor. Bu aslinda, soyu sopu belirsiz Abraham Lincoln algaginin
kahpece tutumuyla baslayan ve kardesin kardesi sudan sebeplerle katlettigi bir kavgaya
donisen Amerikan ic savaginin birakti§i agir bir tortu... Bir laf vardir “kaybedenler
kazananlarin pisligini yerler” diye. Konfederasyon, tilkenmek bilmez federal saldirganiid
sonucu teslim bayragini cektiginde yeni kitanin ve akabinde tim dinyanin kaderi karanlik
bir hal aliverdi. Amerikan i¢ savasi sanildigindan ok daha 6nemlidir ve zannedildiginden
Gok daha fazla hadisenin olusumuna yol agmistir... Buna ilerki yazilanmdan birinde
deginecegim. Simdi stylemek istedigim; bu yol yordam bilmez adam (maganda)
tammlamasini uzerime rahat rahat ve blyUk bir serefle alabilecegim. Hatirlarsaniz
GameShow'un bir sayisinda bana bu sifat yakistinlmisti kiymet bilmez mal surath tipler
tarafindan. Pek coklarina gére bagka yaftalanmda var elbet; cahil fasist, pis sovenist, yobaz
herif gibi klise nitelendirmeler bunlar... Hepsini sinir katsayim elverdigi élglide normal
karsiliyorum tabii. Dedim ya “kaybedenler kazananlarin diskisini yer” ama bir sey daha
derim ben “gun olur devran olur, alemin hali nice olur”... Redneck Rampage: Rides Again
piyasaya Redneck Rampage 2 adiyla gelen oyun. ilk RR'yi diisiik konfigtirasyonlu ve 3D
kartsiz makinemde gozlerimle gordlklerime inanamayarak oynamistim. Miithis grafikleri
vard, insani havaya sokan mizikleri ve sesleriyle o zaman icin bana kusursuz bir FPS gibi
gorunmustl, Yapimeisi su Kingpin rezaletini sunan Xatrix. Hatta Kingpin' i oynayanlar

acizane makinem yavaslamiyor. Ben daha ne isterim? Egzotik
ortamlar isterim, 6zgiin senaryo arzularim, rahat bir
oynanabilirlik beklerim... Hepsinide en mikemmel sekliyle
Shadow Man' de bulunca bu oyunu Nightmare Creatures'dan
beri oynadigim en iyi third-person shooter ilan ederim.
Mevzuyu soranlara ise hem gercek dunyay hem de 6bdr tarafi
ele gecirmek isteyen dogalstl gliclere karg! savas veren bir
kahraman var derim. Shadow Man'in aslen bir gizgi roman
oldugunu, yonettigimiz adamin ise zenci oldugunu séylerim.
Bunu niye belirtirim biliyor musunuz? Son zamanlarin yabanci
dergilerinde boyle marjinal ve ucuz kahramanlar sanki matah
seylermis gibi sunulmaya baslandilar. En son Batman'in
yaraticisi D.C Comics ibina karakterlerin oldugu bir gizgi
romana imza atmis... Iskeletini olusturduklari ve her tiirden
serefsizligin pirim yaptigl yeni diinya dlzeni adina bunlari
¢oluk cocugun nazarinda normalize etmeye ugrasiyorlar.
Bastaki yazida aslinda bu ve benzeri algakga girisimlere
nacizane bir karg! durustan ibaret. Bu boku yiyen lanet olasi
kopek soylarinin hig ¢ekinmeden soyledikleri aslinda her seyi
ozetliyor “cocuklarimiza
farkli tercihlere saygi
duymalarini ogretmek
istiyoruz!11” yi, kolay gelsin
size. Ama unutmayin, her
glinahin bir bedeli vardir...
ve bu bedel cok aci olabilir.
PANZER GENERAL 11
- [Strategic Simulations (1
CD)]: Aimanlar sevmem.
Daha dogrusu buglnin
Almanlarini sevmem.
Bundan yaklasik yarim asir
once amansiz bir
micadelede maglup olarak
diinya hakimiyeti hakkini

Panzer General 2
s e buna derim ben
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Gecenlerde makinemi upgrade ettim.

Degisiklikleri sevmeyen

]

biri

olarak her tiirden gelisimi sonundan izlemek gibi bir huyum var

B yiaden yaphiim mecourteknlofi aim e Kol gelbiir

% |Brave Heart Codename Eagle

@ | Filmi olmasa bile oyunu sliper

aralarindaki benzerlikleri hemen fark edeceklerdir... RR2 birincinin kaldig yerden devam
ediyor; fezallann kacirdig dostumuzu kurtarmisizdir ancak bir aksilik olur ve iginde
bulundugumuz uzay araci Amerikanin gtineyinde distverir. Sonra her sey sil bastan...

Oyunun ilk RR" den en ufak bir farki dahi yok, Salak programcilar map editoriiyle degisik ve

sikici bolumler tasarlamislar hepsi 0. Zaten belkide bu yuzden Redneck Rampage 2 diye
adlandirmiyorlar yaptiklari isl. Ayni Need For Speed : High Stakes gibi. Ug bes
modifikasyon, bir iki ucuz ticari teknikle ayni oyunlar temcit pilavi misali ontimtize
salliyorlar. Ben buna inanilmaz derecede uyuz oluyorum. Bugiine kadar béyle “mission
pack" tadsizhiginda sunulan higbir oyunu sevemedim. Ha, pardon! Close Combat haric... O
baska.

SHADOW MAN - [Acclaim (1 CD)]: Degil degil, Acclaim degil... Onlar boyle bir harikanin
altindan kalkacak kabiliyete sahip olamazlar. Oyunun yapimeisi Iguana Software. Aslinda
iguana gibi Allah'in 6zene bezene cirkin yarattigi bir mahlugu firma ismi olarak kullanan
adamlardan pek 6yle ahim sahim bir sey beklemezdim. Ancak bu herifler beni gercekten
sasirtlar. Aslinda Iguana Soft tekniginin inceliklerine ilk kez Turok 2'de vakif olmustum. Az
isteyerek cok veren bir 3D motora sahip Iguana'nin oyunlari. Holivudvari (he he, komik
oldul) visual efektleri, P166 MMX, 32 MB Ram ve eski Voodoo 1 kartla bile makul bir frame
rate'de sunabiliyer bu engine. Zirt pirt oyun motoru icat edip upgrade standartianni
yukselten (ulan su iki climlede amma gavurca kelime kullandim be, yuh olsun bana)
yaraticiliktan yoksun issiz gligsiiz takimin artik akillanmasi gerek kanaatimee. Iguana
motoru glizel, Quake 2 motoru gtizel, Unreal motoru hepsinden daha glizel. Eee, ne gerek
var “‘motorlarla” ugrasmaya kardesim... Aha, Shadow Man, Kuslar gékytziinde siizlltyor,
baliklar sularda yiizliyor, adamimizin ceketi riizgarda dalgalaniyor. Ve biitiin bunlar olurkene

) Aynica gérevler de iyi dizayn edilmis

e =
£
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it

| Shadow Company
5 [N Guzel diyecegim, dilim varmiyor.

teslim etmis bir ulusun simdiki hali icler acisidir. Tabii her seye
iktisadi gozliklerle bakmazsaniz eger. Bugtiniin Almanya'si
tuzla geng nifusunu yitiren, ahlaki ¢ékintl agisindan doruga
varan ve ancak yabanci unsurlar sayesinde ayakta kalan bir
zavalli Ulke mUsveltesidir. Hep merak etmisimdir; Almanya Ikinci
Dlnya Savasi sonrasi mutlak bir yenilgiyle bertaraf edildigi
halde bizzat galip devietler tarafindan Sovyet Rusya' ya kars: bir
kalkan olarak kullaniimak maksadiyla palazlanip
buytitilmeseydi ne degisirdi? Almanlara bu yapiimayip, érnegin
bize ik blylk savas sonrasi “Sevr" ile reva gortlen “batl
prosediirt” uygulansaydi ne olurdu acaba? Ben bu Alman
domuzunun o vakit belini dogrultabilecegine zerre kadar
inanmiyorum. Ne de olsa onlar Tiirk degil! O lanet olasi kalkik
kiglarini indirip, soguk savas doneminin gikar gatismasina dua
etsinler. Oradaki Tlrklerinde ayaklarina kapansinlar... ClUnk
Almanya'daki Tirk varligina bitiniyle karsi oldugum halde,
Turklerin savas sonrasi Almanya'nin is glicl acigini kapatarak
ekonomik mucizelerinde (!) pay sahibi oldugunu inkar
edemezler... Ve artik bu kavim Charlemagne'dan Bismark'a
kadar bitln blyilk Alman énderlerin kemiklerini sizlatacak

KOSELER 6| 7




“Az Iaf, go Yu Bunda sonra boyle”

sekilde misyonunu tamamiamisti. Bundan sonra
ne Frederick Barbarossa'nin savaskaniigi ne de
S§ sovalyelerinin cesaret dolu azmi onlan ihtisam
dolu eski gunlere dondiremez. 30 Nisan 1945
fevkalade glgcll bir irkin en saglam kolunun
tukenis guniddr... Zaman, Yahudinin her tir silahi
kullanarak savastigi barbar Almanin da her geyini
pazarlayarak ticaret yaptigi zamandir ve bu
bedbaht “fetret devri” uzun stire devam edecek
gibi gbrinmektedir.,. Panzer General 2 ilkini
kiyisindan kosesinden dahi gormedigim general
serisinin siraya dayal stratejilerinden biri. Fazla
lafa ne lUzum var; Close Combat'in yaninda
kocaman bir sifir ama turn stratejiler ve masadstii
oyunlarin mantigi adina basaril sayilir. Herkez
beni Ikinci Diinya Savasi manyad sanir ve bu
harble ilgili her tlr oyunu oynadigimi disinir.
Oysa ne Cihan Harbinin ne de Panzer General' in
ikincisine 6zel bir sempatim yoktur. Bu da boyle
biline...

BRAVEHEART - [Eidos (1 CD)]: Ingilizler... Ahhh ingilizier. Hic 6Grenemeyecekler. O kibirli
kafalarini ne kadar kirarsan kir hi¢ akillanmayacaklar, hi¢ vazgecmeyecekler. Aslinda takdir
ederim, Gerceklen... Kiiciik adalanindan cikip dinyanin (cte birini somirge yapan bu
diplomasi ustasi, kuralci ve inatgi halka her zaman giptayla bakmisimdir. Onlardaki sarsimaz
ik birliginin yarisi bizde olsayd: olusturageldigimiz kudretli imparatorluklar boyle kisa vadeli
olmaz, elem verici sekillerde yikilip gitmezlerdi. Britanya Kralligi basindan gecen onca hadiseye
ragmen hala dinyanin “lzerinde giines batmayan Ulkesidir". Buna olan kiskang hayranhgimi
inkar edemem ama... Ama konu “kavga" oldugunda bu lafta centilmenlerin Turklerin
karsisindaki zavallilgi tartigiimaz. ingilizler Caesar'dan, Napoleon'dan, Fiihrer'den cekmedi
Tlrkler'den gektigi kadar. En son iki futbol teréristi 6ldirildi biliyorsunuz. Bosverin siz;
cogunlukla eski ayak takimindan olusan yabanci hayrani basinimizin martavallanni. Birakin
onlar bizi batiya sevimli gésterme cabalarini stirdirstnler... Milletlerin, gecmisin stizgecinden
gegen ve tarihin adalet tartisinda dlgtilen milli atesleri vardir. Bu atesle oynayanin uzuviannin
yanip kavrulmasi kaginilmazdir, sonra zirlamak fayda etmez. Anglo-Saxon'lar bizi eski
mistemlekeleri olan Hintliler, zenciler yahut Araplarla ayni kefeye koyduklan miiddetge baslari
daha cok agriyacak. Ayni ortagagdan bugtine degin Keltlerin karsisinda agndigi gibi... Keltler
Avrupa'nin en eski ve en kokl(i kavmidir. Bati uygarliginda kendime yakin gordugum "dogru ve
guzel” olan pek az kavram vardir ve bunlar Kelt irkinin yaratimlandir. Tarih boyunca Ingiliz'in
boyunduruk altina almaya galistigi ama basaramadidl gok saglam adamlar bunlar. Ustiin
niteliklerle bezenmis, cesur, atiimei, inangh ve feragat hissi gicli milletier cikarmiglardir
iclerinden. Asla kars karsiya gelmedigimiz irlandalilar ve Iskoclar érnegin. Ozellikle Irlanda’ ya
ve Irlandalilara karsi ilging bir muhabbet beslemisimdir daima. Dis etkilere kapal cografyasiyla
ve sahibiyet duygusu gelismis insanlanyla Irlanda beyaz rrklar arasinda en az kan karigimi
yaganan ulkedir. Gegenlerde okudugum bir gazete haberinde % 80 oraninda safivetten, daha
dogrusu Kelt irkinin fizik karakienstlglndekl gecmige olan benzerlikten bahsediliyordu ki bu
benim tezlerime de uygundur... insallah glizel Irlanda'yi gorme sansini yakalanm bir giin. Ama
simdilik Braveheart filminin oyunuyla idare edelim bakalim. iskoglann destansi kahramani
William Wallace' in ingiliz hegamonyasina baskaldinsini isleyen film zamaninda biyuk ilgi
gormustd. Ben bile sevmistim ki tarihi hakikatlerin anlatildig filmlerde araya ask, mesk
unsurlar kanstinimasindan hoslanmam (Titanic misali). Ama Mel Gibson'in basanl
oyunculugu, gorkemli savas sahneleri falan iyiydi gercekten. Oyunu ise cevremdeki bir siirii
beyinsizin ve okudugum bir dolu oyun mecmuasinin asagilamasi dogrultusunda hafiften etki
altinda kalarak oynadim. Ve yapilan elestirilerin son derece haksiz oldugu sonucuna vardim.
Bence Braveheart kotl bir film uyarlamasi ancak iyi bir strateji oyunu. Atmosferi etkileyici (Yine
Defender Of The Crown'i hatirlatti bana). Ug boyutlu muharebeler var ve animasyonlar sénik
olmasina ragmen savas hissini veriyor. Mizikler oyunun havasini destekler bigimde ve olmasi
gerektigi dlgllerde meveut. Ve siz... ayni irlandalilar gibi kendinizi dis unsurlarin pisliginden
anndirip Braveheart'in uzun soluklu ortamina dalin bence. Giivenin bana, saglam prodiiksiyon
bu.

CODENAME EAGLE - [ Take 2 (1 CD)]: Tarihin ahlaki yoktur... Her konuda aranabilecek etik
anlayis tarih s6z konusu oldugunda anlamini yitirir. Dolayisiyla bu isin ilmini yaptigini iddia
eden “tarihci” bozuntulanina fazla ehemmiyet vermeyin. O ani, o kisiyle, orada yasamadikca
hig kimse "mutlak gergek budur” diyemez. Asla ulasilamayacak belge, bilgi ve kisilerin
olugturdugu bosluk, miispet bilimle ilgilenenler tarafindan, cogu kezde maksatl olmak kaydiyla
“tarihsel yalanlar” uydurularak doldurulmustur. Gergekte tarih, bir bilim olmaktan gok dtedir ve
kapsadigi alanin biyiikligl agisindan bakildiginda da -ilim dahil- tim olusumlari kucakladig
gorilir. Glnkd her seyin ve herkezin bir evveliyat vardir ve gecmisin o (st 6zenle drtiilen
hakikatlerini aydinlatmak olaya kurumsal zihniyetle yaklasmayan bir anlayisin esnekligine sahip
olmay gereklirir, Politika Gstl, felsefe 6tesi, ideolojik yaklagimlardan arinmis bakis agisi en
saglikli olanidir. Burada bahis konusu ettigim “soyle olsaydi béyle olurdu” tiril cocuksu
yaklasimlar degil (Codename Eagle'da oldugu gibi). Gerci bunu bende sik sik yapanm (pakiniz
yukandaki Panzer General yazisi) ¢linkl bu insana degisik bir desar| hissi verir. Bahsettigim
olay resmi tarihin yiizeysel ve tarafli yaklasimlarindan uzak hassas incelemelerde bulunmak...
Alternatif tarih anlayisi yani. Ornegin bu oyun
tarinten marjinal bir kesit sunuyor. Bana gore
‘Almanlar olmasaydi Dinya Savasi Ruslarin mi
eseri olurdu” ancak bir film ya da oyun

senaryosu olabilecek lizumsuz bir yaklasimdir (Red Alert'de
de vardi bu safsata). Ama harbin nasil ve niye gikhigini, neden
mabhalli bir gatisma olabilecekken mutteffiklerin saldirgan
tutumuyla bir cihan carpigmasina donustiguni ve bundan
kimlerin gikarlar oldugunu agiklayabilirim. Tabii bu ylksek (1)
ilim-irfan cevrelerinde kabul gérmez. Onlar “kazanan tarafin”
gonulli-gonulsiiz, dili bir kansg diganda, salyalarini akita akita
havlayan itleridir clnkul. Geng dimaglan iftiralan, yalan ve
diizenleriyle uyutmaktadirlar. Onlar her seyi herkezden daha
¢ok, daha dogru bilen “aydin” tabakasidir. Kendi yarattiklari
karanh@in icindeki insanciklara damla damia verdikleri sahte
aydinhgs bir lUtuf olarak gorrler. Onlar ne serefsizdir
bilemezsiniz... Codename Eagle'in olayi herhangi bir FPS' den
farkli biraz. Her béliim birbirinden degisik aksiyonlar igeriyor.
Bir bolimde tabana kuvvet kostururken baska bir bolimde gift
kanath ugaginizla “dogfight” zevki yasiyorsunuz. Yaya
bolumlerde kimi zaman Hidden And Dangerous'da oldugu gibi
taktik dusunmeniz gerekiyor... Grafikler 32 bit destegi olan bir
karta sahip degilseniz iyi sayilmaz ancak patlama zartlama
efektleri filan glizel. Ses ve mizikler tzerinde ise dyle gok fazla
ugrasiimamis belliki. Yine de Codename Eagle alternatif bir
tarih doneminde gecen senaryosuyla sizleri uzun siire etkisi
altina alabilir. Ozellikle ara movie'leri begendim, hikaye
yapacagiz diye kasmis adamlar. Bu kismiyla sahsimin
takdirlerini topladi efenim...

Oyunlar;

Gegenlerde makinemi upgrade ettim. Degisiklikleri sevmeyen
biri olarak her tirden gelisimi sonundan izlemek gibi bir huyum
vardir. Bu ylzden yapu@im mecburi teknolojik atiim (hé!) size
komik gelebilir. Fakat The Expert'de adi gecen tim oyunlar
asagidaki sistemde denenmis, birgogu bitirilmis oyunlardir.
Bunun Ustindeki ve altindaki aletlerde caligip calismamalar
konusunda sorumluluk kabul edilemez. Her hakki mahfuzdur
(ne alaka); Intel Pentium 166 MMX islemci, 64 MB Edo Ram,
14" Vestel renkli monitor, 4 MB S3 Virge DX\GX ekran karti, 8
MB Diamond Monster Il 3DFX hizlandinci kart, Creative Sound
Blaster 16 ses karti, 512 KB SVX main board, 8X Hitachi
CDRom, 1.44 MB Floppy disk drive, Mini tower, Tlrkge Q
klavye, cam ekran filtresi, mouse, 2 adet speaker, mouse pad,
ingilizce Windows 95 OSR2, 3.2 GB Quantum Fireball
harddisk.

Pandora Direclive, Zork Nemesis, Chronicles Of Sword,
Dame Was Loaded, Elk Moon Murder, The X Files, Monty
Python Meaning Of life, Soul Hunt, Gothos, Spy Craft, Treasure
Hunter, Vampire Diaries, Fox Hunt, Homicide, Sacred Grounds,
Night Trap, Martian Memorandum, Riana Rouge, Wing
Commander 3, Flash Traffic, Buried In Time, Deadly Tide,
Dagger Of Amon Ra, Police Quest 1-3-4, Blue Force, Prisoner
Of Ice, Riddle Of Master Lu, Man Enough, Dust, Out Of This
World, Alone In Dark 1-2-3, Orion Conspiracy, Indiana Jones
Fate Of Atlantis, Gabriel Knight Sins Of Father, Dark Eye,
Normality, Neverhood, Space Quest 1-5, Queen The Eye,
Amazon, Quest For Glory 1-3-4, Dark Forces, Lost Eden,
Versailles 1685, Callahan Crosstime Saloon, Maddog 2, The
Scroll, Voyeur, Quantum Gate, Panic In Park, Drowned Gods,
Cyber Judas, Jonny Mnemonic, Simon Sorcerer 1-2, Febble
Files, The KGB Files, Secret Mission, Torin Passage, Inca 1-2,
Thunderscape, Day Of Tentacle, Sam And Max, Blood Net,
Hand Of Fate, Legend Of Kyrandia, Supreme Warrior, Reah,
Shivers, Return To Zork, Crusaders No Regret, Deadline,
Settlers 2, Discworld, Little Big Adventure, Tie Fighter, Red Big
Adventure, Third Millenium, Crystal Skull, Rex Nebular, Critical
Path, Loom, Paparazzi, Lost In Time, Return Of Phantom,
SPQR, Dark Seed, Blown Away, Qin, Conquest Of Longbow,
Larry 6, Connections, King Quest 7, Rocketeer, Time Quest, In
The 15t Degree, Heart Of China, Rise Of Dragon, Willy
Beamish, Indiana Jones Last Crusade, Rise Rule Ancient
Empire, Batman Forever, Skull Cracker, Dracula Unleashed,
Romance Of Three Kingdoms 4, Quarantine, Journeyman
Project, Virtua Cop, Judge Dredd, MTV Club Dead, Beavis
Butthead Virtual Stupidy, Touche, Zorro, Three Skulls Of
Toltecs, Beneath A Steel Sky, Ringworld, Close Combat 1,
Return To Ringworld, Sherlock Holmes 1, Sand Warrior,
Conguer AD 1082 falan filan..
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San Francisco'dayim, ne yazsam diye dilstinmeden sizlerin

de ilgisine gekecegine emin oldugum internet olayini
yazmak istiyorum. Once Tiirkiye'den buraya gelirken internet
hakkindaki gortslermi ve tecrubelerimi paylasayim sizlerie:

Evdeki asir otesi bilgisayarimi sadece internete baglanmak icin
kullaniyordum (Pentium75). Evet boot ederken veya Netscape
agilirken biraz beklemem gerekiyordu ve bunu kabullenmistim.
Fakat dial-up baglanti kurmakta acayip zorlanyordum. Hatta
piyasaya yeni girmis IXIR'den baglantim ilk hafta iyi bir yuzde ile
calissa da gittikce o da mesgul sesleri arasinda sinirlerimin
bozulmasina yol acti. Aslinda telefon hattimin analog olmasi
ylizindendir diyordum, guinkt hakkini yemeyelim abimin evinden
Superonline’a ok iyi bir yuzde ile baglanabiliyorduk. Bu arada
benimki gibi analog hatta sahip olanlar (bu arada hala neden
analog hatlar varsa) 146 Turk Telekom'dan baglanmay! denesinler.

Haydi internete baglandik diyelim. Bundan sonrasini anlayabilmek
icin de MEG'in oyun ve banka tecriibelerinden yararlanalim. MEG
ve dergideki bir stirli arkadasim, AOK oynarlar. Ama oynamak fiili
yetersiz kalir, kaba olmamak icin de kafayi siyrtmislardir demedim.
Neyse siz anladiniz iste. Ve belki de diinya capindaki serverlerda
isimlerinin duyulmamasinin tek sebebi ping time out'landir.
Bankacilik uygulamasi da bankalarin yatinmlart sonucu,
reklamlardan da takip ettiginiz kadar ile gelismekte. Ama eger
internete baglanip 45 dakikada bir havale yapamiyorsaniz ki bu
MEG ile tecrube edilmistir, ne anladim internet bankaciligindan.
Gider siraya girerim, iki muhabbet olur, bir insane gorurum.

Ve buraya geldim. Bir kere Timur'da DSL var. Yani telefon hatti
uzerinden direk internet baglantisi olarak dilim dondu. Teknolojik
arkaplanini bilemiyorum ama internete baglisiniz ve cok hizli 0
kadar soyleyebilirim. Yani siz simdi ben cok hizli dedigimde
kafanizda hayal edemiyorsunuz. Ben mesela Turkiye'de bir fuarda
kablolu yayindan internet baglanti demo bilgisayarlarini gormustum
ve biraz gezinmistim, hani hizla olacak ya. Simdi karsilastirabilirim,
alakasi yok.

Soyle hayal edin: O kadar hizli internet baglantiniz var ki,
herhangi bir programi (100MB diyelim) indirmek hic problem degil.
Kucukleri (iki haneli Mb.lardan bahsediyorum) saymiyorum zaten.
Is boyle olunca internetin fonksiyonu nasil degisiyor dusunsenize.
Su anda ugrastiginiz hic bir problemle ugrasmayinca hayal
gucunuz serbest kalacak ve neler hayal edeceksiniz ve neler
yapacaksiniz, yapabilecegiz.

Evet internet Turkiye'de gelisiyor ve ilgili yuzbinlerce genciz biz.
Ama valla yazik bize. Bu kadar aciya yazik. Umarim bu
teknolojilerin gelismesine yetisecegiz ve 0 zaman keyifle
yeneceksiniz Ingilizi AOK'da, diyerek yurduma hasret nedeniyle
milliyetci bir kapanis yapiyorum.

Mert mert@gsmnet.com Topcu




SOLDIER OF FORTUNE

" Benim gengligimin sarkisi degil mi bu yahu. Neyse sarki bir kenara ,oyunu igin

hilemize gecelim:
Asagidaki kodlari konsolda yazmalsiniz ama konsola nasil ulasacaksiniz:

Demo folderindaki sof.exe dosyasina sag klikleyip "Create ShortCut'yada ‘g
ol Yarat" komutunu secin. Kisayola (shortcuta) sag klikleyip "Properties” ‘. ;
ellikler" komutundan komut satirina {command line) " +set console 1" >
ekleyin. Yani satir su sekilde gt’:zﬁkmeii:"c:\....\SOF\sof.exe“ +set console 1
"' tysuna basarak konsolu oyunda calistirdiktan sonra kullanabilecediniz

kodlar énceden yazdigim gibi asagida:

ki ninjalar?
defaultweapons: ingilizcenize gliveniyorum.
elbow: 1-5 silahlari..
bigelbow: 6-10 silahlari.
matrix #: Zaman dilimi, # yerine 1-10 aras bir say!.
gimme X: Denemelisiniz, x esyasini almak olmal.
updateinvfinal: Cephane daha fazla cephane.
killalimonsters: Dismansiz bir oyunun zevki de olmaz ama.
map X: Asagidaki bolim ismindeki bolume gitmek.
Level Isimleri:

tutd, tsr1, tsr2, trn1, arm1, arm?2, arm3, kos1, kos2, kos3, sibil, sib2, |
2b, irq3a, irg3b, ger1, ger2, ger3, gerd, nycl, nyc2, nyc3, sudl, sudz, sud3, f

sib3, irgia, irqlb, irg2a, irq
jpn1, jpn2, jpn3
Esya almak icin "gimme X" hilesinde X yerine yazilacak esya isiml
1) Konsolda DEVELOPER 1 yazin.
2) Sonra da ENTLIST, yazarsaniz esya isimleri listesi karsiniza gelecektir.
3) Artik GIMME hilesini kullanabilirsiniz.
Ornegin: gimme item_weapon_microwavepulse komutu

erini 6grenmek igin:

"Microwave Pulse Gun' verecekir.

ruce Willsin glizel triolojisinin oyunu devam ediyor. Oyunu — == .
S e

pause yapabilmek icin ESC tusuna bastiktan sonra asagidaki |

i B kodlan yazabilirsiniz. Ama kodlar zaten ne ise yaradiklarni
| kendileri agikladig igin karsilarina aciklamalarini yazmadim bu sefer.

SF'den bu kadar ne yapalim!
painless (Tanri), fogging (sisi a¢ kapa), followme (kameray!
hareket ettirin), (Sharpshooting Modunda kullanmak igin)
weapons (silahlar tabii ki), ammo (bu da cephane),
autoreload (otomatik yukleme ac kapa),
autofire (otomatik ates (ac/kapa)), slowmo (diismanlar '
yavaslar), slowrocket (roketler yavaslar), (Driving Al
Modunda) ghost (duvarlardan falan gecmek, hayalet (]
misali), nitro (limitsiz nitro), freeze (zaman
limitini ac/kapa), chantastic (daha |moeama—
hizll stirmek), snow (kar), susonly o
(sadece lastiklerle surmek),
(Action/Adventure Modunda)
weapons, ammo, freeze, targeting, j
laser, ghost, followterrain, mrbones, |
shocked, fps: (First Person
Perspective), fragyuck, pillowmode,
bighead.
ilk bastaki kodlarin agiklarmalann,
hileyi yazdiktan sonra i¢im el
vermedidi icin parantez iclerinde
yanlarina ekledim. Ama bir kere.
¥ yazmayacadiz dedim diye de son .
" bolimidel yazmadim. Karmakarasik
\, bir cheat oldu anlayacaginiz. Neyse
| artik siz halledersiniz.
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u oyun daha
gelmemistir sizin
oralara. Nasil hemen

=t - § adapte olmus muyum

T | Amerika olayina bakahm. yunda SHIFT'e ve noktal virgiile
= . v Ana ekranda ENTER'a Obashktan sonra "summon_obj
SR . pastiktan sonra iste size [asagidaki_listeden_bir_esyal’
" T v kodlar iste bazilannin yazacaksiniz, Iste asagidaki liste:
v Sk e b 4 da aciklamalari:
. i SPR D AR medical kit, tool,
o Internetle ilgili birsey

~ tif hobby: Bot
~ yarigeilar,
. bin man: Yemek
Grubu
~ longdon girls:
Arsenalin kizlar
shame: Bunun
aciklamast yok mesela
no thanks: Top 50 Kizlar 2
yes please: Top 50 Kizlar 1
chip butty: Sanal Bicaklar
cpu spud: Pattis Shandi
double trouble: Gremlin 2
wide boys: Gremlin 1
Pl candy man: Bunun da yok, kusura
8 Kkalmayin. Zaten sizde daha oyun bile
yok ki,
shadwell town: Hardmen
miss wilko: Dud's Spuds (aln siz
cevirin)
flagstoning: Kavgaci
lee the pig: Gercekten anlamsiz ama
kodlann agiklamalari.

shotgun,

psi amp,

assault rifle,
laser pistol,
ap clip,

he clip,
standard clip,
pellet shot
box,

rifled slug
box,

large worm
beaker,
detox patch,
psi booster,
reflec armor,
french-epstein
device,
portable
battery,
maintenance

hack soft v3,

v3,

EMP Rifle,
Electro
Shock,
Gren
Launcher,
Stasis Field
Generator,
Fusion
Cannon,
Crystal Shard,
Viral Prolif,
Worm
Launcher.




A N S =

7 yun esnasinda asagidaki kodlar S —
irebilmek icin Entera T 5
- girebi ki ay once yayinladigim Hex
basmalisiniz: " leditbri]ni’m calistgini simdi
: victory Is'mine: Oyun isimlerini biryerlerde yazip
bizimdir. unuttugum iki arkadagimiz

i'm a loser baby: onayladilar. Boylece artik bu ay da
Kaybetmek isteyeniere.  yeni bir hex hilesini gont rahath@!
fill this bag: 10,000 ile yayinlayabilirim:
Altin Yeni bir partiye basladiktan sonra

revelation: Haritada istediginiz bir hero'yu segin ve 5
almasin. swordsman'i ekleyin. Save ettiginiz
oyunda swordman'lerin ozelliklerini
; asagidaki gibi degistirebilirseniz her
o an birini 65K altina geri satabilirsiniz.
[/ buydler. 0 Cost = 0: Points = 01; Initial CP
cheezy towers: Buyulerin — 0: HP = 001; DR = 01; Evade =
menzil limiti kalkar 01; BDMelet = 10; Hit1 = 10;
toration: Hit pointieri MaxHit = 01; MaxBD = 01

eske gercek hayatta da su asagida
K\éazacaglm gibi bir cheat olsaydt:
aslangic paranizi degistirmek icin
dark.cfg dosyasini edit etmeniz
gerekmekte. Bu dosyaya "cash_bonus n"
satirim eklemelisiniz. Tabii n yerine oyun
baslangicinda cebinizde olmasini
istediginiz paray: yazabilirsiniz.
Bir sonraki goreve gecmek icin
[CTRL] + [ALT] + [SHIFT] + [END]
tuslarina ayni anda basmalisiniz.
Arkadaslarinizdan yardim alabilirsiniz.
Gorevinizi tamamlamadan hemen s
once oyununuzu save edin. 7 T,
Tamamladiktan sonra da baska bir
slota tekrar save edin ve bir onceki
save'inizi yiikleyin. Gorevi
tekrar bitirin. Boylece
_istatistik ekraminda her iki
bitirisiniz de yer alacak.
" Ama bu arada gorev
} sonundaki hazine

miktarimiz yiiklemeleriniz

arasinda kaybolmadi.
Boylece bunu istediginiz
paraya ulasana kadar

yapabilirsiniz.

#
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gibiyim. Orasi dyle ama glnln her saatinda ortalama

50.000 kisinin oynadidi bir oyun bu. Ve hala
Starcraft'tan daha iyi bir strateji yok. Bizde strateji kithgindan
olsa gerek oturduk ve StarCraft'| zoomladik. (ne?) StarCraft
bildiginiz gibi diger strateji oyunlarindan ¢ok daha fazla
micromanagement yapma imkani saghyor. Nedir bu
micromanagement? Soyle sdyleyeyim, drnedin dlgman gaza
gelmis size eli sopall adamlarla saldinyor. Sizin de tag firlatan
adamlanniz var. Tas firlatip firlatip kagarsaniz diisman size
vuramadan her faninin gitmek zorunda oldugu malum yere
gider. (6lir) iste bu nedenle StarCraft'ta taktik ve
micromanagement ¢cok énemlidir. Dogru taktigi bulursaniz
oyunu kazanirsiniz. Tabii bu yazida bahsettigim taktikler
multiplayer agirlikhidir. Interneti olup ta, bir tirli multiplayer
oynamay! beceremeyenler aglamasinlar, bu yazida anlatiyoruz.
Tamam ba@:rmayln. SSS BAGIRMAYALIM. Bak
hala baginyo. DINGONUN AHIRI MI OGLUM
BURASI? *sessizlik* Hah sdylee aferim. Ohm,
nerde kalmistik?

BASLAMADAN ONCE biraz yararl bilgi
verelim.

* Deliler manyaklar gibi isgi yapin. Ne kadar isgi
yaparsaniz o kadar para kazanirsiniz, Ozellikle lost temple gibi
yokus olan haritalarda yokusun hemen 6nline canon, bunker
felan yapin ve rahatga gelisin. yapin 20-30 tane isci. Para su gibi
geleceklir. Yapin 7-8 askeri bina, para gelsin asker yapin para
gelsin asker yapin. Asker yaparken bir veya iki tane de upgrade
binasi yapip bir upgrade yapin. Bu sirada askerlerinizi de
hazirlayin. Upgrade bitince it sUrlniz( (askerlerinizi) diismanin
tizerine salin. Tabii savas olurken savasi keyifle izlemeyin,
arkaniza yaslanip ohhss askerlerim benim canlanm benim heyt
be sunlara bak aslan parcasi demeyin, hemen (sslinlize geri
déniin ve birikmis paranizla bitlin askeri binalariniza asker
gikarma emri verin. Ondan sonra gidin savasla ilgilenin. (oha
amma uzun madde oldu)

* Eger rakibiniz sizinle ayni irksa sakin tek tip askerle
saldirmayin. Ornegin zerling + mutalisk cok iyi gider rakibiniz de
zergse. Veya dark templar + corsair vsvs.

* Dismana saldinnca ilk hedefiniz isgileri olsun. Bltdn iscilerini
oldlrtrseniz diigsmanin gelismesi durur ve en az 5 dakkayi isgi
yapmak i¢in gegirir. Sizin de gok buyik bir avantajiniz olur.

* lyi bir terran digmaninizsa asla uzaktan vuran (ranged)
birliklerden yapmayin. Terranin tanki darmadagin eder o tip
birlikleri. Bunun yerine zealot yapabilirsiniz bol bol. Toynak (hiz)
upgrade’ini de unutmayin tabii.

* Starcraftta moral gok dnemlidir. Ne alaka.felan demeyin, eger
kendinize glvenirseniz oyun blyik ihtimalle sizindir.

* 2v2 oynuyorsaniz mutlaka dostunuzla beraber oynayin. Yani
ayni anda saldirin, biriniz arkadan biriniz 6nden saldirsin vs vs.

* Zergseniz ve rakibiniz de terran ise ASLA overlord
gezdirmeyin dilsmanin Gzerinde. Hemen bir marine cikar ve
sizin overlordunuzu harcar. Yazik olur.

* Rakibinizi strekli bask altinda tutun. Etrafini sarin. Ve eger
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oyunlara hiraz daha akmdan hakin!

rakibiniz zergse
expansion (ekstra us)
kurmasina izin
vermeyin. Sonra basa
clkamazsiniz.

* Rakibinin Usstniin
¢lkis noktalarina en
kiytink askerlerinizden
bir tane yollayin.
Dusman saldirdigi
zaman kullanirsiniz.

* Zergin burrowing
(yere gdmulme)
Ozelligini asla es
gegmeyin. Ozellikle
iscilerinizi kurtarmak igin

Fatih FIRTINA

Bu ay ki zoom yazisini kendi istegiyle yazan bir
okurumuz gonderdi. Cok tesekkiir ediyoruz

olum 1
cok iyi bir yoldur.
* Multiplayer oynuyorsaniz, sakin hig yildizi olmayan ve size 1v1 teklif eden ve
kiytirik ismi olan kisilerle oynamayin. Bu tipler kendi nickleriyle yenilmeyi gze

alamayan ezik insanlardir. Uzak durun bu insanlardan. lyy migdem bulandi.
(Nefretimi kustum)
THE ZERG (zorg diye okunur)

Zergun en 6nemli 6zelligi kaybettigi birlikleri hemen yeniden Uretebilmesidir.
Dolayisi ile mutlaka en az 2-3 hatchery'niz olmall oyunda ki para kazandikca
hemen asker yapabilesiniz. Ayrica zergde upgrade olayi da cok dnemlidir. Hig
bilinmeyen bir olay vardir, zerg omurgalardan olustugu icin eger armor upgradedi
yapmazsaniz bir reaver atisinda ortalama 6 hydraliskgiginiz 6liverir. Fakat 1
armor upgrade'i yaparsaniz 2-3 hydralisk (hydra) olir. Yani dedigim odur ki
zergseniz upgrade sart. Ayrica zergseniz, protosslarin canonlarindan korkun.
CuUnku protoss canonlan zergin igine isliyor! Ha, bu arada protosslarin 8limetil
psionic storm u da zerglere gok koyar. lyi oturtulmus bir psi storm yerseniz el
emegi goz nuru yaratikgiklarimzin biyiik bélimuanin éldagine sahit olursunuz.
Ozetle: Zergseniz mutlaka exp (eksta Us) yapin. Clnkl zerg parasini gok kolay
harcar. Mimkunse iki tane evulation chamber dikip kara yaratiklarinizi
upgrade’leyin. Boylece ucuz ve gligsuz olan zerg birlikleri gok gliglenecektir.

Zerg Birlikleri:

Zergling: Oyunun en sirin yaratidi. Bunlara ling deniyor. Bende ling diyecegim
artik. Ling ne layn gibi bir tepki vermeyin sonra. Neyse simdi bu yaratikcik
spawning pooldaki bitin upgradeler bitince gergekten gok baba olur. Hem cok
guzel depar atar hemde ¢ok sik vurur dismana. Oyunun en basinda da ise yarar.

Hydralisk: Tukurerek iclerindeki bitln kini bosaltirlar. Tabii tiktrikleri zehirlidir.
Zerg oyuncusunun en glvendidi adamlanndan (yaratik) biridir. Sayica gok
olduklar zaman basar onlanndir. Tabii sirf ling yapmis birine karsi da babayi
almalar normaldir.

Ultralisk: Cok az kullanilir. Ay gibidir. Pahalidir. Yavastir. Fakat gel gor ki cok iyi
zirhi vardir ve kodumu da oturtur. Ayrica goriints olarak rakip askerlerin de
moralini bozar.




Infested Terran: Cok uzun bir islemden sonra Uretilebilir hale
getirilirler. Disman birliklerinin Ustlne kosa kosa giderler ve
arkalanndaki tupt patlatirlar. (intihar komandosu)

Defiler: Zerg'tn biiytictsl. Ozellikleri; Plague: Diigmanin
yaklagik 300 hpsini gotlrene kadar kirmizi bir leke birakr.
Ayrica bu leke sicrar. Yani yan yana duran 5 uniteye atarsaniz
hepsi etkilenir. Dark Swarm: Bu bulutun igindeki melee birlikleri
olumsuz olurlar. Melee birlikleri kisa menzilli (ling, zealot vs)
birliklerdir bu arada. Consume: dost bir birligi yiyerek ortalama
50 enerji kazanir.

Mutalisk: Yaklasik 12 tane mutalisk 14
dragoonu éldurdr. Aklinizda bulunsun.
Bu yaratik ugar. Ve seken bir tas atar.
Yan yana duran birliklerin kafasindan
seker. Bir tag en fazla 6 birligin
kafasindan seker. Zerg oyuncusunun
ne yalan soyliyim en glzel birligidir.
(itiraf ediyorum hayatimda kurdugum
en kotl cimleleri mutalisk
aciklamasinda kullandim)

Queen: Bu da zergun ugan
biytcusdir. Gesitli 6zellikleri vardir.
Parasite: Bunu yiyen Unitenin
gorebildigi her yeri sizde gérlrstiniz.
Ozellikle diigman birliklerine bol bol
parasite atarsaniz digmani rahatga
goérirsiniz. Ensarne: Cogu kisinin es
gectigi bu 6zellik (ne yalan soyliyim
bende es gecerim) gok glizeldir.
Atldif alandaki birliklerin hepsi asiri
yavaslar ve gérinmeyen birliklerde
gorlnir olur. Spawn Broodlings:
Robotik olmayan bltin birlikleri iki

Hemide turkce

Dianyanin en iyi oyuncularinin yazdig taktikler.

ingilizce.

tane klguk ve sirin broodlinge dénusttrdr. Bu broodlingleri 150
saniye boyunca oyunda tutabilirsiniz. Fakat slre dolunca igreng
bir ses gikararak ollrler. Kusasiniz gelir bu sesi duyunca. lyy
spawn broodling atmaz olaydim dersiniz. Keske hoparloriin
sesini kissaydim dersiniz. Hatta utanmaniz yoksa kufir bile
edebilirsiniz. (Sagmalamaya basladim en iyisi susayim) Infest
Command Center: Terranlann hasar gormis command
centerini infest eder boylece Infested Command Center sahibi
olursunuz. Bu binadan ise Infested Terran Uretirsiniz.

Guardian: Sadece yere ates edebilir. Mutaliskleri greater spire
yaptiktan sonra guardianlara gevirebilirsiniz.

Devourer: Sadece havaya ates edebilir. Mutaliskleri greater
spider yaptiktan sonra devourerlere gevirebilirsiniz. Ayrica
devourer “acid spore" adi verilen bir gaz plskurtir. Bu gaza
hedef olan birliklerin armor'u 1 dlser. Kag tane yerse o kadar
diiger. En fazla 9 tane yiyebilir. (yemek mi lan bu!)

Scourge: Havadaki birliklere kafa atar. (gergekten) Ve kafa
isabet eden birlik cok hasar alir. Rakibiniz carrier yaparsa
yapmalisiniz. Bagka bir birlige pek ise yaramaz.

THE TERRAN (yazildig: gibi okunur)

Terran gok zor bir irktir. Terran ile asla bir tip Gniteyle oyunu
kazanamazsiniz. yani 8374 tane marine yapip diismana
salarsaniz marineleriniz mefta olurlar. Marine'lerinizin yanina
medic ve firebat gibi adamlar da verirseniz ortaligi dagitirsaniz.
(blydk intimalle). Terranin en buylk avantajl siege tanktir. Siege
tank ile canonlar, bunkerleri ve sunkenleri rahatca dagitirsiniz.

Starcraft hakkinda distndtgtntz hersey icin.

Starcraftla ilgili aradiginiz cogu sey bu sitede.

Medic Game Server’in sitesi.

Dizayni tarafimdan yapilan starcraft strateji sitesi.
Turkce. Ama dikkat edin siteye girer-girmez
olaganistli dizayndan dolay bayilip disebilirsiniz.

Turkiye Clan turnuvasinin official sitesi

Terranin gok glizel combolari vardir. Ornegin goliath + tank ile zergin bagini
kesersiniz, Tanklar sunkenlerin dniinde kurarsiniz. Gelen hydralisk felan tipi
adamlan tanklarla, havadan gelen adamlar ise goliathla temizlersiniz ve zerg
biter. Medic+ Marine + Firebat protoss ‘un bagin cok agntir. Glinkl zealotlar
firebatler karsisinda eriyip giderler. Dragoonlar da marine karsisinda eriyip
giderler. Tabii medic destekli ise. Medic destegdi yoksa marine ve firebat dagilr,
Sonugta zerg diginda her irka marine + firebat + medic kombosu igler. Zerg e
neden islemez? Glnku zergin lurkerleri iki vurusta 8 den fazla adami 6ldurtr ayni
anda. Mutalisklerin de attigi seyler sektigi igin medic pek ise yaramaz. Terrani
kendinize glvenmiyorsaniz almayin.. Aman diyim..

Terran Birlikleri:

Marine: Bunlar gok olduklarinda ve
medic destekli olduklarinda ise yararlar.
Pek glicli degillerdir. Tabii su anda
bunlardan bir tanesi diinyaya inse kiyamet
kopar.

Firebat: Bu elemanlan sadece kigclk
birliklere karsi kullanin. Zergling, zealot,
marine vs vs. Blylk birimlere verdigi
hasar cok azdir. Binalara da cok az hasar
verir. Ama dayaniklidir, saghklidir, sesi
guzeldir, karizmadir..

Medic: Terran'in gururu. Gok ise yarar.
Superdir. Her irki iyilestirebilir. 6 tane
medic yaninda 3 tane firebat yaninda 15
tane felan da marine oldumu bunlar kimse
tutamaz. (Reaver veya siege tank disinda).
Medicin de cesitli doga Ustl becerileri
vardir. Restoration: Stats field disindaki
bitiin buytleri iyilestirir. Blind: Bunu yiyen
adam kor olur.

Ghost: Terranlarin en baba uniti. Asker
olarak higbir ige yaramaz, yavastir,
dayaniksizdir, gligstizdur ve pahalidir. Tabii
upgrade'siz hali bu.. Upgrade yaparsaniz
cosuverir. Nuke atar.
Bu nuke oyunun en
fazla hasar veren
olayidir. Ne var ne
yok yikar. Hemde
ucuzdur nuke, 200
mineral ve 200 gaz.
Nuke
atmayacaksaniz
ghost yapmayin.
Baska bi ise
yaramaz, Birde
lockdown olay ise
yarar arada bir.
Yapmayin en iyisi
ghost mhost.

Siege Tank: saka
maka oyunun en
uzun menzine sahip
Unitidir. Cok gucltdur

dayaniklidir Gstelik
marifetlerine gére ucuzdur da. Terran defansinin bel kemigini olusturur. Bunsuz
terran bir ise yaramaz. Eksi yanlar ise havaya vuramama ve uyuz olu®udur.

Goliath: Dayanikhidir ve havaya iyi zarar verir. Fakat yere vurug silahi gok
glgslizdir. Dilgman paso havadan girisiyorsa yapin. Ustelik hava menzili de
upgrade yaparsaniz bir Zerg guardian kadar olur.

Wraith: Gruplar halinda ise yararlar. Hizli ugarlar, gérinmezlik kabiliyeti vardir
ve havaya ¢ok hasar verirler. Ordunuzda bulunmasi iyidir. Dusmanin ussunde
gorlinmez Unitleri bulan (detector) birsey yoksa hemen wraithleri gbriinmez
yapin ve saldirin.

Science Vessel: Gorunmez birlikleri bulabilir ve protoss birliklerinin shieldini
sifira indirebilir. Bunun da baz ¢zellikleri vardir: EMP Shockwave: Protosslarn
kalkanini sifira indirir ve herhangi bir seyin enerjisini sifira indirir. Irridiate:
Sadece organizmalara i®ler. Bunu yiyen kisi etrafina sehirli sar bir madde yayar
ve kendisi de zarar gérir bu maddeden. Yani etrafindakiler de kendisi de 6lUr.
Defensive Matrix: Secilen birligin etrafinda 200 HP lik bir kalkan olusturur.

BattleCruiser: Evet bu oyunun EN GUGLU elemanidir. Teke tek hangi birlikle
miicadele etse yener. Ustelik bunu kumanda eden adamin da sesi cok tatiidir.
Sirf bu sesi duymak igin battlecruiser yaptigim olur. (Reklam filmi gibi oldu)
Bunun da bir 6zelligi vardir. Yamato Gun: 250 zarar veren bir 1sin topu.

Valkrie: BOZUK BU!! Evet bozuk bu. Oyunda ¢ok fazla adam oldugu zaman
ates etmiyor! Yapmayin bundan.. lyyy... Ustelik pahall da.. Sadece havaya ates
eder ama ettigi yeri de dagitrr..

Onumizde ki ay Protoss’lar ve Sikga sorulan sorular ile

Starcraft’s tamamlayacagiz
OYUNLAR 7|5

Simdilik Hoscakalmn...
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Yer: Kamer
Zaman: Her zaman veya herhangi bir zaman.
Oyuncular: M, Emin GUR (esas adam), Polat YARISCI (yardimei adam), Engin SUZEN
(adam degil).
Not: Kisiler ve olay tamamen gergektir. Ciddiye alinmasi rica olunur.
ES: Emin nasil olacak hocam?
PY: Olmayacak olm, olmayacak.
ES: Bak atladi hemen karamsar kopek. Sana mi sorduk olm!
PY: Bak kafami gorlyor musun Engin. Saclanm dokuldi bu dergi icin. Sirtim belim
tutmuyor olm.
MEG: Beni de karnim bosayacak.
ES: Almiyorlar dii mi yine de dergiyi!
MEG: Almiyorlar.
PY: Ne istediklerini bir anlayabilsem.
ES: 5 CD verelim o zaman ama CD'ler bos olsun. Hatta gizik de olsun.
Kayit da yapilamasin.
MEG: Bence satista rekor kiranz.
PY: Bence de. Sadece CD adi icin alirlar olm.
ES: Peki sagma degil mi?
PY: Sacma da, bastan beri sagma olmayan birsey yok ki.
ES: Killiyen yanil
PY: Evet hocam o dediginden. ehehe
MEG: Cok konusmayin da is yapin.
ES: Heves mi kald ki olm.
MEG: Vallahi dogru soyllyorsun
PY: Simdi hocam almiyorlar dii mi bu dergiyi!
Hep bir agizdan: Eveeeeeeet.
Boyle slureeeer gider.
[Tek bir kelime yourn yok]
En-genius, nassi uydu dimi? Hehe
Umarnim lyisindir. Ben uykusuzluktan ve bilgisayarla
bitinlesmekien dogan hazla sana bisiler yazicam.. O kadar cok sey
var ki sorulacak kisa tutmaya caligacam. Sayfa sayilariniz artsa iyi
olur [bizim igin biraz daha kasarsiniz o kadar]. Zebani'ye de dedigim
gibi bence gok iyi gidiyorsunuz. Neyse sorulara gegelim mi hemen?

“Problemlerin
aranmasi,
bulunmasi ve
cozulmesi tarafimca
an meselesidir”
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Engin SUZEN

esuzen@kamernet.com

o

Hayir ;) kadar hizli downloadla ben tiim diinyay: 7- Acilalim biraz. Neler dinlersin? Star

Zaten ilk sorum da Internet hakkinda.
Neyse gegelim di mi artik sorulara...

1- En basta “kurtarici” kablo net...
Simdi tim Turkiye'ye yayildi diyelim. Bir
yavaslama, bant genisliginde
sikisma/ezilme durumlari olacak mi?
Yani sabit+hizl bi sekilde mi online
kalabilecegiz 24 saal?

2- Kaldik diyelim peki hiz nasil olacak.
Yani 10 Mbits/sn 10mil./8=1250.000
kb/sn yapiyor. Ama okuduklarimda 64/16
Kb/sn.. Vallahi kafam karist biraz
anlatsana.

3- Peki IP olay: statik filan m1 olacak?
Hepsi oldu diyelim. Eger sabit tcret
alacaklarsa benim bilgisayar ayda 720
saat boyunca acik kalmaya
dayanabilecek mi? Ya peki Harddisk? O

7 |6 KOSELER

indirrim bilgisayara. Ya da bandwidth
yuksek olursa Ip'yide statik verdi, bi FTP
Server kurabilmem igin engel kalmiyor o
zaman. Bunlarin hepsi mimkdn mi?

4- Muder’e sorsan da, simdi diyelim
yaptik boole bisi. Sonra bi site kurarken
asil servera [Xoom, Cybercities, cart
curt] o kadar upload i¢in kasacagima
kendim kugiik bi server kurarim. Peki bu
teoride tamam ama ahlaksal olarak da
kabul edilebilir mi?

5- Superoffline sagolsun artik nete
baglanirken amma eziyet ¢ekiyorum. Ya
Netone nasil? Bakiyorum da cogunuz
ondan baglamyorsunuz,

6- Isinlanma [hani Startrek’teki gibi] ile
data transferi mumkinmu? Hehe ne
bigim soru bu?

Wars sever misin? Bilgisayarinin
ozellikleri filan.

8- Sence gegen yuzyilin icadi ne?
Bence mp3...

Hadi Enginciim ben gidim. Hardware
kosesi ¢ok iyi oluyor ama asil Internet
tech. tzerine yazilanin iyi, artik ben
gideyim daha sirada bayad mail var
yazilacak neyse, kolay gelsin sizlere,

May the Force be With you..

Jedi-Lord

Sevgili Jedi-Lord (olmadi bu hitap amal);

Yeri gelmisken hemen sdyleyeyim;
bundan sonra 1sim olmayan mail veya
mektuplar yayvinlamayacagqim. Bu son
alsun hatta bu son olsun. lyi dileklerin igin
tesekkdr ediyor ve hemen cevaplara
geciyorum:



1- Bu konuda simdiden ne sdylesek bos. KabloNet yetkilileri boyle bir siki+manin
olmayacagini soyltyorlar, Gavenilirligine kefil degilim. Basit bir mantikla biittn ISP’lerin
sOyledigi pembe yalanlar tiirevi s6z yumaklar olma ihtimali sézkonusu bu sozlerin. Sabit
bir sekilde online kalabilecedimiz kesin ama sabit hizla kalabilecegimiz -bence- kesin
degil.

2- KabloNet aboneliginde su anda (yazi hazirlanirken) tek bir secenek var; 64 Kb data
in / 16 Kb data out. Bu hiz su anda telefon hatlan ile erisebilecegimiz hizin lizerinde (su
anda telefon hatti ile ulasabilecegimiz max. hizin 56 Kb oldugunu dustniirsek).

3- IP surekli degisecek (hatta dedisiyor da). IP'nin degismesindeki amac ise sistemi
kotu niyetli kullanicilardan (senin gibi distnen :) korumak. Yani bir ftp server kurmak pek
de mumkin degil.

4- Ahlaksal olarak kabul edilemez olmakla beraber teoride de (bkz. cevap 3) kabul
edilemez.

5- NetOne hakkinda gok fazla bilgim olmamakla beraber (gogunuz dedigin iki kisi)
Superonline’in su anda iyi ISP'ler arasinda oldugu bir gergek. Ben mimkin mertebe
Superonline kullamyorum (k&tanan iyisi).

6- Su anki teknoloji ile mumkdn olmamakla beraber yarin bir glin béyle bir sey
yaparlarsa cok fazla sasirmayacagim gergegi degismeyen gerceklerim arasindal

7- The Cure dinlerim. Ozellikle onlari dinlerim. Severim. Cok severim. Dinlemem bitince
tekrar dinlerim. Geriye kalan zamanlarimda DM, Violent Femmes, Talking Heads dinlerim.
Muzik ruhun gidasidir diyerek herseyi dinleyenlere de gicik olurum (pardon!). StarWars'u
sevmem. Seveni severim veya sevmem (muallakta kaldim dal). Bilgisayanm; Celeron
466, 128 MB RAM, 48X LG, 15 GB Quantum HDD, 17" monitor, 16 MB Ati Rage ekran
karti vs.

8- Rahat ve huzuru saglayacak bir alet yapilirsa bence yiizyilin degil, bin yilin icadi
olacak.

Sevgili Search Engin;

Ben yaklasik 6 senedir bilgisayar kullanicisiyim. Bu gune kadar karsilastigim
hemen hemen her sorunun ¢oziimiinii kendim bulmaya calistm. Bir kisminda
basarili oldum. Bir kisminda da basarisiz oldum. Bu basansizliklarimdan birkagini
asagida bulacaksin. Coziim bulursan sevinirim.

1- Son zamanlarda bilgisayarim birtakim gecersiz islemler yiir(itiip kapanmaya
basladi. Bu sorunlar bir siire calistiktan sonra oluyor. Neden oluyor?

2- HP marka renkli bir yazicim var. 6 ay 6nce almistim. Son zamanlarda o da

ederler. Diyelim yesil lazim oldu, printer karigtiryor sari ile
cyan'i (a kind of mavi), al sana yesil. Eger senin yazicindan
yesil yerine mavi renk cikiyorsa, kartusundaki san renk bitmis
demektir.

3- Bunlanin sebebi de refresh rate'in (tazeleme orani) disiik
olmasidir. Bunu dizeltmek igin ekran Gzelliklerine girip
tazeleme oranini degistirmen (ylkseltmen) gerekiyor.

Dear Search Engin:

Bendeniz uzun stredir [yaklasik ug yil] Gameshow
takipcisi ve fanatigiyim. Bilgisayari olmadig: halde
Gameshow'u seven sayan, yazarlarin ictenligini,
sicakligini ve samimiyetini olagantisti derecede takdir
eden, GS kapaninca; aglayan, uluyan, dinyasi yikilan, GS
acilinca sevingten kici tavana vuran bir zati muhterem
olarak uzun siire mail atamadim (bilgisayarim
olmadigindan). Ve goérdiigun gibi bende aleme adimimi
atmis bulunmaktayim(ne bigim climle bu?). Ve dedim ki,
acemi caylak sorularimla su Engin’in basim agritayim,
diinyasini karartayim.

Netekim kararliyim, BASARACAM. Sorular:

No1: Bilgisayarimda bir sifre var (bilgisayarciya
goydurtmustum). Fakat 6grenmemesi gereken kisiler
gifremi 6grendiler. Sifreyi nasil degistirecem?

No2: Yukarida bahsettigim kisiler ben evde yokken
bilgisayarimi epeyce kurcalamislar. Gazetelerin verdigi
ansiklopedik CD'lerden falan calistirmislar. Ve su anda
bilgisayarim sessiz calisiyor. Masaiistiinde bir kisayol var
ve biitiin ses dosyalari bunun icinde (CD sesi, midi
falan). Ben simdi n'apacam bi yardim liitfen.

No3: Harddisk nasil formatlanir? (acemiyim demistim)

MUSTAINE

Sevgili Mustaine (bak bu da cok sagma oldu, isimsiz gelen
mail ve mektuplari yayinlamamaya kesin karar verdim su an);

Gameshow alma

Soh zamanlarda bil
gecersiz Isiemler yurutu

isayarim bir takim

kapanmaya basladi _

sacma sapan mesaijlar

sapithi. Benim ekranda yesil gordiigiim
renkler inadina mavi cikiyor, Sadece
yesillerde degil bagka renklerde de ayni

sorunlar oluyor. Neden? Mavi cimen mi olur?

3- TNT chipsetli bir ekran kartim var. Gecen
guin bir oyunun zoru ile Driver'larini update
ettim. Simdi ekranda belli belirsiz bir titreme
var, Neden oluyor? Olmamasi saglanamaz
mi? Benim gunahim ne?

Erdem ISIK

Sevgili Erdem;

Sizin sorunlanniza ¢ozim bulmak benim
goérevim (ay ne dedim ben!). Buyrunuz sorunuz,
ben de cozum bulayim. Hatta hemen susayim.

1- Bu sorunun sebebi buylk bir ihtimalle
islemcinin asin iIsinmasidir. Buna neden olan sey
ise islemcinin Uzerindeki fanin artik calismaz
olmasi olabilir. Bunu anlayabilmek igin kasayi
acip fani kotrol etmen gerekiyor.

2- istersen ncelikle renkli inkjet yazicilanin

Search Engin’in
secimi. Hem de

1 000$’a-n

-Intel Celeron 466 islemci
-Intel ZX Mainboard

-52X Goldstar COROM

-SB Live Ses Karti

-13.1 GB Quantum HDD
-15" Digital NI LR Monitor
-Creative TNT 2 Ekran Karti
-64MB 100Mhz SDRAM
-ATX Kasa

-1.44 Floppy

-PS2 Mouse

-PS2 Keyboard

-56K Motorola Modem
Dinyanmin en iyi
bilgisayarcisi Kamer'de

Renkli yazicilar 3 ana rengi (Cyan, Magenta ve
Yellow) birbirine karistirmak sureti ile renk elde

calisma ve renk Gretme prensibine bir deginelim.

konusundaki kararliiginin devam etmesi dilegi ile cevaplara
bakalm.

1- Bilgisayarinin sifresini bios setup’tan degistirebilirsin.
Bunun igin bilgisayarn acilirken mesaj cikinca (press del to
enter setup) del tusuna basman gerekiyor.

2- Kisayol dedigin saninm klasor. Bilgisayarim (My
Computer) ikonuna sag tusla klikleyip cikan mentiden
Ozellikleri (properties) seciyorsun. Ayait yoneticisi (device
manager) kismina girip, ses karti ile ilgili seyleri kaldiryorsun.
Bilgisayarini tekrar ach@inda senden ses kart ile ilgili disketleri
isteyince de o soyledigin klasoril gésterip siricileri yilklemen
gerekiyor.

3- “format (striict ismi):” yazarak formatlayabilirsin. Ornegin
“format ¢:" yazarsan c strlictistin( formatlar. Aynintili bilgi icin
‘format/?" yazabilirsin.

Sikilsa da icim, tztilsem de... Birak hepsini, kirilsam
bikilsem de... Bin yerimden yaralansam yine de bilmezsiniz...
Clnku guler yazim. Hep gllecek. Bu gtin benim dogum
gunum. Mutlu yillar banaaaaa, mutlu yillar banaaaaaa...

KOSELER'7 | 7
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tistine 17 olmak istersin yeniden. 35 oldu mu yanladigini dusuniirsun yolu,
devami igin guc toplamaya kalkarsin ve ne yazik ki bacaklannin eskisi kadar

gucld olmadidim anlarsin. 40'inda kellik baglar, amca olursun. 50 de yaslilik, sansliysan 70'i
de gorursun...

Bu gecmise dondddiin gelecedindir.

Bunun sorun olmadig bir tek yer vardir.

21'inde, gelecedi disiinmekle, planlamakla, topluma ayak uydurmaya galismakla ve butin
bu “diger” seylerle gegecek hayatim diye dusUnursin, korkarsin. 31'inde, herseye ragmen
saninm ya da korkarim “glizel bir sekil yaptik kendimize ama dur bakalim 41| planlayacak
glictim kalmig mi” dersin. Yil / hayat paritesi 41'i gosterdiginde simdiye dek
gerceklestiremediklerine UzUllrsin, kaybettiklerin, kazandiklanin, aldiklarin verdiklerin,
kendince... 51'inde kosene cekilirsin, zayiflamis, yenilmis degil ama egilmis biraz daha hayat
kargisinda. 61'inde senin cevrende donmedigini diinyanin coktan anlamig olarak, "hala” ve
yine de ne kadar da gizemli olduguna sasirmak durumunda oldugunu telkin
edersin kendi kendine, sansliysan 71'i de gérdrsdn...

Bu geleceginde gegmisini gormendir.

Bunun sorun olmadig bir tek yer vardir.

Bitln bunlann sorun olmadigl, bir tek kisi;

bir tek zaman ve bir tek yer vardir.

Inan ya da inanma,

hemen simdi ve “simdi"nin en saf haliyle;

oradasin.

1 7hemen gecsin istersin. 25'inde sorumluluklar arthiginda, fazlaca geldiginde hayat

Isiklari kis. MUzigi, gecmisi, gelecedi, baskalarini, bulundugun zamandan
ilerisini ve gerisini de... Kendini ag ve dinle. Hi¢ kimsenin dinlemedigi kadar.
Hig kimsenin anlayamayacag kadar ylksek sesinle, kendine, kendini anlat.
Hig kimseye duyuramayacagin kadar icinden gelen kendi sesinle...

Hemen simdi ve "simdi"nin en saf haliyle;
bulundugun yere,

bir kez daha,

101'e,

hosgeldin.

WomenGamers.com

“Kizlar oyun oynamaz” diye bir sey vardi. Klan kurup beni yediler. Eeevet
yanlis dedil, gozumun énunde hem yendiler hem
de ipek elbiselerime rugan ayakkabilanma kadar
yediler. inanamadim gézlerime. Amazon gibi boyle
aaa, ne kotl bi kabustu, Hemen uyanip Formula 1
2000 (bunu da boyle soyleyince “Formula gunu
Ocak 2000" dermig gibi oluyor ama yok o degil,
arabali motorlu olan bu) her neyse, bir nebze,
olmadi tabii, a¢ parantezi oyle, uzun yaz igini
doldur, kapa sonra unut ne anlattigini parantezden
onee. Saygisiz bunak Muder, Muuuder Muuuder...

A10maryTal T Do

http f{wwwwmengers comf

(Alala, ne bigim hakaret ettim kendime ya) Ha
onu diyordum, baktim neler oynuyormus
bayanlar diye. Site falan yapmislar bayad,
internet olayinda biz de vanz gibisinden.
Buyrunuz hanimim dedim, ne atanz, ben
eskisi gibi oyun oynamiyorum, Age Of'aysa
her zaman varim ama, maksat ordularimiz
dimduiz ovalarda tamssin, yuksek yaylalarda
koklagsin. Aaa demesin mi yok biz Xena
oynuyoruz, gel istersen katil bize, cok glzel
savasci prenses. Xena bize ters cledim. Hatta
hatta ha ha dedim gildim. Xena simdi
kapidan girse, bende oynarim onunla
{solitaire), o baska ama sen simdi Age of'da
imperial'a kag dakikada geciyorsun onu soyle
demeye kalmadan bir kez daha uyanmayayim
mi. inanamadim gozlerime. Bir riiyadan iki
kez uyaniyordum ve Xena yanibasimda kilicint
salliyordu. Urktlim ama bir daha
uyanmayayim yeter deyip bitirdim o paragrafi

[

http: //www.alphah .com

kendi icinde, aldim elektrigini. Xena da, "PC oyunu ben aciklamadim (yalan cimasin). Niye

oyuncu'lann %43'0 bayan sen hala uyu” dedi  aciklamadim, keske aciklasaydim canim nasil

ben de agim de Solitaire oyna dedim, cekt simdi.

uyanmadim. Inat ettim kendi icimde... Mulder, http://www.alphaii.com

X-Files'dan Mulder Goblinler yesin seni...
http:/lwww.womengamers.com/ Formula1.8k

Etkin Irmakli'dan Flagl (ozellikle ses-efekt /
AlphaF1 miizik kullammi ve secimi ok iyi) cok guzel
Ne diyordum en son, ha evet, Formula 1 bir Formula 1 sitesi...

2000... Hayatimda cok oyuniar oynadim hitp://formulal.8k

(Solitaire bile) ama boylesi gercede yakin bir

araba yangin (solitaire de gercede yakind.

yalan olmasin ama o araba yarisi degildi) ilk Donanim konusunda Tarkiye'nin en iyi, en

kez oynama firsatim oldu (yalan almasin). sik guncellenen, en genis icerige sahip ve en

Formula'yla ilgilenen herkese mutlaka tavsiye  guvenilir sitelerinden biri.

ediyorum. Barikello, Sumakher, Hakinen, 200 http://www.darkhardware.com/

milin Gstlinde takla atma imkant, 11 degisik

araba modeli, dinamik tekerlek izleri falan

(niyeyse) derken, EA Sports yine yapmis

yapacagini. Bu arada farkindaysamz bu

Dark'in Hardware Sayfalan

BedavaMaster
Kendi sitenizi yapmak istiyorsaniz ya da hali



en iyi ve en siki Tirkge kaynak sitelerden biri
BedavaMaster. Webmaster kaynaklan yanisira,
herkes icin, MP3 linkleri, sohbet, oyun ve
daha bir ok konuda gérilmeye deger
bolimleri olan siteyi, web'de para kazanmakla
ilgileniyorsaniz da mutlaka ziyaret etmelisiniz.

hitpe/iwww.bedavamaster.com/

Game Planet

Oyun taniimlari, hileler, tam ¢éziimler,
strateji guide'l ve samimi kdseleriyle, Mert
Tlrkoglu ve dostlarindan, amatér ruhu gok
guzel yansitan bir calisma...

Coyistik.Org

“Evrenin tek kiprasimli online oyun dergisi’,
Coyistik'i hazirlayan sekiz Kisilik ekip kaptani
(halay ve ekip bagi, tey tey tey mendiller
havaya gibi oldu) Creeper, "Amator ruhla
yaptigimiz bu isi sonuna kadar devam
ettirmeyi dustnlyoruz. Ne kadar az okurumuz
olsa da.” diyor... Evet diinyanin en bilyik
online oyun dergisi degil ama kesinlikle
ziyarete deger...

i 1511

ERG

Edebiyat, egitim, eglence, oyun, program,
muzik hatta photoshop tekniklerine dek igerik
dolu bir site “"ERG". Gelisen sitelerde de
dereceye girmig bu sitede aradiginiz bir seyler
mutlaka vardir...

i :

Kisa incelemem sonucunda, genelde
aldigr elestiriler olumlu yénde olsa da,
|IExplorer'la arasindaki farkin surf
konusunda, pek cok webmaster'in sitesini
cogunliudga, yani IExplorer kullanicilarina
gore dizayn etmesi sonucu, daha da
agildigini gorebildim. Yine de parlak
gumdisi renkleri, kadim gunleri séyle bir
hatirlatmasi ve sidebar'i igin, bakiimaya
deger... Karar sizin... (Ortalama boyutu
8MB ve Opera'ya yakm sekilde ‘az’
kullaniyor kaynaklari)

http: wnl

Metallica Vs Napster

MP3 paylasim ve indirim programi
Napster'| dava eden ilk muzik grubu
Metallica oldu... Lars, “Sanatimizin ticari
bir esyaymis gibi satildigini bilmek beni
hasta ediyor." Demis... Napster hakkinda
daha detayli bilgi igin:

n r.com
Metallica icinse tavsiyem:
: | m

ex.htm! (Official Site)

Kerem"KaReeM"Barlak, Cem Gemici,
Emre Emir ismail, HeLLiUm [known as
Tutku Tuzlu-the man can fly...], Murat
Onem, Gékge Ozlii, Berkan Mehmet,
Evren Bal, dayRaZoR, Hazar A., Osman
‘Osmanabi’ Tataroglu'na mailleri igin gok
tesekkur ederim. Unuttugum birileri varsa
onlardan da 6zur dilerim ancak
maillerinize en kisa zamanda yanit

Kral'sam o benim siislii tacim, s6valyeysem o benim parlak
zirhim ve Don Kigot'sam, o benim yeldegirmenlerine salladigim
mizragim... ve bakiniz bu sonuncusu hepimizi sasitacak, eger
benim dort ayakli, giizel gozlti uzun kulakl bir hayvan
oldugumu distniirsek, o benim uzun kulaklanm: Das

[MUDER.COM | hitp:/www.muder.com (Muder'sem, resmi

sitem - yalan olmasin)

Tanitiimasini istediginiz, kaliteli bir siteniz varsa ya da gittiginiz
internet cafe’'de Half-Life, Age of, Solitaire oynayan birine gicik
olduysaniz bana yazin. Cocugu iyice tarif edin, miimkiinse
oturdugu yeri asadi yukari 6grenip maile “attach” edin. Onu
evire gevire yenecegim! Hayata attach edildigine pisman
edecedim,

Ve evet gerekirse sizi de yenerim!

101@muder.com (yerseniz)

Atilan her maili tamamen yalnizken, siz ve benim aramda
kimseler yokken okumaya, her zaman yanitlayamasam da
sonsuza dek kalbimde saklamaya sizden bir yenisi gelene dek
yolunu gozlemeye and
icerim (yalan olmasin).

Simdi, dinyanin
dénusunu, bir, iki,
gokytizinden “karinca
kadar" goziken milyariarca
insani, konusulan dilleri, ayni
anda konusan milyarlarca
insani, mazigi, radyolari,
ucan kuslan, éten kuslari,
kendi kendine konusan
milyarlarca insani, uyuyan
insanlari, horlayanlari, uyanik
olup herhangi bir seyden
heyecan duyanlari, bir bagka

X

“XCD+n” degerinde hayat verildi. Yine...
alistirabildiniz mi?

Dark'in
Hardware
Slﬁ‘ulm
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TRGamer.com

Superonline'in da igerik ortagr oldugu site,
cok sik guncellenmesi, genis iceridi ve ylksek
fziyla, kesinlikle “her glin" ziyarete deger...

NETSCAPE 6!

Netscape, “Communicator” isminden ve
6zelliklerinden vazgegip Ustln bir sigramayla
sadece ve bltiinuyle "Netscape” kimliginde, 6
(bela — preview) version'unu cikardi (5 vardi o
ne oldu derseniz, kedi yedi daga kacti ve
IExplorer'in 5.5'unun coktan ciktigini
dustinlrseniz, bu ataga mecbur kaldigini ve
bu arada Microsoft davasinin sonuglanmasini
bekledidini ve sonuglanir sonuclanmaz ah,
durduramiyorum kendimi, simdi her seyi
agiklayacagim, 6nce dinozorlar vard), sonra...
eee, yer dar, sus Muder, bunak Muder, Karen
Mulder)

8 St e e o g o < 1 £ 1 ] ot b

http //www.darkhardwar

verecegim. Burada yer veremedigim igin
bir kez daha 6zir diliyorum... Bu kése 4
sayla olanda... Bir olsa uguracagim ama
(*uguracagim”, deyim, alternatifi /
kahvede gegeni; “ottirecegim”), boyle
banyoda maratona hazirlanmak gibi, nasil
zor yuritmek... (o da nasil bir benzetme
olduysa artik)... Serdar Aldanmazlar sana
neredesin dedim, yerde ararken
Ortadinya mail listesinde buldum, mail
atmiyorsun demissin, atamiyorum
diyorum, “tash” attach edicem salicam
simdi o olacak, sinirliyim bu ay (yalan).
Aragorn'um sen de gabuk don, aylardir
mitamadiyen “aragszxki strikes back..”
mesajlan aliyorum ama hepsi séyle
bitiyor: "cuma gunu in$ala daha ayrintili bi
maille anlaticam her$eyi”

Ne is? ;0)

http://ergkowboy.cjb.net

http:/www.lrga mer.com

seyden zevk alanlarn, uyanik olmayip uykusunda yiriyenleri,
birazdan uyuyacak olanlar, matematik anlatan ogretmeni,
Afrika'nin herhangi “filli" bir yerinde filden kagan insani,
Houston'da o bilgisayarin baginda oturani, NASA'da calisani,
okyanusun derinliklerini aragtirani, yolu kazani, otobiisten ineni,
arabasina binmekte olani, ayni anda gece, giindiiz, kis ve yaz
olan diinyayi, fok baliklann, kutupdaki pengueni, hiziandr.
Hizlandir. Hizlandir hepsini. Ruhunda hisset... Ve simdi de uzayi
dilstin. Iginde donen dinyayi. Bilebildigin kadarini... Bilebildigin
kadarinin bilebildigin kadarin. Her sey birden ve yeniden
yavasladiginda, kendine dénduginde, digerlerine gére gegmis
olan o birkag dakika sonrasinda, ki ayn ayn ve bagimsiz sekilde,
rolatif olarak gegmesine ragmen hepsinin hemen hemen ayni
sekilde isimlendirdikleri, “birkag dakika” deyip gegctikleri zaman
dilimi sonrasinda, evrenin herhangi bir noktasinda herhangi bir
diinyadaki, herhangi bir tlkede, herhangi bir derginin, herhangi
bir kdgesini okumus ve bitirmis olacaksin.

Bir farkla...

Bu,
1017di.
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Bu ay mailler ve hikayeler
hakkinda birseyler
sOylememe izin verin. Simdi
gelen cogu mail ve hikayede
“yayinlanmasi” dilekleriyle
karsilagsiyorum. Ve oldukga
fazla mail geldiginden hepsini
yayinlama imkanim olmuyor.
Inanin ki maillerin hepsini
basmak isterdim ama
muimkiin degil. Secim
yaparken bile zorlaniyorum.
Boyle bir durumda bazi
arkadaslarin bana bu yiizden
danldigini, kizdigini, alindigini
goruyorum. Liitfen bu sekilde
davranmayin ¢linki benimde
elim kolum bagh. Ayni durum
hikayelerde de mevcut. Cogu
hikaye génderen arkadas
[tesekkulrler] hikayesini
yayinlamami istiyor. Hikaye
isi daha da zor ciinkii bir
tanesi secilip basiliyor. Bu
yuzden anlayis bekliyorum
arkadaslar. Yerimizin
¢ogalacagi mutlu giinlerin
c¢ok yakinda oldugunu
gosteriyor kristal kiirem!!
Evet, bakalim bu ay kimlerin
mail ve hikayesini
basmamisiz :)))

g — — R

[Overdose ve dergiye gonderdiginiz maillere tesekkuirler.]
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stalanin ustasi Stanislaw Lem’den bir kitap daha gikt
sonunda [iletisim yayinevinden umudu kesmistim!].
Stanislaw Lem'in ilk kitabi olan déniigiim hastanesi bilim kurgu
degil. Aksine otobiyografik 6geleri 6ne cikan bir roman.
Polonyanin iggal edildigi sirada arkadasinin 6nerisine uyarak
bir akil hastanesinde ise baglayan Stefan adli geng bir
doktorun, burda yasadig! tuhafliklari karamsar diisiinceler
esliginde anlatiyor Lem. Hastanede ki karakterlerin yasayisian
ve davraniglari ile tip etigini nester altina yatiriyor. Hastanede ki
hemen hemen herkesin kendilerini disardaki katliamdan
soyutladigi bir ortam da geng¢ doktorun iginden gikilmaz felsefi
sorunlarina da tanik oluyoruz. Mitkemmel tasvirler, siiriikleyici
bir konu ve nefis bir roman. Aliniz.

Enema _ b A
P T ROLL

im Burton denilince ben de akan sular durur. Her
filmine kesinlikle sayg! durusuyla yaklasirim.
Sinemada ki sanatsal anlayisina, hayal giiciine ve
oyun MA J ESTY bunlari nefis bir atmosferle birlestirip beyaz perdeye
yansitmasina hep hayran olmusumdur. Beettle Juice’u -
bilmeyen yoktur. Mars Attacks Tim Burton’in zirve

u ay zamanimin gogunu filmidir [t,:izgi roman ve trash bilim kurgu kaltiiri
Majesty’i oynayarak olmayan insanlarin aci elestirilerine maruz kalmigtir
harcadim [bu yiizden dergi film malesef]. Bu kez fantastik ve yer yer grotesk olan

ama mizah ile cok giizel uyum saglayan bir film
yapmig Burton. Sleepy Hollow kasabasinda meydana
gelen garip cinayetler’in (kaybolan kesik kafalar) sirrinina
tanik oluyoruz. Her zamanki gibi miikkemmel gérintiiler, isik,
ekimler ve oyunculuklar. Kesinlikle gidin.

yapmadigimi nerden gikardiniz
:))]. Gok begendim Majesty'i.
Degisik bir RTS olmasiyla
zaten yeterince ilgimi gekti.

— Yazi da belirttim ama burda da
soyleyeyim: Olaylarin tizerinde =
direk kontroliiniiziin az olmasi :
oyunu ilgi ¢ekici kiliyor. Karar
veriyor, yapilyorsunuz ve
sonugclarini goruyorsunuz,
Oyle yap, tut, saldirt tipinde
degil. Fakat single player
oyunu degil. Kesinlikle
MultiPlayer oynanirsa zevkli
oluyor. Oynayn...

muzik |Therion - Deggial

Therion metal miizik diinyasinda
kendine saglam yer edinmis bir
grup. Klasik mazik ile Metal mizigi
basariyla birlegtirmeleri ile Gnliiler.
Ozellikle “Theli” ve “Vovin”
albiimleri gercek bir sanat
saheseridirler [MEG bile severek
dinliyor bu albiimleri]. Gegen yil
cikardiklan vasat “Growning Of
Atlantis” alblmlerinin iistiinden pek
bir zaman gegmeden bu albiimi
cikardilar. Klasik muzige daha fazla
yliklenmis olmalarini anlayamadim agikgasi ¢iinkii Theli'de
ki uyum ve karisim mikkemmeldi [Inaniimaz bir albiim,
mutlaka edinmelisiniz]. Fakat Therion da bir diisiis oldugu
inkar edilemez. Sanki parcalan zorla yapmislar gibi geldi
bana. Genelde kisa ve etkisiz. Caliyorlar ve bitiyor. Orkestra
da onlara ayak uyduruyor. Parcalarin dilzenlenisinde biraz
acelecilik hemen kulaga carpiyor. Halbuki bu iki tird
birlestirmek titiz bir calisma ister. Therion ise nedense bir
an once bitirip albiimin cikmasini istermis gibi. Dinleyin
ama pek fazla birgey beklemeyin [Theli'yi mutiaka alin]...

overDoSe
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e mektup kisma
Vbagllyor. yine
karsimizdayim iste. Bu

ay yine mektup yagds
overdose’a yani mail! Bu
durumda sanirnm Mail
sistemi mektup yollamak igin
en iyi ve en kisa yol. O halde
sizden ricam artik mektuplar
mail olarak yollamaniz
olacak. $Simdi buyrun:

15t en A,

s0RU, CEVAP MAvra, HikaYe.. Hersey lad

Sims aldim oynuyorum

ilk iki giin giizel gecti sonra yaptigim hersey tekdiize gelmeye
bagladi,ise git,gel,yat,kalk,karinla ve gocugunla ilgilen vs vs
vs....ve sikildim.Simdi bundan sonra yazacaklarim ucuz felsefe
yapmak icin degil (ki okudugum bir iki kitapla bunu zaten
yapamam. Bu sadece beyin cimnastigi Polat(abi)), sadece
icinden ¢ikamadigim diisiinceler. Felsefeye ilgi duymaya
basladigimdan beri ¢cevremde olusan olaylari daha detayli ve
denetleyici bir gdzle bakmaya bagladim giinkii bu olaylarin bir
parcasida benim.19 yagima daha yeni girdim ve hayatimin 9
senesinin cok cabuk gectiginin farkina vardim, giinlerim hep
ayni geciyor, iginde yagadigim diinyada ayni simslerden hicbir
farkim yok sadece bana ayrilan zamanla bu diinyada yer
kapliyorum gibi geliyor.Gegenlerde bir filmde iki arkadas
felsefi potansiyellerini gelistirmek igin yola cikiyorlardi (belki
sende izlemigsindir), biri sonunda pes edip eline aldig cipsi
drnek gostererek “ben bu cipsi yedigimde bundan tat almasini
biliyorum ve hissediyorum ama sen bunun icindeki protein ve
vitaminleri diglinerek yiyorsun” diyerek hayat gériisleri
arasindaki fark: anlatiyordu.Bense o cipsi sadece hayatta
kalabilmek igin yiyiyorum. insanlara daha én yargisiz
bakiyorum, konusurken yiizlerine degil ruhlarina bakmaya
calisiyorum cunkd viicutlar onlarin sadece kiliflari.Ruhlan
dedim aynaya baktigimda kendimi géremiyorum Polat.
Disiindiigiim ve kendi kendimi sorguladigim zaman kendimi
daha iyi taniyorum. Kisaca hayatin sadece yapay bir hayvanat

8.2 oVerDoSe)
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bahcesi gibi olduguna(belki gok agir bir benzetme)inanmaya
basgladim. Burada senin yardimina ihtiyacim var benden daha
buydk biri olarak senin gortslerini bilmek isterim.Sana mektup
yazan bir cocugun sorusunu okumam isin tuzu biberi oldu.
Soru:Oliince sana gelen melek iki sans veriyor diinyaya geri
dénmek istermisin, ya da cennete mi gitmek istersin?.Senin
cevabini biliyoruz bense cennete gitmek isterdim.Cilinkii tanimaya
asla firsat bulamadigim birgok insan orda Polat, hayati yasamamin
tek sebebi bir giin son gliniimiin gelecegini bilmem. Senin
cevabinda sevdigim mizigi tekrar dinlemek ve (bence en énemlisi)
arkadaslarimi tekrar gérebilmem demistin. Arkadaslar, bunu
digiindiim ve iginden ¢ikamadigim soru bu. Ben de arkadaslarnimi

r

gdrmek igin geri donebilirim ya ailem ya arkadaslanm,
arkadaslarnimi segmem demek hayatta bazi seylerden zevk
alabildigimi gésteriyor ama onlarinda eninde sonunda gelecekleri
yer bize melegin teklif ettigi yer degilmi? Daha kendi sorularim
arasinda geligkige disliyorsam ne yapacagima nasil karar
verecedim?Bilmiyorum Polat bugiinlerde buna ¢ok kafa yordum
uzun lafin kisasi,hayatin gok yapay olduduna inanmaya
basladim,madem bu diinyada gelip gecicigim etrafima neden
faydal olmayayim veya olayim?Segimim olmaktan yana
ama.Acikcas! sdylemek istediklerimi tam olarak yazabildigime
inanmiyorum burdan sanki hayattan bezmis biri gibi
gériinilyorum(hayattan bezecek kadar yasamadim daha ve daha
hayati 6grenecek kadarda yagamadim bunun farkindayim) ama
tam tersi ben yasadigim hayata saygl duymuyorum o kadar. Bu
simdiki diigtincem dogru veya yanlig lizerinde diisiindiikce ve
celigkiye distikee fikrimin degisiceginden ve beni daha fazla kafa
yormaya iticeginide bilyorum.Evet Polat efendi bu felsefe igine bizi
iten sensin(en azindan ben senin sayende felsefe okumaya
bagladim) ve sana bu konuda hem biiyiigiim olarak hemde
dusiincelerin olarak saygi duyuyorum nerde yanlisim var?
Elestirilerin neler? Bir arkadasimin bana soyledigi gibi ben
kendimi kiiclimsiilyormuyum agikcasi bu bana gok adir bir kiifiir
gibi geldi.

“Nicin bu nedensiz yaratilig/ yok olacaksa birgiin her yaratiimis” -
Mephisto

“Bir frag igin ruhumu bile satanim” -Nurettin “Focus” Tan (yok
biraz abarttim galiba)

l i
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Zeb: Iste Felsefeye bulagmanin bu tip riskleri var. Surekli hayat ve bir
dolu kavram hakkinda birseyler séyler ve cekilir kenara. Kisinin
varolug bosglugunu derinlestirir, bazilarini iter o derin bogluga
umursamaksizin. icindeki suskun kalan sesi uyandirir, ¢ighk athigini
duymaksizin. Gézlerini acar asla dogasi bilinmeyen gerceklige, kor
olmana aldirmaksizin. Nurettin keske sana birseyler soyleyebilsem.
Ben dogru veya yanlis bir kriter degilim hayatin yapay oldugunu
sOylemek icin. Ne tanimaya firsat bulmadigim bir cok insan igin bir
cennetim ne de bana cennet teklifinde bulunacak bir melegim var.
Sadece son guntnin gelmesini bekleyen birisinin bunu amac
edinmesini anlamiyorum. Bu bir yanilgi Nurettin. Sadece
hissettiklerine tek anlami kendin vereceksin bunu soyleyebilirim.
Benimde gok sikildigim oldu yasamdan, cevremden ve birgok seyden,
Muder'le Ankara da sabah kahvaltisi yerken “cok fazla degisken var”
demistim (o da belirtti bunu yazisinda, o giint net hatirliyorum). Baska
higbir sey styleyememistim. Benden daha fazla birseyler séylememi
bekler gibiydi ve benim ona sundugum sadece sessizlikti.
Tek dislindigim pogaga ve gaydi. iste bu kadar. Hepimiz

data diyip canimi sikma. pis herif!)

Zeb: Fifa 2000 oynarken neden MP3 dinlersin ki? Please more
data... Olmassa ikile... Ehe saka. Bildigim kadariyla Fifa 2000
calistiginda diger application'larn kapaman gerekiyor. Bu
yuzden MP3'leri dinleyemiyor olabilirsin.

2 -§u Microsoft® (nereye ulasm.....) un oyunlarinda mesela
NBA INSIDE DRIVE 2000 gibi diger oyunlarda olmayan
DIRECT 3D segenegdi mevcut. Normalde SOFTWARE de
anca gikardi. Ne ig bu ?( Benim bilgisayarin p166 oldugunu
soylemis miydim? :)

Zeb: Direct 3D bildigin gibi ekrandaki 3D objeleri oynatmak ya
da gorlntdlemek icin yaratilan bir program. OpenGL
teknolojisinin kardesi diyebiliriz. Software renderer'in basa
Gikamadig: yerlerde devreye giren yararli bir program
anlayacagin. 3D kartlar ile uyum igin de calismasi da bagka bir

milyarlarca yildir bikip usanmadan devam eden
diyalektigin pargalariyiz. Ontinde 2 secenek varsa en
basitini sececeksin. Eger o 2 segeneginde zor oldugunu

avantajl [sorun gikardigina dair dedikodular duydum microsoft
koridorlarinda. Taa burdan duydum hem de. Zaten nasil
duyulmasin ki? Microsoft bu. Bill Gates ossursa haberimiz
oluyor :))]. Ha bu arada Windows Millenium yine tanitim

sorununuz ne olursa 01361, r yeredanistiktan sonra bir de Overdose’a'damamaw
efki" 88" gercek |

ihmal etmeyin. Kimbilir,
yerde kesfedilmeyi bekliyordur
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|

duglnUyorsan basit olanini sen yaratacaksin. Kendini klglmseme bir
daha (biterken séylenen sbze bak!).

Bak kogum seni severim bilirsin.

Bu yollarda harcanmani istemem. Gocuklugunu bilirim senin.
Taam mi kogum. Hadi bakiim. Hadi canim. Su sorular cevapla
soora ikile. Hadi iki g6ziim. Sikmiyim topuguna.

Zeb: Hangi yollar abicim? Ben “orda, burda hatta surda” olmak ltzere
bircok yolda harcandim. Nerdeydin? Bi de harcanmami istemiyordun
di mi? Ah ah senin gibi koruyuculardan gektim ben ne cektiysem.
Hadi gel sk topuguma da kurtar beni bu yoldan, ehe! Cevap
istiyorsun di mi? Bekle biraz ya da asagiya bak:

1- Su FiFA 99’ da bilgisayarda mp3 dinlerken oyunun sesi kendi
kendine kisiliyordu ve MP3 ‘ sesi sankim oyunun sesiymis gibin
devam ediyodu. Yavaslama olmadan ¢ok milkemmel, olaganiistii
ve anektodumsu bi tatta oyunu oynuyorduk. Su FIFA 2000 niye
bunu yapmiyoda beni kizdinyo hee. GOZUME girmen igin bu
soruyu cevapla. Pentium 166*32mb ram*ESS cipsetli ses karti,
DIRECT X-7 (tlyinden yiiniine kadar hepsini yaziyom sonra mor

Qozum hi¢ tahmin etmediginiz

sirasinda gégmuis. He he, ay cok komik, neyse ben cok
guldim biraz da siz gdlin...

3- Gittigim internet cafe’ nin ekran kartini mi ne yaktim?.
Vallaa bilmeden. Kuran carpsin. Ekran kartinin cikabildigi
(max) goziilirliliiklere baktim 1920%1280 vaybe! hemen
deniiim dedim. Nerden bilirdim? Bi daa galismad. Giivenli
kipte de aciimad), restore/scanreg falan kar etmedi. YAW
BU BILGISAYAR NiYE BOOLE ACILMIYO dedim
utanmadan. Hayir S3 4MB falan olsa vericez parasini ama
ekran karti ASUS TNT2 ULTRA idi. Yemeden igmeden para
biriktirsem anca gézliiiinii alim. Hay ben o ekran kartini
oraya koyan zihniyete diicen. Vallaa igim yandi (smif snif)
Zeb: Hmmm! demek dyle. Sen sakin Kamere ugrama. Ordaki
makinalarin da gozuntrliklerine bakayim derken bozarsan
ekran kartlarini Engin seni ne yapar biliyor musun? Gok
ciddiyim kizartir. Hatta ateste gevirir seni. Biz de afiyetle yeriz

(rezalete bakin!).
overDoSe 83



UYUZ OLURUM

Bu ay sizden...

1- Internet Cafe'ler de nara atarak oyun
A EVEDTETE]

2- Tim Internet Servis Saglayicilarina
3- Kufurli konusan Taksicilere

4- Paranin ustiinii eksik veren ama eksik
verdiginde (istiinii isteyen taksicilere

5- Bangir bangir muzik c¢alan taksicilere
[taktim biliyorum]

6- Ruh hastasi agretim gorevlilerine

7- Siir okuyup g..ti kalkan lavuk birkag
kisiye

8- Dini imani para olan herkese

9- Poster vermeyen bir dergiye [ehe]
10- Star Tv'ye ve herseyine

11- Yayinlarim diyipte mailimi
yayinlamayan yazarlara [kisacasi
bana:))].

YAZAR MAILLERI

Hemen yaziya oziir dileyerek girmek
istiyorum. Bu ay Yeni yazarlar
aciklanacakti ama biz o kadar maili
okumay heniiz bitiremedigimiz i¢in bu ay
da yeni yazarlarl aciklayamiyoruz. Bunun
icin kusura bakmamanizi rica etmek
zorundayiz. Isin aceleye gelmemesi ve
saglam bir karar verebilmemiz icin
onumuzdeki aya kadar sabretmenizi
istiyoruz, Tesekkurler...

TAVSIYE KOSESI
ARTIK SIZIN

Sorunlu tavsiye késesi yeni bir yapilanma
karari aldi. O koseyi yazan arkadaslarin
verdikleri tavsiyelerden memnun
kalmayan ¢ogu okuyucuyu bu goreve
cagiriyoruz, Tavsiyeler artik sizin elinizde.
Her ay sizin onerileriniz dogrultusunda
tavsiyeler yer alacak o kogede. Simdi tek
yapacaginiz degisik kategorilerde
tavsiyede bulunmak. Boylece tek bir
kisinin degil bircok kisinin degisik
tavsiyeleri olacak. Sizden ricam Racing,
Simulasyon, Adventure, FPS, Action,
Sport, Manager, Rpg, Strateji ve Real
Time Strateji kategorilerinde 5 tavsiyede
bulunup tavsiye@kamernet.com adresine
mail atmamz. Bundan daha basit bir
birsey olamaz [yapma yaa! :))]...

ve tabii ki
'AN ALICI ACIKLAMA

8@ overbose
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4- Bi de baska bi internet cafede ikene

bilgisayar kitlendi. Reset tusunu aradim

bulamadim. Arkada prize takili bi fis

gérdim. Dedim sunu bi gekiim. Cektim.

Igerden aaa, nooldu yaa, koptu
baglanti, aaa Serdar fifa 2000 takild
aaaa aa aaaa. Hemen fisini yerine
taktim. Soora adami gagirdim
huzuruma. Dedim ne lan bu haaa
(cotaaaa)

Zeb: Sen nesin be abi? Internet cafe'lerin
bas belasi mi? Bak soyle soyliyim sana:
Kamerdeki biitiin makinalarin yaninda
blylk kocaman bir salter vardir.
Hepsinde de kirmizi bir digme [hemen
salterin altinda]. O digmelere basarsan
Engin sana ne yapar biliyor musun?
Uzilerek sdyllyorum ama seni 15.000
Voltluk bir elektrikle carpar. Biz de
gbzumuzu almasin diye kaynak maskesi
takip kahkaha atarz [bu rezalete
dayanamiycam diyenler bu satirlar
okumasin !))].

Arkasinda biiyiik bir mihrakin olduu bi
oyun dergisi gecti elime. SORU SU:

YAW SU OYUNA AZ PUAN VERMISiNiz,
OYUN DUNYASININ EN GOK OYNANAN

OYUNU. NOTU Bi DAA KONTROL
EDERMISINiZ. BIDE CEVABA BAK:
EVET

DOORU.
OYUNA

Bilsisayarinin bu teknolollk
mumkin degil biliyorsun! b

:). Saninm Nisan sayiniz(sayimiz)da
Onur Géndem'in bahsettigi “gencler”in
icinde ben de varim. On alt yasinda
olmama ragmen, su ergenlik ¢ag:
denilen seyin psikolojik bolimiine yeni
girdim. “Boyle olmali” dedigim seylerin
oniimde ¢oklsiine, “Boyle olacak”
dedigim seylerin sagmahigina tanik
oluyorum surekli. Etrafimdaki
dejenerasyona, bunun beni niye, nasil
etkiledigine, benim nasil da ben
olduguma siirekli sasiyorum.
Hayatimda artik 2 donem var. Belki
ilerde fazlasi olur :) 99 sonbahari
éncesi ve sonrasi. Oncesinde ne
miydim? Tamimlamak zor, ama kisaca
cocuktum, hayati tanimiyordum.
Bilgisayarimin basinda program
yazarken, oyun oynarken, modelleme
ve grafikle ilgili diger hergeyle
ugragirken, aslinda kendi ekseninde
beni iplemeden dénen dinyanin kendi
etrafimda déndigina sanan gocugun
tekiydim iste. Hayir simarik degildim.
Yanlizca herkes benim gibi yasiyor
saniyordum.

Ve sonrasi mi? Bilmiyorum Polat abi,
gercekten bilmiyorum. Kendim
hakkinda tek emin oldugum sey,
gozumu

bir sure sonra

o da teknolojini ruhsuz mezarligina
FAZLA PUAN VERMisiz. AA  [CAVALE:Le RRUUICRULE: inanki

AZINI HAKEDIYO. Goruyosun
dimi sayin abim. alinip alinmama
veya okur bilinglendirme veya
mali sikintisi olmiyan bi derginin
simarik yazarinin (iki dakkada got
edersin onu, bilirim seni demis
miydim?) okura cevabi. Gelde o dergiyi
evirip cevirip, iyice kivirip o adama
gonderme.

Muhammed Arslan

Zeb: Bak biz o yazara kimi génderelim
biliyor musun? Engini. Evet ta kendisi: O
eletriklerin lordu, atesten bir top [yanlis
anlamayin, eee, ya da anlayin:))], Ustelik
yeni silahi da yoyo. O yazar kimse pek
sansi yok. Kimmis o? Mail adresini
versene bana ya da Engine?

Simdi bak her zamanki seyleri soyliycem
mektubun sonunda. Bu sefer lafi
uzatmayacagim. Soyliyim mi? E zaten
biliyorsundur. O zaman? Hadi ikileeee...
[ehe saka bunlar biliyosun].

Selam Polat abi, Galiba
(Nasi yani?

Yazacak amma da §ey birikmis be... Elli
tane mektup inceledim acaba millet
nasi girmis mektubuna diye ama pek
ise yaramadi galiba, emin degilim :)
Bayagidir sana mektup yazacagim
aslinda ama, ne bileyim, simdi kusasim
geldi, simdi basladim kusmaya ben de

dosyalarini da silmisim

artik sinirlarini aramaktan
sikildigim o sonsuz bilgisayar
evreninden digari gevirebilmis
oldugumdur.

“Once”sinde insanlarin bir kismi, “O
mu? Salagin tekidir, bogver” derlerdi.
Ben bu sdézlere icin icin aglayip, acaba
neyi yanhs yaptigimi diistiniirken ve bu
icime akittigim gozyaslar birikip birikip
sonunda ailemden biriyle kavgaya
doniisiirken ne oldugunu anlamazdim.
O kavgalarin kaynagin “sonra”
kesfettim iste. Fakat o kesfe kadar
gergekten Gzildiim. Tanriya bagirdim,
beni ne igin aptal yarattigimi sordum.
Tabii ki cevap gelmedi.

insanlar bana hala salak diyorlar. Fakat,
bunun aslinda benimle ilgili olmadigini
kesfedince, yine liziildiim, ama o
“dejenere” insanlar icin. Ve evet,
dejenerasyon burda basghyor.

inan bana zebo, yakin zamana kadar
“aman karsimdaki kiriimasin” diye,
birak onun fikrine ters diismeyi, yaptig:
en aptal espirilere bile guluyordum.
“Aman anlamadigimi sanmasin da salak
demesin” diye. Ben hayatim boyu
karsimdakini kirmamaya calhistim. Ve
artik pes ettim. Cunku ben insanlari
incitmemeye cabaladikca,
karsimdakinin bosluktan yararlanip

hizla yarigmasi



mail ve HikaYe KAmpanyaSi

beni ezmeye ¢alismasindan sikildim.
insanlar aldatmayi, “keklemeyi” marifet
sayanlardan igrendim. Kibarligin,
cagrilinca “Heaaa?!?” yerine
“Efendim?” demenin zayiflik olarak
nitelendirildigi bir toplumda okuyorum
ben. “O marka mont bende nasil
olmaz!?” krizlerine rastlayip kargisinda
ne yapacagimi bilemedim. Sadece beni
kugik diisiirmek icin iftira atanlari,
bastan asad: yalan séyleyenleri
dévmeyi denemedigim i¢in kendimden
nefret ettim.

“ZekKilik"in en biiyik kompleks haline
getirildigi bir yer burasi. Matematik
dersinde, hocanin tek tik yanliglarini
diizeltmeye korkar oldum. Bazilari 6yle
garip bakiyorlar ki... Espri
yapamayanlari diglayanlara carptim.
Evet, gercekten bende insanlan
glildiirmek gibi bir yetenek yok. Hatta
kargimdaki beni konusturmadikea
konusmam da, konusamam ¢iinkii.
isterdim, fakat olmuyor. Ben de
boyleyim ne yapalim.

Emege saygl duymayanlari, korsan
mizik cd’lerini alanlari, orjinal oyunlan
alanlarla alay edenleri her ay
gameshow’un birinci sayfasini siisleyen
0 yaziyi gulerek okuyanlarin var

gomuimek zorun

suruyor Litfen gereken

ilgiYi GosteRELIm. OzelLlikLe Hikaye de...

bilmiyor, Tann hari¢. Ona da bosuna
yakarma, cevap bizden cok uzakta, ve
belki biz ona gitmedikce o bize
gelmeyecek. Sevgiyle kal.... Aska inan.
Goriniirde tek gikigimiz géziimiizii bir
kizla értiip, onun perdesinin arkasindan

sadece dunyanin giizelliklerine bakmak.

Bir gin kargilagsmak dilegiyle...

Bir Geng¢

Zeb: Sana insanlarnn igrenc yaratiklar
oldugunu ve asla kendisi olamayacaklari
icin baskalarini yerme, elestirme, yerin
dibine sokma veya sagma sapan yargilar
bulmaktan asla kaginmayacaklarini
soylesem? insanlarin mutlu olmak icin
baskalarint mutsuz ettiklerini sdylesem?
Bak Ray Bradbury simdiye kadar insan
hakkinda duydugum en glzel seyleri
soyler bir kitabinda: “.. Silahlarini sonsuza
kadar yok et, bu sefer birbirlerini
yumruklarlar. Ellerini kesersen ayaklariyla
tekme atarlar. Ayaklarini kes bu sefer
birbirlerinin suratlarina takdrdrler. Peki
dillerini keser ve agizlanm tikagla

hatirlamiyorum. Oyunu da bulamadim. Save

HD'yi de formatiadim. Ustiine de cekirge Isti

oldugunu
bildikge icim bir garip oluyor. Korsana
para kazandirip da bunu marifet olarak
gorenlere ise sdyleyecek s6z
bulamiyorum. Benim ¢alismalarini kendi
imzasini basan ... cocuklarinin niye
yagsadigini tanriya soruyorum, ama
séylemiyor. Hayir, Tanri'ya inaniyorum,
fakat amacimi anlayamiyorum.

Ve, bu kadar kusmuktan sonra, Polat
abi, soruyorum:

Nasil olacak bu igler? Bir zamanlar
gururlu, serefli ve yardimsever bir
toplum olan Tiirkler, nasil eski erdemli
yagantisina, Cumhuriyetin o ilk
zamanlarindaki bize hikayeleri anlatilan
o dogal kibarliina dénecek? Kimse

kapatirsan ne olur? O zamanda atmosfere
dylesine yogun bir nefret yayarlar ki,
sivrisinekler bile 6ltp yere duserler...
Kuslarin 6luleri telefon tellerinde
siralanir...” Sen kendinin ne oldugunu
biliyorsan, digerlerinin ne dediginin énemi
yok, Ozellikle agzindan tirlii sagmaliklar
kusan hain insanlarin hig 6nemi yok.
Uziime...

Minik fare zebani’ye
sim(ho)

NFS oynuyodum, bi mektup atiyim
dedim, iyi etmigimdir ingallah. Nbr?
Nedense bi giris yapma sorunu
yasadim, dikkatini ¢ekiyodur hala
yasiyorum, o yiizden direkt olarak
bashyorum. Soru ya da diger

lasina ugradim

zirvalamalarima no vercem, zaten
kopma potansiyeline sahip seylerdir
bunlar, hele bi de ben yazdiysam, hem
senin i¢in de daha kolay olur altina
yazmak....

Zeb: Minik fare mi? Hig o gozle
bakmamistim kendime, digerleri lagim
faresi olarak bakmama alistirmiglar bi kere
[abarttik!]. Birsey merak ettim: NFS
oynarken Overdose’a mektup atman igin
nasil bir cagrisim oldu? En gok bunu
bilmek istiyorum. Hemen simdi cevap
vermelisin. Ben bu satirlan yazdigimda
cevap gelmis olmali. Ohoo kime diyorum.
Neyse, bari ben cevap vereyim.

1-NFS Porsche ne giizel di mi? Hele
Evolution’da garage muhtesem. Bi de
test drive....

Zeb: Guzel! hem de ¢ok guzel. Adamlar
[programei diyor bazilari, halbuki ne kadar
asagilayici programci demek. Adamlar
diyip yuceltmek lazim tabii ki, ehe 6ho!]
bu sefer danayi géziinden

da kalacak. At ay dayanir diyorum

vurmuslar [boyle miydi bu?]. Herkese
tavsiye ediyorum [biseyler oluyor
bana!]

2-Meg gicir, Burgak ukala(ve kiz??7),
Ertung expert sen de duba misin? Ha?
Zeb: Hayir! MEG circir [gok yiyor], Burcak
cok bilmis [ehe, ayni sey!], Erftunc ne
oldugunu kendisi de bilmiyor ve ben ise
malum [ne demek simdi bu?]

3-Kamer'de telefonlara sen mi
bakiyosun? Eger Oyleyse torunlarima
“ben zebani’yle konustum, yaaa”
diycem de, o yiizden.

Zeb: Evet ben bakiyorum. Ayni zamanda
Kamerin santral operatorlyiim, Bilmiyor
muydun? Yalniz bu biraz farkli. Ben “alo”

=
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Sarfettigin cumle ¢ok eski ve yanlishg

degil, “litfen bir daha aramayin ve gider misiniz?” diyorum bas
bariton bir tonla [h1?]. Hala kovmadilar beni isten..

4- Dragonlance mi oynarsin, Forgotten Realms mi yoksa
bagka bisi mi? Bence Dragonlance rullaz...

Zeb: Onceden toplanip FRP oynadidimiz o giizel giinlerde
Forgotten Realms oynardim. Tam 8. Level Thief olmugtum esash
bir kavga ettik ve grup tlrkiyenin 4 bir yanina dagildi. O gruptan
bir ben bir de MEG hala hayatta [buna gore kag yil 6nce FRP
oynadik ve simdi kag yasindayiz, ehe zor soru]. Bu giinler de bir
FRP grubu toplama ¢abalarimiz var ama ¢ok gec sanki, yas
olmus... :)

6-S&M'1 alchin. mi? Aldiysan dinledin mi? Ben daha almadim
ama “Wherever | may roam”u dinledim mp3 olarak, cok giizel
geldi....

Zeb: Aldim, dinledim ve hic ama hig ve asla mimkuin degil
begenmedim [bu kadar da olumsuzluk olmaz di mi?]. Herkes
kendi kafasina gore biseyler caliyor. Hele o orkestra tam bir
felaket. Kontrolden cikmis bir kakafoni, Ayn telden galan ¢iglik
¢ighda bir kaos... [gerisini sen tamamla:)]

7-Ulan zebani, nasi kazikladin beni!! O kadar yazcam dedin,
en son giin, “ya yazamiyom, kusura bakma “dedin, sinir
oldum, ama saol yine de...... (ne demek bu simdi?)

Zeb: Walla o yiizden sana biraz mahcubum ama 6yle bir is cikti ki
bana, o sirada senin yazini yazmamaktan baska garem yoktu
[Ohol]. Bir daha ki sefere [ne zaman?] 5000 kelime yazacagim
sana [yalan!]. Sen yeterki yaz de [deme sakin:))].

8- GS (megli olan) cok giizel gidiyo valla, annem bile zevkle
okuyo yani. Ben bayiliyom, elinize saglik..

Zeb: Tesekklir ederiz. Annelerin Gameshow okumasi beni hem
sagirtiyor hem de sevindiriyor [meraba teyze, oglunuz siirekli
benden yazi istiyor. Kendisine hakim olmasini tembihler misiniz?
Yoksa ben durumu ele alacagim:))].

9- Kamer ne demek? Word altini ¢izmiyo, ¢cok sasirdim.
Nerden buldunuz?

Zeb: Ne demek cizmiyor. Cizmesi lazim. Hemen Spell Checek
yap. Hala cizmiyorsa HD'ye format cek. Basin belada..

10-Muder ne demek? Word altini giziyo, hic sasirmadim.

Zeb: ni ci i lazim. Hatta oyle bir kelimeyi
word'lin yazmamasi bile lazim. Altini neden gizerki bir program
[ehel]

Bu kadar yeter, bi son bulmak lazim su mektuba. Bakalim ne
diyebiliriz? Mesela, “overdose’a mektup yazmayan, yazip da
rtf olarak kaydedip géndermeyini atlar tepsin, zebani cignesin
ingalllaaaahhhhh!” diyebilirim ya da “Levent, Levent(b), demo,
ash, durucan, gékhan, erhan, aren, tuna, yagiz ve suan
sayamadigim cok cok sevdigim kisilere (mesela ailem) ve de
ona “seni seviyorum” ” diyebilirim, ya da bu isleri birakip
gidebilirim. Mantikli....

Mehmet “Dragonlord” Kentel

Zeb: Hayir mantiksiz! $6yle demen lazim: “Overdose’a mail
yazmayan hatta Wordpad'de tiirkce karakierlerle yazmayip, rtf
olarak géndermeyenin cani saolsun!” Ay bu da mantiksiz oldu

) !
BOYLE BiTiYORDU BiR ASK

Gecenin karanligl, insanlara fazlastyla bir hiiziin veriyordu. Ustiine
birde yagmur yaginca, camurdan kalbe donustyordu sevgileri.
Adlamakll bir havaydi yani ask denilen azrail. Yada azraildi sanirnm
yagmurlu havadaki camurun, sigrayip biri adam biri kadin, iki
sevgiliye bulasan hastaliklari... Ask diye birsey yoktu yada olanlar,
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dealist felsefecilerin

atilan dost kaziklarindan ibaretti. Dost kaziklari,
ve sevgiler, ve hiiziinler. iste budur bu tiglemin
insana kaybettirdikleri. Kazandirdigiysa aska
inanmayisin temel yargisini, gamurdan kalbe
katip betonlastirmasi. Hepsi bu...

Selam Zebani,

Bu yukandaki yaziyi, senin askla ilgili
verdigin bir cevaptan yola ¢ikarak yazdim.
Bilmiyorum begenecek misin? Birde hikaye
olayi var. Begenirsen yollayacagim onuda
artik :)) Sorular :

Zeb: Askla ilgili olan hislerime
sicak bir dokunus yapan bu
kuguk yazi igin tesekkdr... ay ne
diyorum ben ya? Ehe. Walla
saol ama bana yararn yok.
Kalbim gok kirlldi. Artik onun
yerine buzdan bir kalp atiyor
bende; sevginin
dokunamayacagi, askin
aldatamayacag...Ya ne oluyor
bana beee? Hemen cevaplara
gecmessem aska inandigimi
itiraf edece... aaaaal!
Cevaplar))))

1 :? Nedir bu yaw? Counter-
Strike adi bir tiirlii gegmiyor.
Atlanmamasi gereken bir mp
game bence. Niye tavsiyeler
hari¢ bigbiryerde yok? Hani

nerde turnuva haberleri, clan tanitimlan
yada en azindan oyun tanitimi? Alla alla...

Zeb: Evet ya, nerde? Niye tanitilmiyor bu oyun? Hayret bisey, alla
alla :)

2 :( lyk , baydi bu okurlarin artik kapanmasin demeleri. Sanki
sizin elinizdeymis gibi. Cik cik cik. Madem dyle, satin
Pc’lerinizi , yollayin Zebani’ye 600-700 $. Bakin kapaniyomu
dergi. Dimi ama? :)) Alla alla...

Zeb: Hig! Alla Alla, yalniz 600-700 dolar yetmez! Daha fazla
gonderin. Alla...

3 :? Merak ediyorum. Hem mali sikinti , hem iig ayri dergi. Alla
alla...

Zeb: Bi dakika simdi, ne gtizel gidiyorduk, nerden gikti bu soru?
Ama neyse aciklayayim da kafalarda stphe kalmasin.
FRP&Magic'i zaten biliyorsunuz, o Gameshow cikmadan énce de
vardi. Yani o dergi kendi kendini beseleyen bir dergi. Biitcesi ne
biylyor ne klgillyor. Kendi kendini idare eden gtizel bir FRP
dergisi, hatta biz bisey yapmadan kendi kendine cikiyor:)) [reklam
oldu mu?]. Ayrica ilginize mazhar olmayi bekliyor [ehel]. Cok da
ucuz. Ve FRP ile ilgilenen herkes icin birseyler var. Hatta hersey
var. Evet. Netshow? Iste bu beni biraz asiyor. Netshow'la benim
ilgim yok. Bu konuda Murat Adang'a ya da MEG'’e sorular
sormaniz tavsiye icabidir. Umanm agiklayict olmustur. Ama ¢ok
guzel dergi, almaniz gerekir. Hem de inanilmaz ucuz: 950.000 TL.
Denemeye deger [abi stirekli reklam oldu? Olabilir:))]

4 :1 Artik gercek okur vir zivir tamimlamasi iyice beni bayiltti.
Bence hi¢ yorulmayin. Nasilsa gergcek GS okuru sizi digerleri
gibi bir iki say! alip, dogru diizgiin ckumadan mail atanlarin
diginda olacaktir. Onlarla basladiniz (bizimle) onlarla devam
ediyorsunuz. (Kimse bitmek demesin. Son? Yok canim nerde?
Alla Alla... )

Zeb: Gergcek gameshow okuru beni de sikti... ay ay pardon yani
gercek Gameshow okuru muhabbeti demek istedim :))). Butln



ispatlanmis

Gameshow'cular bizim dostumuz.
Hep birlikte ya vanz ya da yokuz. Bu
kadar. Ayrica alla alla...

5 :? Senin elin armut mu topluyor?
(Elden Hanciya gelcem. Bkn. Kapak
Resmi) Sende giizel yaziyorsun.
Niye kitap yazma gibi bir diigiincen
yok? Alla alla...

Zeb: Walla kitap yazmak zor zenaat ve
sorumluluk isteyen bir is. Ben kendimi
hazir hissetmiyorum bir kitap igin.
Bilgi, birikim ve tecribe gerek. Ben de
daha bunlarin varigindan bile
supheliyim ne kitabi diyon sen
mehmet usta, alla alla... Ayrica
zamaninda bir strt kitap esprisi
yapmistim ya, onlarin hepsi
uydurmaydi [yok yaaa! ehe]. Ama
yalanlarimla ilgili bir kitap yazabilirim
ve hatta ismi de "kahrolasica
yalanlarim ve ben ve diger kurbanlar”.
Satar mi ki?

6:? Kag okurunuz var? (Abartmadan
, bu arada %2 iginde oldugum igin
mutiuyum (alla allasiz soru) )

Zeb: Alla alla... 3)))

7- Madem goZi kalkik yazar
degilsiniz , hani icqlar? Nerde ha?
Tamam ben kalkik demiyorum ama
neyse bende Chat odasina
takilirim...

Zeb: Oyle ya gzl kalkik yazarlar ICQ
numaralarin gizleyenlerdir, ICQ
numaralarini verenler ise gozi kalkik
yazar degildir. Ne dediginin farkinda
misin sen Mehmet usta? Su duvarlara
bir boya ceksene [idrenc espri
yapasim geldi, kusura bakma!]...

8- Bu onemli. Ankarada , bizim
yaslarimizda (16 civar) istanbul'a
gelme sorunu gekmeyecek Counter-
Strike’c1 arkadaslar arnyoruz. Clan
icin onemli. turnuvalar var yazin.
ligilenenlere icq : 118290 (eksik diil)
Zeb: Aaa? Bu ne simdi?
Ankaradakilerden ne istiyorsun
Mehmet Usta? Ankarali okuyucular
burayi okumayin. Bu cocugun kotu
planlar var. Niye Ankara ayrica?
Neden Sivas, ya da Bursa degil. Onlar
oyuncu degil mi? Aynimcilik niye
yapiyorsun ki? [ben niye
doldurusculuk yapiyorum? cevap
vermeyin buna:))].

Valla bu kadar. Genel olarak soyle
bir dergiyi gozden gegirdim.
Genelde mailimi yayinlamasanda
olur , senin okuman yeterli tiirevi
sonlarla kargilagstim. Bende
katihyorum ama yalakalik degil
maksat. Son olarak gecen giin biri
makinemi hack etti. S6ylede bir
msg yolladi utanmaz “ Zebani'ye
mail atiyon ama okumaz. Yok , yok

masalidir [bas soytarisi da Berkeley denen rahiptir]

Tempra oldugu icin degil. RTF
formatinda kaydedip yollaman lazim
kogum.” sonradan dank etti.
Sagolsun :))

Ugur “Ignoble” Ozer

Zeb: Ben Overdose’'u okuyanlarin ya
da mail atanlarin hatta Gameshow
okuyan hi¢ kimsenin yalaka olduguna
inanmiyorum. Bu dergiyi okuyan
herkesin bizim gibi icten, sicak ve
samimi olduguna inaniyorum. Zaten
aramizdaki kalin bir bag bu. Sizin
dergiyi alip okuma, bizimde yayinlama
sebebimiz bu. Hepinizi seviyorum
[ehe yalaka mi dediniz duymadim?
}))]. Bu arada hep yanhs soyluyorlar
su son mesajl. Dogrusu su:
“Overdose mail génderenin hatta
Wordpad'de tiirkce karakterlerle
yazip bi iistiine rtf kaydederek
gonderenlerin kafa derisi kemerimi
susleyecek” [bu ay bir mantiksizlik
var bunlarda ama anlamadim :))]

Selam diyebilirim

Ya da merhaba falan; ama igcimden
gelmiyo...anliyo musun? Fazla emek
vermemistim sana mail atarken ya
da cok zamanimi
almamisti...Yayinlamasan da olurdu
yayinlayamasan da ...ama
yayinlanim deyip yayinlamaman
olmadi...Yani herhangi bir geng kiz
dergisini alip, bana erkek
arkadasimi etkilemek icin ne
yapmam gerektigini anlatan uzun
makaleler okuyabilirdim ya da 6n ve
arka sayfalarinda boy boy ciplak
kadin resimleri olan “magazin
basini” adi altinda kagit parcalarini
satin alabilirdim...Ama Gameshow'u
sectim, mutluyum
gururluyum...Ertung’a mail atip “abi
elimde cok iyi X-Files cdsi var,
satiyim mi hehe” diyebilirdim ya da
Nesime'ye “Zebani, MEGafon veya
Muder” gibi sdzciikleri kullanalarak
bir hikaye yazabilirdim...
Overdose’u sectim...Se¢imimden
memnunum ama cizik gizik oldu
kalbim...Nisan 1,2,3...7'ye kadar
bayiide yatip kalktim. Hem yazim
cikacakti, hem belki kocaman yazar
olacaktim...O kapaktaki igreng
kadin resmine bakip igrenmemeye
calisarak sayfalari cevirdim...
sondan basa dogru...Sonradan bi
késede adimi gérdiim...Aynen soyle
yaziyordu “ok k sayazm sn rem
han m"...Bravo demek
istiyorum...artik meghurum :(
(gelisme) Buruk sorulara geciyim;
Zeb: Ben simdiye kadar cok kalp
kirdim, daha fazla da kinldim, benim
hatamla yaptiklarim yizinden veya
benim elimde olmayan sebepler
ylzunden. Btun kink kalpleri, -gizikler
icinde kalanlarda dahil- hepsini tamir

ettim, kendimin ki hari¢. Ben simdiye kadar gok stz
verdim, s6z aldim, yapmadilar yerine getirmediler;
benim hatam veya kontrol edemedigim sebepler
ylzinden. BOtlin verdigim sozleri gecte olsa yerine
getirdim ama bana verilen ¢cogu soz karanliklara
karisip yok oldu, sesimi ¢ikarmadim. Ben simdiye
kadar cok halt yedim kendi hatam veya elimde
olmayan olaylar ylziinden, hepsinde 6zir diledim,
er veya geg. Senden de 6zur dileyecegim Irem,
Windows'umun elimde olmayan sebepler yiiziinden
gogerek senin mektubunu yayinlanm diyipte
yayinlayamadigim igin...

1- Orijinal oyun satin alin derken saka mi
yapiyordunuz; ¢iinkii az énce 30 milyon gibi
inaniimaz bi rakam duydum da
bilgisayarcimdan...Ben ¢cok ama ¢ok oyun
oynamak istiyom...boyle de yapiimaz ki...ici
gidiyo insanin...

Zeb: E Kamer de 40 milyon o oyun [hangi oyun
oldugu farketmiyor:))]. Sen hemen al o oyunu [hangi
oyunsa:))]. Bu isin sakasi ama gergektende baz
oyunlar okul okuyan ve belli ekonomik sartlar altinda
yagayan Turk genci igin biraz pahali, bunu kabul
ediyorum. Kahrolsun dolar diyorum... Hangi oyun o?
ehe merak ettim... Bazi yerlerde bayaa ucuza satilan
oyunlar var aslinda, 40 milyon olmayan, kutusuz,
kitapsiz, bandrollt vs. vs. [Kamer degil!!]. Neyse.

2- Playstation’a chip taktirip korsanlardan mi
devam etsem...

Zeb: Nea? Agzindan yel alsin... Korsan ne demek?
Ehe ben bilmiyorum o kelimenin ne oldugunu :))
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3- Cryptic Writings’ den (artik hangi grubun albiimii
oldugunu bile séylemiyom-sen bilirsin) en gok sevdigin
sarkiy! soyle.

Zeb: Walla “Use the Man” nefis bir parga. Albiimin en iyisi.
Marty Friedman'da gitti zaten. Senin ki hangisi? Megadeth
dinleyen bir bayani ilk defa duyuyorum bu arada. Olmadigini
sanirdim, gergek disi sanirdim. Susmaliyim belki de sanirm :))

4- “Hayalkinkhg! nasil olur bilir misin” konulu 1200 kelimelik
bir yazi istiyorum hemen, elimden kurtulamazsin...(ulan gok
icimde kald anlatamiyorummm!)

Zeb: Hayal kirkligi ile ile ilgili sana 1200 kelime degil, ansiklopedi
yazarim. Ozellikle son 7 aydir ugradigimiz [MEG'le beraber]
hayal kirikliklar ruhumuzu kirik dékiik cam gibi éyle bir parcalara
ayirdi Ki, burda okuduklarin o kirk dékik cam parcalarinin
yansittigi ciliz ama isiitili hayallerimiz aslinda... Keske daha
fazlasini anlatabilsem... Yer yok!

5- Baba ya, sOyle “Yazarlik igin gok mail geldi, mailbox
kilitlendi” gibi seyler yazmasaniz da suracikta hayallerimizle,
umutlanmizia yasayip olsek...

Zeb: Hayaller ve umutlarinin hemen éntlinde gergekler duruyor
Irem. Ne yapabilirim ki? Ehe yani... Gergeklerin gercek dist bir
elcisiyim ben. Elgiye zeval olmaz'in esas anlami bu zaten [amma
da salladim haa! :))]. Tamam tamam, Mailbox’'larimiz kilittenmedi.
Oldu mu? [olmadi tabii ki!]

6- Logoyu harbi degistirmeyin ya...
Zeb: E ama degistiii. Ne yapabilirim ki. O logo gergek ve ben
gerceklerin kem kim...

7- Diet kolanin hafiza kaybina yol agtigini biliyor muydun,
yoksa etkilerini gdstermeye mi basladi?

Zeb: Ne dedin unuttum? Hatirlayamiyorum bir daha sdylesene...
)

(sonug) Kimse beni uzun yazmaktan ve SANA yazmaktan
alikoyamaz...sen bile...ama yine de;

“Dal rizgan affetse de nafile,

Dal, kirilmistir bi kere.”
(burda ben “dal”; sen de “riizgar”sin galiba ama neyse...)
NOT: Benim igin “UYUZ OLUYORUM” késesine sunu ekler
misin;
{ Yazini yayinllycam deyip yayinlamayan yazarlara... }
ehehe
Irem Uygun
Zeb: Gider ayak laf soktugun igin seni tebrik mi etsem, yoksa
kinasam mi bilemiyorum. Evet ben riizganm; bir bahar glintinde
her yere yayilan ve tim vicutlara hafifce dokunup giden hafif bir
rizgar [ya ne oluyor bana? Imdat!]... Son mesaj vereyim mi
sana? Tamam veriyorum: Off béyle olmuyor ki? Ama sen
anladin. Rtf olacak unutma, he he...

MERHABA ZEBANI

Dergiyi ilk ¢iktigi giinden beri aliyorum.Bu sana ilk
mailim.Nasilsin lyisindir umarim.Dergi zaten ¢ok giizeldi
gimdi daha da giizel olmus.Hele birde su cd verme isinden
vazgegince eski GAMESHOW’un havasi yerine
gelmis.Herneyse lafi fazla uzatmadan sorulara gegmek
istiyorum.

Zeb: Dergi 6vgilerin icin tesekkir ederiz Goksel. Yalniz gecen ay
ki dergi de bazi renk aksakliklari oldu. Matbaamiz olacak kurulus
[kedileri cok sevimli], nedense renkleri birbiring karistirmis.
Olmayacak seyler yapip dergiyi surrealist bir ressamin bile
yapamayacag bir forma sokmus. Hani her yaptigi sorgusuz
sualsiz kapisilan Picasso [¢ok afedersiniz] bos bir tuvale sicip
resim sergisinde yer alsa ve hemen yaninda bizim dergi olsa
inanin serginin yildizi olurduk [belki o zaman daha gok
taninirdr:))]. O derece yani... neyse cevaplar:

8.8 oVerDoSe

1)CINEMAWARE aciliyormus bu konu hakkinda ne
distinuyorsun.Acaba eski giinlerdeki gibi Defender of the
crown, Wings gibi oyunlan oynayabilecekmiyiz.Yani bu
oyunlarin cd versiyonunu cikaracaklarmi?

Zeb: Walla ben duyunca ¢ok heyecanlandim. Efsane firma
Cinemaware ne yapsa oynardim zamaninda. Fakat simdiki
teknolojiye adapte olup bu teknolojiyi kullanacaklar. iste sihirli
kisim. Cinemaware o zamanlar gaginin 6tesinde oyunlar
yapiyordu. Simdi ¢cagina uygun oyunlar yapacak. Demolar,
klasik hikayeler, 3d vs.vs, olmassa olmaz seyler. Cinemaware
fikirlerin ve icatlarin tikenmedigi zamanlarin efsanesiydi,
simdinin bir nefeslik oyun firmasi olmay kendilerine
yakistirmak gelmiyor igimden. Bakalim neler olacak. Yine de
onlara gliveniyorum.

2)Ayrica NOX DIABLO'YA bes basar.

Zeb: Haksizlik yapma ama simdi. O nerde, bu nerde... Diablo
oyle bir oyun ki hala yklenip oynanabilecek bir kaliteye sahip.
Nox' da glizel oyun ama bir daha oynamak icinden gelmiyor
insanin [en azindan ben bdyle hissediyorum]. Diablo
Clanlarina soyliyimde kemiklerini kirsin senin [Bazilar by
bile yapar hale gelmis:))].

3)Yahu Zebani su MAX PAYNE denilen oyun ile ne zaman
tanigacagiz?
Zeb: Coming soon diyorlar. Ben ne desem?

4)Ben su internette hiz olarak 45333bps’den yukari
gitkamiyorum acaba hizi arttirmanin bir yolu varmi?

Zeb: Sen belani mi arlyorsun? Ne dedin? 45333 m(i? Dogru
rakam di mi bu? Tirkiye de bu tip hizlara gikan efsane kisiler
duymustum. Demek onlardan biriside sensin. Bir imza alabilir
miyim? Hizini daha da artirmak istiyorsan [géziin doysunl]
“Netsonic” denen bir program var. Install ettim ve bana “nah
hizlanirsin® isareti yapti [yani calismadi]. Baglantimi
hizlandirmak i¢in yapmadigim.cambazlik kalmadi walla. Birde
sen dene, sonra da bana tavsiye et. Demek 45333.

5)Sence Tiirkiye'de kopya oyun davasina bir ¢oziim
bulunacakmi?Yani bizde diger Avrupa iilkelerindeki gibi
her oyunun orjinalini bulabilecekmiyiz?

Zeb: Zaten gogu oyunun orijinalini bulabiliyorsun. Esas soru
“bu oyunlari almak icin para bulabilecek miyiz?” olmaliydi
sanirim. Ehe. Ne dedim ben be? Neyse... Turkiye de orijinal
oyun mantiginin oturmasi igin zamana, anlayisa ve emege
saygtya ihtiyac var. Bir de korsanlarin kurukafali bayraklarini
indirmeleri gerekiyor [bu en zor olani:))].

6)Bu sene izledigin en gizel film ve albiim hangisiydi?
Zeb: Hmm! Soru eksik. Bu sene dedigin 2000 ve daha 2000
senesinde cikacak bir stirli alblim ve oynayacak bir stirii film
var. Nasil cevap verebilirim ki? Ne yani zamanda yolculuk mu
yapayim? [ehe yine yirttik!].

7)Mac'in GAMESHOW’a donme olasiligi varmi?Varsa yiizde
kac?Yoksa niye?

Zeb: Murat'in Gameshow'a donme olasiligini bilmiyorum walla
[nemen hemen hic!]. NetShow'u o yapiyor. istersen ordan
ulagabilirsin Murata ve her tirl( soruyu sorabilirsin, Kamer ile
Murat arasindaki buzlar ¢ozUldi. Hersey olabilir, olmayadabilir
[kihim di mi?]

Herneyse Zebani benden bu kadar mailimi umarim
yayinlarsin yayinlamasan bile cevap génder.Simdiden
tesekkir ediyorum.Mail gdndermeyede devam edecegim
BYEEEE!!!

H.GOKSEL BAKIi

Zeb: Mektubunu yayinliyorum ki mailden cevap gdndermiyim
diye [aa? ne sacma :))]. Mail gdndermeye devam et ama sunu
da aklindan cikarma: “Overdose’a mail géndermeyen siirekli



SIKAYET KUTUSU:

Gameshow Dostlarina cagri. Eger dergiyle, yazarlarla,
sayfalarla, Overdose’la, kisaca herhangi bir seyle ilgili
sikayetleriniz, memnun olmadiklariniz ya da sevemedikleriniz

olursa sikayet kutusuna bir mail atmaniz yeterli. Her ay bu
kutuda sikayetleriniz yayinlanacak ve varsa énlemi
alinacaktir [Logo degismez abi yapmayin yaa... :)))]. Sikayet
kutusu icin mail adresimiz: sikayet@kamernet.com
Maillerinizi bekliyorum...

sigmanlasin, hele Wordpad'de tiirkce karakterlerle yazmayan
sismanliktan yerinden kalkamasin, dur bitmedi daha; bununla
bebaber rtf kaydedip géndermeyen de sismanliktan patlasin. Oh
olsun!”

Merhabalar zebani,

Nasilsin? Aralik sayisinda Altar of Sacrifice’a verdigin
cevaplardan birine gok sasirdim. Aynen géyle demissin:"Harbi
bir fanatigim varmis demek ki”. Bu lafa sagirmamin sebebi
benim gibi harbi gameshow fanatiklerinin sayisinin bence
1000’li rakamlara tekabil ettigi. Aslinda seni anliyorum. Art
niyetli olan insanlar da var fakat bunlarin sayisi 100'ii gecmez
merak etme. Burada bunlan sdylememin dergi de mailim
yayinlansin diye yaptigimi zanneden lavuklara hasta oluyorum.
Bana yalaka falan diyorlar sirf gameshow’u ¢ok sevdigim, bir
sure kapandiginda tanidigim gs okuyuculan arasinda en gok
uzuldigim, her ay Mert abiye, Sana, Engin abiye ve mail
atabilecegim biitiin gs. mail adreslerine mail attigim igin. Senin
kizdigin o homo promosyon kusagi var ya onlar 4000 kisi
degiller. Onlarin sayisi 4000'den cok ¢ok daha fazla ve bu
piyasa ne yazik ki onlarin elinde. Onlar ne derse o oluyor. Onlar
cd igin aldiklan bir dergiyi kérii kériine dverlerse o dergiler de
kendilerini dergi yapiyorum saniyorlar. Herkes sizi begenmek
zorunda degil ama cd icin dergi alinmaz. Alanlar dergi
aldiklarini zannederler ama onlar cd aliyorlardir. Yazik gok yazik.
Ben ve birkag arkadasim dergi yapmaya kalkistik sizin ilk sayiyi
cikardiginiz dnceki ay. Aslinda amacim 2 derginin cikisina da
ayni aya denk getirmek degildi ama 6yle olmus. Her neyse. Biz
bu dergiyi glic bela yaptik. Saatlerce tasarim yaptim, sayfalarca
yazi yazdim, hep daha iyiye gitsin dergimiz diye ugrastim,
¢abaladim, didindim. Peki sonug ne oldu? Saatlerce ugrasimin
kargihigini alabildim mi? Yanlis anlasiimasin. Benim emegimin
karsiligi derginin satilip para kazanmam degil. Benim emegimin
kargihg sundugum insanlarin onu okumasi ama ne oldu? Kimse
dergiyi begenmedi. Ekonomik durum yiiziinden dergi fotokopi
idi. Ben de fotokopi de resimler giizel gikmaz diye resim
eklemedim. Aldigim elestirilere bak:Dergi renksizmis iistelik
resim bile yokmus. Kim alirmig bu dergiyi. iste tam o anda
anladim Ki siz bir tanesiniz. Siz bu isi nasil yaptiniz bilmiyorum
ama gercgekien de neredeyse imkansizi bagarmissiniz. Herkes
zannetti ki biz sizin yada diger dergiler gibi mitkemmel kaliteli,
renkli ve ciltli dergi yapacagiz. Oysa kim dedi ki bu gocuklar
yapacaklarin en iyisini yapmiglar. Zaten matbaa yada renkli
fotokopi igin paralari yetmez. Zamanla gelisirler insallah diye.
Herkes asti kesti. 2. sayiyi da renkli ve cok daha fazla bir
emekle resimli ve neredeyse miikkemmel bir dizaynla yaptim sirf
bu insanlara inat ve renkli oldugu igin renkli basabilecegim
yerler aragtirdim. Aldigim rakamlar duysaniz akliniz durur. 42
sayfalik 150 dergi i¢in 600.000.000 TL.’den 900.000.000 TL.'ye
kadar fiyatlar aldim. Artik biktim bu kapitalizm ile ugrasmaktan.
Bu isi birakmak tizereyim ve bir daha da yapmam herhalde ama
herkes benim gibi dergi yapmaya calissayd sizin neler
cektiginizi ve degerinizi anlardi. Siz gergekten de dediginiz gibi
bir kalesiniz ve yikilarsiniz gok sey degisir. Ben de bu kalede
savagmak isterdim ve bir oyun yazip yolladim ama 1200 kelime
oldugundan berbat oldu. Neyse konu bu degil zaten. Siz harika
bir dergi yapiyorsunuz ve neler gektiginiz az da olsa
anlayabiliyorum. Bu isi birakma bak bu yollari izle diyebilecegin
seyler varsa onlar dergide basinca gormek isterim. Gériigmek
uzere... (Tim GAMESHOW’a...)

Mert"Rainyman”Tirkoglu

Zeb: Walla dergi islerinin kotl gittigine Gzildim; ki ben de seni
anhyorum. Ayni yollardan gectik bizde, hatta hala o yollarin

tzerindeyiz. En azindan ayak izlerimizi birakmay basardik
bazi yerlere. Fazla derin olmasa da... insanlar boyle Mert,
birileri yapar digerleri yapmaz ve yapana saldirirlar. Herkesi
memnun etmek cook zor. Marka, reklam, promosyon ve
elbette para diinyasinda yasiyoruz. Kigiik, icten ve cesur
girisimlerin sonucunun hiisran oldugu bir diinya burasi.
Kopek gibi ¢alisip da hayal bozgununa ugrayanlarin géz
yaslariyla dolu. Bu sagma dlnya bazi insanlar icin hi¢ adaletli
olmayacak galiba. Bugiin basari denen seyin 6l¢ltl aptal
amerikan dlnya duzeninin dolarlari. Ve o dolarlar homo-
promosyon kusagina cok CD, cok poster olarak yansiyor.
Ben 4000 olduklarini saniyordum, dedigin gibi daha gok
olduklarini MEG'in bana gésterdigi bir listeyi goriince
anladim. Eger dergi islerine devam edeceksen sana tavsiyem
bol bol sabir, cesaret ve giiven. Bunlar atlatabilirsen karsina
kapitalizm cikacak. Fotokopiyi unut. Matbaa da bastrr,
kesinlikle daha ucuz. Fakat matbaalarda da 150 dergi
bastiramassin. Bak sen bana bir mail at. Orda sana daha
agiklayici anlatinm konuyu. Oldu mu? Burda malesef yerimiz
yok keza uzun bir konu. Tabii bizim yolumuzu izlersen
sonunun bizim gibi olacagini da séyleyeyim :)))... Sana
yardimci olmak isterim. Bu tip girisimlerin bosa ¢ikmasi beni
tziyor.

Selam Zebani!

Bu, dergiye ve sana ilk mektubum (Yanlis anlama dergiyi
3,5 senedir takip ediyorum). Bu dergi ile ilk olarak
istanbul’da tanigmigtim, ancak su anda Malatya’da
oturuyorum ve burada bir ¢ok arkadas derginin kesinlikle
kapatilmamasini istiyor. Ozellikle SWAT-3 manyagd bir
arkadasg var, dergi kapanirsa Kamer’i basar acimaz.

Seni fazla yormadan sorulara gegeyim...

Zeb: Ordaki arkadaslara selam. Dergi kapatilmiyor merak
etmesinler. Zaten kapanirsa bu sefer biz tek tek okuyucularin
evini basacagiz, bize verdikleri destege tesekkiir etmek igin
[ehe ilginglesiyoruz iyicel]. Bakalim sizin ne derdiniz var:

1-Diablo II'nin ne zaman cikacagdi tam olarak belli mi?
Belli ise ne zaman? Tirkiye'ye orijinali gelir mi? Gelirse
hangi firma getirir? Ve sence AOK ve Fifa2k deki crack
veya beta olaylari DII'de de yasanacak mi?

Zeb: Walla tam olarak belli degil. Ben yaz ayinda cikacagini
tahmin ediyorum. Beta sorunlan kesinkes yasanacaktir. Hele
boyle sohretli oyunlann en ufak bir pargasi gecerse ellerine
[Kim olduklarini biliyon!] beta, crack filan yapmaktan
kaginmayacaklardir. Black Market'de kimbilir ne paralar
donuyor... Diglin simdi birisi gelse ve sana oyunun %80
bitmis halini verse sen onu ese dosta, es dostta baska es
dostlara dagitmaz mi? Seni korsan seniii :))))

2-C&C Firestorm'u aldim. Ama kimse oyundan
bahsetmiyor. Acaba beta falan mi aldim? Yeni oyun cikti
mi? Ustelik her tiirli demosu falan da vardi... (kazik mi
yedim?)

Zeb: Ne zaman aldigina bagli. Oyun gegen ayin sonlarina
dogru gikti. Tam versiyon. Ondan énce aldiysan beta olabilir.
Zaten oyun dandik. Beta gama farketmez [igrencim di mi?

3-Biraz da miizik konusalim. Savage Garden adini hig
duydun mu? Sana bir sey ifade ediyor mu? Ben pop
dinlemem deme liitfen, yani sadece diistindiiklerini
soyle...

Zeb: Peki sdyleyeyim: evet Savage Garden adini duydum.
Muzigini de duydum. Ama o kadar. Gergektende birsey ifade
etmiyor. Yani mispet ne séylememi istersin? MTV'ye zaten
uyuz olurum ve bu lavuklar tam da MTV'nin istedigi pop rock
yapiyorlar, yani en ylzeysel olanindan [rock isminin bu kadar
asagllandigini gérmemistim, duymamistim]. MTV'nin allah
belasini versin derim ben... Yani kusura bakmayin hic
sevmiyorum o kanall [nerden gikh simdi bu MTV, ben de bi
acayibim,amlamadim ki?].

overDoSe 8 '9



__-_M-——

. Hikaye ve mail gdndermeyi unutmayin

1% §

" "Hikaye ve mail gondermeyi unutmayin

( 4-Online alisveris sence ne kadar guvenli
ya da ne kadar giivensiz. Yani bana cok zor
geliyor. Yiizlerce dolarlik bir 3D kartin taaa
Amerikalardan (ya da Taiwan’dan) buraya
gelmesi. Giiveneyim mi? Kime giiveneyim?
Zeb: Simdi Online als veris guvenli, bunu
rahathkla soyleyebilirim [amazon'dan gook
CD ve Video Kaset getirttim]. %100 guven
beklemeyin tabii. Ama bu isin ticaretini
yapanlar giivenligi ok siki tutuyorlar.
Birilerinin o tip siteleri kirmasi icin her biri
onbinlerce dolar olan profesyonel Firewall
yazilimlarini agmalari gerek. Hacker arkadasin

1im

0] cok vakti ve sabri varsa ve pro ise kirabilir
N tabii ki. %100 glivenli sistem yoktur. icini

= rahatlatacak birsey daha soyliyim: Diyelim

E Hacker'in biri siteyi kirdi ve musteri dosyalarin

(n ele gecirdi. O misteri dosyalarini actigi zaman

Igisayarct oldug Uhu séylemi

ihsan Berktag' aynen su sekilde goriir:
wqytid435y68vjaiakgaaa97fha. Bu encrypt
edilmis dosyadir. Bu dosyay! okunabilir bir
sekilde gorebilmesi icin Decrypt etmesi gerek.
Ve bu da koskoca bir “Kriptografi” dilini
bilmesi anlamina geliyor. Ayrca alacagin sey
3D kart ise Tirkiye de hepsi var. Ordan
getirtmene gerek yok. Kamere bir telefon
yeterli )

5-Sence Quake3 mui? Unreal
Tournament’mi? Higbiri deme! Hal Tamam
bide Half-Life var tabii...

Zeb: Bence Unreal Tournament. Hi-Tech
FPS'lerin yiiz aki [tird ben uydurdum!].
Quake 3 goérsel olarak, UT ise teknik olarak
glizel.

Half Life zaten basli bagina super :))

7-Sence hangi 1SS? Yani bu soru burada
sorulmaz ama istersen yaniti mail ile
gonder ehehehe!

Zeb: Walla o kadar biktim ki ISS’lerden, tek
soyleyecegim KabloNet. Lutfen reklamlara
kanmayin... ince eleyip sik dokuyun. Turk
Telekom haziran ayinda Internet cikis
kapasitesini 2 katina cikaracakmis. 0O zaman
biraz daha nefes alir belki Ttrkiye de ki
Internet.

4
1

b

en iyi

Simdilik sorularim bu kadar. Ancak daha
yeni aciliyorum, yakinda benden
kurtulamayacaksin. Degisik

isimlerle 3-5 mektup birden gonderecem
(Saka tabii Yapar miyim ole sey ?!1?).
Byeee!

ihsan “Neo” Berktas

Zeb: E sen daha 5 6 degisik isimle mail
gondermedin mi? Bu Overdose'da yayinlanan
mailleri hep baska insanlar mi yolluyor
saniyorsun? Hayir Overdose'u aslinda 6 kisi
okuyor ve o 6 kisi strekli isimlerini degistirip
degistirip mail yolluyor! Onlardan birisi de
benim :)) Bak simdi baska bir isimle mail
yollayacaksan sunlar yapmay! unutma:
“Wordpad, Turkce karakter, rtf ve baska bir
isim” Cok kolay...

Evrendek

KAMmerin

90 overDoSe

Selam Zebani (vay bee ne enterasan
giris)

Galatasarayh oldugunu duyduk..Bizde aynen Ne
diyelim Cimboma finalde basarilar.

Nisan sayisin da okudugumuza gore dergiyi alanlarin
ancak %2’si dergiyle iletisim kuruyormus.

Aslina bakarsan bu bana ¢ok ilging geldi,cunku
iletisim konusunda tirklerin Ustiine yoktur.
Ulkemizdeki cep telefonu satis rakami Japonyadaki
nin 3 misli imis hemde onlarin nufusu bizimkinin 2
kati.

Bu durumda iilkemizin iletigime nekadar onem
verdigini gosteriyor2??? Mesela bizim okulda bazi
kizlar teknolojiye ayak uydurup dedikodularini cep
telefonlariyla yapiyorlar. Sen de mail adresi yerine cep
telefonu’nun numarasini ver gor bak ne oluyo. Sana
bir kag sorum(uz) var.

Zeb: He he he! Walla boylesine absiird bir durumu bu
kadar esprili bir dille anlatman cok hos. Seni tebrik
ediyorum. Dogru ya, Cep telefonu ile olan iletigimimizin
duinya da bir esi benzeri yok. Cok glizel yakalamissin.
Bravo. Benim Cep telefonum yok. Olmaz da. Cep telefonu
konusunda Tirkler Gzerine acili fikirlerim ve teorilerim var.
Bir ara acgiklarim.

| olarak mektup yoliama

dl

Artik M
zamanl...,

1- Bilim kurgu seviyorsun.Stephen King Kara Kule
serisini okudun mu?

Zeb: Kara Kuleyi 3 ay 6nce bizim Can Kantarct [Kamerde
sansarci diye okunur] verdi ama daha okumadim. Bu
gidigle okumadan vermiycem, ayrica okusam bile
okumadim diycem kendisine [sakin caktirmayin!]. Can
olm, duydun mu o kitap benim oldu :)). Nerden nereye...

2- Metal dinliyorsun.Sence en biiyiik kim?

Zeb: Off ¢cok zor bir soru hani yillarca digunsem...
Gerisini biliyorsun. Metallica listenin bir hayli gerisinde.
Sadece sdyliyim dedim.

3. Dune serisinin bitiin kitaplan Turkgeye gevrildi
mi?Ben ilk tigiinii okudum.

Zeb: Dérdiinctisti de cevrildi 2 ay once. Hatta sen bu
satirlan okudugun sirada 5.si de gevriliyordur [bu ne be?

N

4 insanlar Metal dinleyenlere gicik oluyor (Hem de
onlar hi¢ tanimadan) Ben de onlara gicik
oluyorum.Senin

basina Metal dinlemekten otiir( tatsiz bir olay geldi
mi?

Zeb: insanlar en siradan, en kiiclk seylere bile gicik
oluyor. Tolerans'in sifir oldugu yerde yasiyoruz. Metal de
neymis? Ne aci di mi? Ben bi aralar uzun sag ve top sakal
birakmistim, insanlar tip tip bakardi, ben de “ne
bakiyonuz lan, alinm aklinizi” demezdim. Yasadigim en
tatsiz olay bu 3)))

Dergiyle iletisim kurdugumuz icin cok mutluyuz.
Naapalim bizim cep telofonumuz yok.

insallah bir daha ekonomik buhran yasamassiniz. Siz
hic Day! yegen Gameshow okuyucusu gérdiiniz ma?
izmir'den Yigit Ulucan ve Yavuz Kafadar

Zeb: Walla bu iletisimden ben de memnunum.
Overdose’un Cep Telefon'lu formatini distndim bir an ve
terledim. Kabus, telefon zili olarak ustime cokerdi

SviMised
reAesiDlig HaneM



heralde. Hem de tavsiye soruldugunu
disinlnce... ay ay! Anne-Ogul Gameshow
okuyan gordiim ama Dayi-yegen ikilisine ilk
defa rasliyorum. Cok giizel walla. Bunlari
duydugum zaman seviniyorum, kalbim
minik bir kug gibi pir pir atiyor fya bu
sonlarda sagmalamak zorunda miyim?]
Sizleri tebrik eder ve mesaj vermenin
sevinciyle dolup tasanm [ay yaal]:
“Overdose, Mail, Wordpad, Tiirkce
karakter, imla kurallani, Rtf, Netscape,
Explorer, Attach file, send... {)))”

Selam Zebos

Gameshowun nisan sayisinin o giizelim
sayfalarini gevirirken overdose boliimiine
sira geldi ve mailleri okumaya basladim.
Birden kargima adinin Polat Yarisci
oldugunu soyleyen aksakalli bir dede
¢ikti: “kalk bilgisayarini a¢ ve overdose a
mail yolla” dedi. Bende “o0o dede yea
saat sabahin besi daha karga hile
kahvaltisini etmedi” dedim ama anlamadi.
Sonunda maili aksakalli dedenin

bir kuire var ve bu kirenin igini agmam
gerekiyor.Bunun iginde alttaki sifre
bolimiine “79030” yazmak gerekli.Ben
yaziyorum ama icinin falan acildigi yok.
Zeb: Seytan isine burnunu sokmus bi kere...
Bak simdi o kiireyi agmadan 6nce elbise
dolaplarinda bir kart bulmus olman lazim.
Bu kart'in tzerinde “Visit Ohama Beach”
yaziyor. O kart var mi elinde?

3-)Televizyondaki reklamlar hakkinda
neler disindyorsun.Artik reklamiar
izlemek bence cok zevkli bir hale geldi.Ya
sence?(gokorecgiiee:))

Zeb;: Reklamlardan bazilan gok glizel, hem
fikir olarak, hem gekim olarak. Fakat bazilar
ciddi anlamda berbat. Hele o bahsettigin
kokorecgi ile yanindaki kestaneci fikri
berbattan 10 kat daha kotl. Sempatik
olmaya calisirken reklam iticiligin
doruklanna ulasmis ve hatta paldir kildur
asad! bile diismts, hala distiyor. Ustelik
baglanti hizi da disuk [bir yerden
baglamam gerekiyordu:))].

olmasini tercih ederim [40 yasindaki kitap
kurdu entellektieller gibi konustuk yaw!].
Nasil da savusturdum bu arada abonelik

isini. Cevap verirdim ama yer kalmad::))

Mektubumu senin icin wordpad de yazip
zengin metin bicimi ile
kaydettim.Herkeste benim gibi
yapsin.Aferin bana.Mektubumu
yayinlarsan ¢ok sevinirim.Neyse artik bu
kadar yeter.Hadi byee!

Mehmet Selim BEKIL

Zeb: Walla aferin sana. Herkes senin gibi
yapsin ve bana da mesaj verme telasi
kalmasin 3)))

Gecen ay burda yer alan
isimler, yanhs font
kullanmamdan otiirti hatali
¢ikti. Bunun igin 6zir
diliyorum. Ve bu isimleri

kj ki

k ~K

]u.

Emre Can Kiling, Mahir
Ozdemir, Can Ahiska, Yunus
Emre Feyzioglu, Mehmet
Kahraman, Mert Tlrkoglu,

Hakan Bilenler, Glrcan Calik,
Onur Celik, Cihan Can, Reha
Muhtar Kocatas [slpheli
isism:)], ibrahim Tasyurt,
Sidar Sahin, Salih Kurt, Mert

zorlamasiyla yazdim.(sa¢cmaladim ben
yeaa:)) Dikkat et. Sorulara gegiyorum.
Zeb: Bu aksakalli dede de gok olmaya
basglad yaw. Benim ismimi kullanarak
okuyuculari rahatsiz ediyor. Hayir bi
yakalasam yolacam tavuk gibi beyaz
sakallarini [son derece yanlis bir benzetme
:))]. Walla burda tek ben sagmaliyorum
sanirdim. Bi yandag buldum giizel oldu.
Artik beraber sagmaliycaz ve sliper sagma
ikili olacagiz. Cevaplar:

1-)Bi daha kapanip acilsaniza gok zevkli
oluyo.Hadi kapanip agilin(gene
sacmaladim)

Zeb: Su srralar tekrar kapanip, agiimamiz
gerekiyordu ama bir hata oldu. Nerde oldu
ki? Acaba MEG bu sefer hesaplar dogru mu
yapti ne? Niye yapiyorsun olm, okuyucuya
mahcup oluyoruz burda :)). Bundan sonra
okuyucu demiycem. Birden gok sagma geldi
bana, onun yerine GameShow dostlar
demek istiyorum. Gok daha sicak, icten ve
samimi. Di mi?

2-)Simdii ciddi ve cok 6nemli bir soru
sorucam sana.Faustun ikinci béliimiinde
takildim.Klibenin icindeki yatak odasinda

Eng, Oviing isler, Tutku Tuzlu,
Can Baran, Zero Cool
[yapma yaal! :)], Erhan
Turgut, Aras Barlas
[mukemmel uyum], Harun
icéz, Alpay Levent, Tarik
Sirin, Ali Can Okten, Goker
Manap, Hasan Ali Giilec,
Aysegul Erkaymaz, Emre

4-)Bana lyi bir iss ve modem tavsiye
etsene.

Zeb: KabloNet ve Onlarin taktid
KabloModem. Ehe, sey oldu mu?

5-)Tiberian Sun’in demolarindaki giizel
kadin bizim burda oturuyor seni onunla
tanigtirayimmi?

Zeb: Yalan soyllyorsun glnkil su anda
yanimda kendisi. Sen bir sey diyor musun?
lleteyim hemen :)))

6-)Gameshowa niye abone
olunulmuyorki?Yoksa derginin kapanma
ihtimali falanmi var.

Zeb: Butln dergilerin kapanma ihtimali var
bi kere. Buna akttel, Tempo, Time gibileri
de dahil. Birglin hepsi kapanacaklar bu
internet yiziinden. Clnku Electronic
Yayincilik hizla gelisiyor. insanlar Bilgisayar
da dergi okuyorlar. Bana gore gok sagma
bu durum. Yani dergilerin kendine has bir
havasl vardur. Elinde tutmak, sayfalari
cevirmek, rahatca oturup okumak hatta
koklamak ister insan [bizimkisi cok giizel
kokuyor!]. Yaziyla ve yazarla aramda
radyasyonlu bir monitériin degil, mis gibi
kokan o matbaanin has kokulu kagidinin

izninizle tekrar yayinlamak
istiyorum. Eger bu ay da
hatali cikarsa bu isi
birakiyorum :)))

Sari, Emre Cinardan, Baran
Akeren, Okan Kiran, Mete
Hoca [meraba hocam beni
hatirladiniz mi? :)], Boran
Camlik, irem Uygun [baristik
di mi?], Efe Yaygel, Hamza
Karakobra [Korkuyorum
sizden!], Ertugrul Arkan, Yigit
Ulucan, Caglar Kalaycioglu.

(Evet dostlar iste bu ayin sonu. )
Bir seylere baslamisg da olsak
bir yerde son nokta hep olmak
zorunda. Ama simdilik buna son
nokta demeyelim de li¢ nokta
diyelim... Oniimiizde ki aya
kadar ¢ noktanin gerisini
tamamlamak icin tekrar burda
olacagim. Elestirilerinizi,
mektuplarinizi ya da maillerinizi
bekliyorum. Hayallerle dolu
tabutum...stop...

.

J/

( Polat “Zebani” Yarisci )

Ihlamurdere Cad.
Celebioglu sok. Mutlu han
no:2/5 BESIKTAS 80690,
ISTANBUL

\_nail: polat@gsmnet.com )

overDoSe 91|




Ayin Hikayesi

OLMASI GEREKEN HEMEN OLSUN

otururken kapi galdi. Ben de o sirada gok
6nemli bir isle mesguldim. Kiza sove kapiyi
actim. Bir de kimi goreyim; lise yillarindan eski bir
arkadas bana bakiyor. Adl Yusuf. Bana diger kankalarin
asagida arabada beklediklerini soyledi. Neyse apar
topar asagiya indim. Selamlasma faslindan sonra
arabaya binip gazi kokleyerek mahalleden ayridik. O
gece aklimiza gelen tum eglenceleri yaptik. Lise
anilarindan bahsettik, biralan yudumladik vakit epey
ilerlemisti sonra arabayi sahile ¢ekip denizi seyrettik.
Herkes aygin baygin bir sekilde sigaranin dumanin
savura savura denize bakarken benim aklima bizim kdye
gitme fikri geldi. Orasi sakin ve tenha bir yerdi ve evde
kimse olmadigindan geceyi orda gecirebilirdik. Bu fikir
herkesin aklina yatti. Zaten bizim diger iki kanka da -
Mustafa ile ilker- kalacak yer igin endiseleniyormus.
Cunkd bu halde eve gitmek pek iyi olmazdi. Neyse bir
tekel bayiinden yeteri kadar bira aldiktan sonra dogru
bizim kéyun yolunu tuttuk. Kéy sehirden 30 km.
uzakliktaydi. Sarkiyla tlrkiyle vakit hemen gegti ve koye
vardik. Sonra gecenin karanliginda zar zor da olsa evi
bulduk. Ben kapinin esiginden anahtan cikartip kapiyi
actim. O siralar da saal gecenin Ugl. Kapi sanki
aglarmiscasina bir ses cikararak acildi. Bizimkiler biraz
tirsar gibi oldu. Ama karar verilmisti. igeri girdik ve
hemen (st kata gikarak yatacak bir yer hazirlamaya
basladik. Bu is bizim fazla bir zamanimizi almadi. Zaten
bizimkilerin hemen yorganin altina girme gibi bir istekleri
vardl. Neyse hepimiz bir yer yataginda yattik. Zaten
alkollii kafalar hemen uykuya daldi.
...aniden uyaniyorum, karanlk odada tek
duydugum hizl bir sekilde alip verilen soluk
sesleri. Saat sabahin 5.00 i ve hava aydinlanmaya
henliz yliz tutmamis. Mustafa dehset dolu bir yiiz
ifadesiyle yataktan kalkt ve 1sig1 agti. Bize hemen
toparlanmamiz gerektigini sdyledi. Hicbir sey
anlamiyordum. Muntazam bir hizla toparlandik ve
hemen arabaya dogru gittik. Ben evin kapisini
kitlemeye ugrasirken araba hareket etmeye
baslamisti bile. Zar zor kendimi arabanin icine
attim. Ve sehre dogru gitmeye basladik. Yol
boyunca ne kadar direttimse onlarin agzindan bu
olayla ilgili tek bir laf alamadim. Olayin anlamsizlig
kafamda bir ileri bir geri gidiyordu. Sonunda sehre
geldik. Bizim tg silahgérler beni eve birakirken
benden yarin gece saat 01.00 de sahilde
bulusmak icin s6z aldilar. Sonra ben eve gittim ve
uyudum. Gergi buna tam olarak bir uyku
denmezdi ama neyse o ayn bir konu. Ertesi gtin
tam sozlestigimiz yerde oldum. Bizim ilker,
Mustafa ve Yusuf da oradaydi. Kafalarini 6ne
egmis oturuyorlardi. Sonra be yanlarina gittim
tokalastik ve kumsala oturduk. Ben sdz hakkini
onlara biraktim. Once birbirlerinin ytizlerini baktilar

Bir ilkbahar aksami evde bilgisayarin baginda
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sonra da llker bana déniip karamsar bir ifadeyle
sunlan soyledi:

Kerem beni dikkatlice dinle. O gece orda
inaniimaz bir olay oldu. Gece yataga basimizi
koyar koymaz uyuduk ya da uyudugumuzu
sandik. Sonra ben Garip bir Urpertiyle uyandim. O
sirada Mustafa ile Yusuf'un da uyandigini fark
ettim. Ama sen hala uyuyordun. Sonra evin kapisi
aniden carpildi. Biz korkudan ne yapacagmizi
sasirdik ben bir elimle de seni dirtukliyorum
uyanasin diye ama sende tik yok. Neyse arada bir
20 sn. bosluk oldu. Biz kulak kesildik sesleri
dinliyoruz. Sonra yavas yavas merdivenlerin
gicirdadigini duydum. Sesler giderek agirlasiyor ve
artiyordu. Sanki merdivenlerdeki sey avini koseye
sikistiran bir sansar gibi kasila kasila yanimiza
dogru geliyordu. Ben resmen tas kesilmistim.
Aklim beynim her seyim dondu kaldi. O adam iceri
girdiginde kiyametin o glin olduguna karar verdim.
Uzerinde bembeyaz bir elbise vardi ve gozleri de
elbisesi kadar beyazdi. Yuziindeki kirigiklarin haddi
hesabi yoktu. Parmaklari da birer oku andiriyordu.
Adam ayaklanmizin dibine kadar geldi. Ellerini
arkada birlestirdi ve sana sabit bir sekilde
bakmaya bagladi. Yuzindeki ifadeyi asla
unutamiyorum sana sanki acinasi bir kedi
yavrusuymus gibi bakmaya basladi. Biz sanki
hareket edemez olmustuk agzimizi bile
acamiyorduk. Adam sana soyle boyle 5 dakika
boyunca bakti. Sonra bende film koptu. Sanki
bunlar bana bir riyaymis gibi geldi. Emin olmak
icin Mustafa'ya Yusuf'a sordum onlar da o adami
gorduklerini sdylediler. Bu sefer tam bir dehsete
kapilmistim. Sonra seni uyandirdik ve sehre dogru
yola koyulduk zaten bundan sonrasini sen de
biliyorsun.

Ben llker'in bu dediklerini sanki hic
sasirmamiscasina dinliyordum. Sanki o seyin
varligini eve ilk adimimi atarken hissetmistim.

..aradan epey zaman gegcti. Yarin bu olay olall
tam dort sene olacak. Bu olayin ilk yildonimunde
Mustafa kayboldu. Ertesi yil ilker ve Gigtincii yilinda
ise Yusuf. Higbirinden bir haber alinamadi.
Akibetlerinin ne oldugu hakkinda en ufak bir
bilgim yok. Geriye kiclcuk bir iz birakmadan
kayboldular. Biz bu olay! kendimizden baska hig
kimseye anlatmamistik. Simdi siranin bana
geldigini hissediyorum. Ama hicbir seyden emin
degilim, Yarin son perde oynanacak ve her sey
belli olacak. Evet yarin 6zel bir giin ya Il. dogum
glindm ya da olim ginum...

Kerem Soldier

Yukardaki hikayeyi yazan arkadas,
bize gercek soyadini ve adresini
yollarmisin? Nedense burda
vayinlanan hikayelerin sahiplerinin
adresi olmuyor. Bekliyoruz.



tclkken hep sinir olurdum insanlarin fantezi ve korku
Kgdebiyatml asagilik bir edebiyat dali olarak gérmelerine.

Jzellikle kendilerini bir sey sanan Tiirkge/Edebiyat
6gretmenlerinin o tavirlarina. Hele okuma derslerinde bir Stephen
King eseri getirdiyseniz yaninizda, vay halinize! O kiiglimseyici
bakislar, aralarda laf sokmalar falan... Bak yine sinir oldum. Ama
simdi o insanlarin hallerini gérdikge gdltyorum. Zamaninda bu
tirlerin yazarlarina laf edenler, simdi savunucusu oldular.

Gecen giin Stephen King'i sevmeyen, onu yazar olarak gérmeyen bir
tanidigima rastladim. Ayakistl geyik yaparken Yesil Yol adl filmin
sUper oldugu seklinde bir énermede bulundu. Tabi ben hemen
kogum bittin sen, dedim igimden. Digsimdan ise, harbiden de iyi film
oldugunu belirttim. Aslinda canim da pek gekmiyordu pek kimsenin
Ustlne gitmeyi ama o film hakkinda inaniimaz, mikemmel gibi
sifatlar yagdirmaya devam edince, dayanamadim ben de. Biliyorsun,
dedim ona, film En lyi Uyarlama dalinda Oscar'a adaydi. O da evet
nolmug seklinde bir cevap verdi. Geyigin boynuzlarinin her birini
anlatmaya gerek yok, sonugta ben Stephen King'in romanindan
uyarlama oldugunu séyledigimde arkadasin ifadesini gérmeliydiniz.
“Hayir canim olamaz”lar, “hadi len"ler vs vs. Asil sok ona Shawshank
Redemption'in (Esaretin Bedeli) da onun bir romanindan uyarlama
oldugunu séyledigimde oldu gergi :). Neyse, bu aylik bosalmamiz bu
kadar. Rahmanhan, hala israr edenlere bi anlativer arkadasim,

Bu ay, ilk yazimda deginmeyi unuttugum, ikinci yazida da baska bir
konuya egildigimden dokunamadigim kuguk bir olayla baslayacagim:
6.45 yayinlannin ceviri faciasi. Bilmiyorum kaginiz ingilizce
versiyonunu okudu David Eddings'in Elenium serisini ancak sunu
biliyorum ki, Tirkge gevirisini okuyanlar dilbilgisi agisindan buy(ik
azaplar cektiler. O kadar gok hata var ki, saymakla bitmez. Saninm
bayag aceleye geldi fakat bence biraz daha dikkatli olunmaliydi.
Gergekten bu ufak ama 6nemli hatalar, dikkatli okuyucularin bitiin
okuma zevkini alip gétlirecek nitelikte. Yine 6.45'e yoneltecegim
bagka bir elestiri de, ne yazik ki genel kitap kapag ve cilt seciminde
pek de basarill olamamalari. Safir GUl'li elinize aldiginizda
(Bhelliom’u mu, esprisi yapanlar yok aramizda biliyorum), insanin o
kadar da okuyasi geldigini sanmiyorum. Ne bileyim, insan en
azindan fontu guzel seger ya, Dimdiiz Arial’'la da yazilmaz ki...

Yavas yavag bu ayki olaylarimiza geciyoruz sayin okuyucu,

1) David Eddings - The Tamuli

iki ay énceki Eddings tanitimimizdan sonra bu ay da sirada (inli
yazarin Elenium serisine devam olarak yazdigi Tamuli tiglemesi var.
Oncelikle o zamanin ilk yazim olmasi sebebiyle Eddings hakkinda
baz sdylenmesi gerekenleri
atladigimi dastndyorum,
onlan tamamlamama izin
verin :).

Eddings gergekten de tasvire
pek 6nem vermeyen bir
yazar. Kitaplarinin gok buyiik
bir kismi diyaloglar (izerine
kurulu. Elenium’da pek
goOzime carpmamisti ama
Tamuli'yi okurken gergekten
de oyle oldugunu farkettim,
Simdi bu iyi veya kétd demek
degil. Bir tarz meselesi. David
Eddings tartisiimaz derecede
bir usta kisileri
konusturmakta, bu
yadsinamaz bir gergek fakat
ben yine de tasvirlere biraz
daha agirlik verseymis daha iyi olabilirmis kanisini stirddirtiyorum.
Yazarin tarzinda benim dikkatimi geken baska bir nokta ise savasa

BOOK ONE OF THE TAMULI

Can Kantarci

#1

NEW YORK TIMES BESTSELLER
BY THE AUTHOR OF BIAG OF BONES

WIZARD AND GLASS

The Dark Tower IV

ko

@

b

girig sahnelerini hep ayni sekilde anlatiyor olmasiydi. Bir diyalog
bitiyor, sonraki paragrafta “Ve saldiri su giin geldi” gibisinden bir
cUmle. Bir stire sonra ayni sekilde séylemek sikiyor ya. Biraz
daha degisik bir seyler bulunabilirmis gibi geliyor orada.

Tamuli, basta da soyledigim gibi Elenium’un devami. Ben
ingilizce'sini okudum, $u an 6.45 de cevirme asamasinda
bildigim kadariyla. Sonucumu hemen séyliyorum, bu seri de
¢ok glizel. Hatta Elenium'dan daha iyi bile diyebilirim gizler
agisindan. insani daha gok merak ettiren seyler var Tamuli'de.
Ozellikle Atan'larin karizmasina hayran kalmamak mimkiin
degil. Espi dozaji Tamuli G¢lemesinde daha yiiksek. Bu beni
bazen sikar gibi oldu ama genelde fikrim olumlu. Simdi espri
niye siksin abi insani diyen vardir ama her seferinde de ayn tiir
seyler sikiyor be harbiden de.

Sonugta, Tamuli alinir, Elenium’a tam olarak bir devam.
Kahramanlar hemen hemen ayni ve resmen Elenium’un 4., 5.
kitaplari gibi okuyorsunuz bu seriyi. Bazilarinin tam aradigi sey
oldugunu biliyorum bunun.

2) Stephen King - Kara Kule

Aslinda bu insan icin yukarida bayag bir sey saydim, doktim
ama yine de kitap tanitimi ayn bir olay. Stephen King'in nadir
fantezi 6rneklerinden Kara Kule, adeta bir efsane. Gectigimiz
sene icinde dordiincl kitabi gikan ve yakinda da besincisi
cikacak olan bu serinin fanatikleri sandiginizdan da fazla (eh biri
de benim). King'in isterse her tirde iyi yazabileceginin bir kaniti
adeta. Gergi onun Ejderha'nin Gdzli adinda bir fantezi denemesi
daha vardi ama o daha masals! bir tarzdaydi. Kara Kule'nin o
gerilimli, bunaltici havasi yok kesinlikle.

Roland adli bir “Sdvalye” ve bir “Blyiicil”, bu serinin ana
kahramanlar. Roland gercekten de gelmis gecmis en karizma
karakterlerden biri bence. Sirf onun kisiligini analiz etmek igin
bile okunur bu seri. Zaten Biiy(icl bagl bagina bir sey. Kara
Kule daha gok bir Mad Max'imsi bir atmosferde geciyor. Bunalim
inaniimaz derecede fazla. Romanlarda strekli insani bogucu bir
hava var. Hele o siirprizler... Okurken yle seylerin farkina
varlyorsunuz ki, vardiktan daha sonra anliyorsunuz. Isin asli
burada bence.

Kara Kule'nin genel dili, klasik Stephen King. Daha énceden
yazarin bir kag kitabini okumugsaniz alismakta zorluk
¢ekmezsiniz. Zorluk cekmezsiniz diyorum ama, anlamasi,
kavramasi asmis derecede komplike yerler yok da degil. Benim
bazi sayfalan iki kere okudugum oldu, o kadarini sdyleyeyim.
incelemenin baginda da dikkatinizi cekmis olabilecedi gibi, bu
seri daha tamamlanmamis bir seri. Besinci kitap yolda, dedigim
gibi. Ve isin daha da ilginci, King de nasil bitecegini bilmiyor
Kara Kule eserinin...

Diyecedim o ki, Kara Kule harbi iyi bir secgim olabilir. Fakat
zorluk cekmemek icin daha Gnce bir kag King kitabi okumus
olmanizi tavsiye ederim.

Ne kadar inanilmaz oldu pek bir fikrim yok ama, bu aylik

benden bu kadar ondan eminim iste. Kendimize iyi bakalim
derim. Gelecek ay gérismek Uzere sayin okuyucu.
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avalar bahar diyor.
H Havalar agk diyor. Havalar

calis-ma, yaz-ma diyor.
Burdan direk gikanlabilecek
sonug : Zebani hava degildir.
Gecen giin sokakta ylrtyorum.
En Ust kattan bir teyze asagiya
bir ip uzatti. Sanal evladim bana
bakkaldan
iki kilo un, seker, su ve sepet
alirmisin dedi? Sonra bu (lkenin
alismakta gucluk cektigim
adetlerini distinerek dedigini
yaptim. Sepetl ipe baglamami
istedi ve aldi. Parasini
vermeyecekmisiniz dedim. O da
kafama bir CD firlatti. Parasini
Zebaniden yaziyi teslim edince
alirsin dedi. Boylece T(irkiye'nin
ilk depozitolu yazisini yazmaya
koyuldum. Yaziyl yazar parami
geri alirim. Ayrica bir oyun CD’si
7. kattan atldiginda beton etkisi
yapiyor. Dikkat edin.

Hayatta insan ¢ok risk alir. Bu
aldigim en acaip riskti.
Oncelikle sunu sylemeliyim ki
Risk 2'nin dergideki aciklamasi
berbat. Zaten kadin kismisi gitsin
evde sogan dograsin demek
isterdim ki, aklima Cadi loz'un
adam dogramay tercih eden biri
oldugu gerceqi bir tokat gibi
vurdu. Akla vurulan tokat ne
oluyorsa artik.

Simdi diyeceksiniz ki bu adam
oyundan bahsediyor da ne
oluyor? Oyunu zaten okuyoruz
Obir tarafta. Bir de bu
Sanalhodomudir nedir ondan
niye okuyalim. iste bu sorunun
cevabini aramaniz bile bu yaziyi
okumak icin iyi bir sebeptir
aslinda.

Risk oyunu bizim
kiiguklligumuzde Gizli hedef
olarak bilinen ondan sonra da
yeniden dlzenlenen bir masa
oyunu. Koca koca adamlar
olunca ayni oyunu yeniden
kaesfedip glnlerce oynamistik.
Bir ara Gameshow ekibi toplanip
deli gibi oynardik. Emin’in

Giilelim eglenelim, 18
Eglenelim ¢osalim,
Kuduralim Yarabbi!

- Ty
Dur hemen Leeds'e
sapka deplasmanda
Gikartiim iki attik tabii

Ne dinyaymig be!
Her oyunda ele

gecir kurtar. Yok mu
bagka bir konu?

rasi

yoktur. Belki de bu yGzden sizinle
oynamaya hazirdirlar. Ha oynayacaklar
tabi essek gibi... “Parra” saylyoruz o
kadar. Oyunun beni en tatmin
etmeyen kismi anlamsiz pazarliklarima
firsat vermemesi. Diplomasi pek bir ise
yaramiyor. Ama oyunun mikemmel bir
yani ise Zone'da oynanabiliyor olmasi.
www.zone.com'a gidin bir sign up
yapin. iki ii¢ gavur size bir koysun
bakin bakalim oyun cd'romunuzdan
cikiyor mu bir daha. Ogrenip viyana
kapilarina dayanana kadar oynuyor
insan.

Turn based strategy dedikleri o acaip
sinifa giriyor ki benim asil sevdigim
oyun tartdir. Tek sorun, ben kurgun
asker gorselinden nefret ediyorum o.
Yoksa hersey iyi glizel tasarlanmis
oyunda. Risk 1 varken risk 2 nerden
¢kt sorusuna verilebilecek cevap
hazir. Pazarin kaymagini alma
stratejisi. Birkag klclk degisiklikle
Unutulan oyun tekrar sunulur. Aslinda
grafigi glizel sayilir oyunun. Eskisi
pacoz kaltyor yaninda. Mizik de
eklemisler. Ben asil bunu pek
anlamiyorum. Ben evimde miizik
setimden bir strli mizigi
ekleyebiliyorum. Bu ne ki?

Zaten yaz geldi. Glneye gidin, tatile
clkin durmayin bu acaip sehirde.
Almayin size yollanan sepetleri.
Bosverin gitsin. Risk2 cikar {ic cikar,
Hayat boyledir. Kalin saglicakla. Riske
de, bence, girecekseniz evde
masadstiinde girin.

Bedelliden -
yararlanmadin
galiba he?
Tertip!

N -

lan mac

L

g

)" Atess! Vurun
yigitlerim,

Koman
gazilerim!

bir sanal o
5 .‘K _“. £

kazanma azmi, Cilemin edebi oyunu, Polat'in
cesurylrek tadindaki asi dalislar, benim anlamsiz
pazarlklar yapip bir varlik gosterememem, Cadi
Loz'un kudurmus zarlari ve sabahlara kadar
stiren anlamsiz tartismalar. Zaten herhangi bir
oyunu glizel yapan da ugrunda ddnyanin en
gereksiz tartismalarini yapabilmekite yatar. Bu
oyunu glzel yapan sey de zaten Pentium 2, 8, 5
ya da her kagsa, bilgisayar degil de birilerini
yenmektir. Clinkl bir bilgisayari her tiirlti oyunda
yenebilirsiniz, Ama ne yazik ki hicbir oyunda bir
bilgisayar kizdiramazsiniz. Onlarin gerilen sinirleri

intahara mailliyim su siralar. Yollayin mail

www.sanaloglan.com
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ir cadi olmak bazen ne kadar zor oluyor
Bbilemezsiniz. Hele bahar sendromu yasayan bir

cadi olmak daha da zor. Su bahar denen meret

beni yi bir cadi olmaya zorluyor. Etrafimdaki herseye

gllerek bakmak ve insanlarin yanaklarini
minciklamak istiyorum. Hatta Zebani'nin ve benimle
bir tirlld gecinemeyen konusan aynamin bile aslinda
o kadar kotl olmadigini diistindyorum. Bir an énce
kendime gelmeliyim. Bascad! gegen glin beni
caginp “Neyin var?" diye sordu. Umarim bu durum
bir an 6nce geger. Diger cadi arkadaslarin alay
konusu olacagim yoksa. Gegen giin bir kedi
yavrusunu elime alip “Caninm ne sirin
seysin sen” demisim. Artik ne yaptigimi
bilmiyorum. Kendime gelmeliyim.........
Su hikaye olayi da olmasa aramizda
ne cevherlerin oldugunu
goremeyecekmisiz. Kelimelerin
gi‘lcﬂ adina savulun iki hikaye

Korkuluk, cicek, tarla, koyun,
adam, yangin, agagc, kus, ev,

Ima In v,

) siimiiklii bocek, para, su,
© masa, televizyon, sag.

= KORKLUGUN LANETI

N = Coban Zebani koyunlanni otlatmaya

goturar. Agaclarla dolu bu ormanda
kendisini gok feci bir bigimde glivende
sanmaktadir. Her zaman bu ormanda
ne yapiyorsa yine ayni seyi yapacak;
evinde hic ot olmadidi icin buradaki
ormanda koyunlarini otlatacaktir.
Pis belesci! Ustelik bunu
yaparken her zamanki gibi
masum bir gigek ezecektir.
Fakat bu sefer durum
farkhdir. Agaclardan bile
daha biylk, Ustline
kuslarin yuva yaptigi bir
cicek vardir Zebani'nin
karsisinda. Zebani her
zamanki salakhigiyla:
-Bu ne ya? Allah bilir
bu meretin iginde
televizyon bile vardir,
der.
Sumiklibocek, gigege
bu sekilde hitap
edilmesine sinirlenip
Zebani'ye simuk saldins
yapar. Zebani'nin her yeri
sumk olur ve suyu olmayan
bir dereye atar kendini.
Olmayan suyla bir giizel yikanr,
Tarlasindan ¢ikan sampuanla da
sacini yikar. Oluyor iste boyle
bazen!
Sonra Zebani bir agacin yanina
gider ve agacin dalina konup gézii
aclk uyumaya baslar. Riyasinda
korkulugu ile kendisini yatakta bulur.
Birden bire korkuluk kendini kibritle
yakip Zebani'nin Ustlne atlar. (Saman
da cabuk yanar.)
Zebani kan ter icinde uyanir. Sonra
da koyunlarinin bagrislarini duyar.
Hepsi kagmaktadir. Zebani ormanda
yangin oldugunu gbrir. Sonra
karsisina "O”" gikar...(Put horror
music here) KORKULUK!!!
Zebani olayi anlayamaz. Yine her
zamanki salakligiyla:

tasmayin

iyim sa

aman d

Cadi Nesime gururla lanetler,

-Aman Tanrim, korkulugun igine seytan girmis!, der.

Sonra korkuluk gok feci bir sekilde patlar. iginden harika bir
isme sahip olan Cadi Loz gikar ve salak Zebani'ye:
-Hahahahahahahal Biraz 6nce seytan diyordun ya! Haha,
simdi “Keske seytan olsaydi” diyeceksin, der ve Zebani'ye
kocaman bir masa atar. Zebani korkusundan agagtan
disttigu igin bu saldirdan son anda kurtulur. Distiigii yerden
dogrulup:

-Aaay, yine mi sen? Ben de bir halt sanmistm. Peh...Sadece
eski digmanim Cati Gaz'mis! der.

Cadi Loz gok sinirlenir. Zebani'ye kirbacini tattirir ve ona
ardarda ateg blydleri atar. Zebani Cadi Loz'dan birden bire
cok korkmaya baslar. Cink( Cadi Loz tahmin ettijinden daha
gugluddr. Cadi Loz:

-Simdi kag, kendini gelistir ve karsima adam gibi ¢ik, der.
Tabii Zebani, Cadi Loz daha sézlerini bitirmeden kendisini
evine isinlar ve gelecek karsilasmasinda Cadi Loz'u
yenecegine dair kendi kendine séz verir...

Ekin

ZEBANI ve ITFAIYECI KADIN
Gunes yavas yavas batarken, Zebani de Kamer'den clkmig,
evine dogru gidiyordu. Bunaltici bir sicak vardi. Oyle ki
cigekler kurumus, CD'ler bozulmaya yiiz tutmustu , Zeb de
her zamanki gibi soguk bir diet cola'yla serinlemeye
calisiyordu. Evi Anadolu yakasinda oldugundan karsiya
vapurla gegiyordu. Birden yanindan hizla ve telasli bir sekilde
gecen bir adam gordl ve ona siddetle bagird, linkii giizelim
kolasl (izerine dokilmusti. “Hemen su herifi yakalayip bir
gizel dévmeliyim” diye dlgtnd(. Arkasindan hizla kostu
ancak yakalayamacagini anlayinca bu kara clppeli adami
unutmaya caligt. Vapurun Ust kig tarafina gecti ve bir yandan
kolasini igerken, bir yandan da rlizgarla ugusan ve yiiziine
carpan su damlaciklanini iziemeye basladi. Bu sirada vapurun
arkasindan ucan kuslara da istahl gozlerle bakiyordu. Glink(
GOk acti ve bir guvercin kizartma yemeyi ¢ok istiyordu.
Yaklagik yarim saat gecmisti ve vapur Kadikdy'deki iskeleye
biyUk bir ugultuyla yanasiyordu. Zebani alt kata indi ve
vapurun yanindaki korkuluklardan tiklim tiklim ilerleyen
surliye katildi. Tipki bir koyun stiriisii gibiydi ve Zebani bunu
duslnince daha da acikti. Bir kuzu pirzola igin diet cola'sini
bile verebilirdi. Ama o sirada beklenmedik bir sekilde denize
bir adamin distiglna gérdd. Bu o kara clippeli adamdi.
Zebani, glizelim kolasinin dékilmesine neden olan bu adami
saclarindan tim gliciyle gekerek kurtarmayi basardi. Zebani,
adam ayilinca onunla iskelenin yakinindaki bufelerden birine
gidip birgeyler igmeyi teklif etti (Diet cola). Tanistilar. Adamin
ismi Meg idi. Meg, Zeb'e hayatini kurtardigii igin tesekkur etti.
Masaya oturduklarinda televizyon agikti ve Serkan adindaki
vali, geteler hakkinda bir konusma yapiyordu. Meg de
guvenini kazanan Zebani'ye sirnini agikladi. Meg,
“Sumiklibdcek” adl bir getenin lideriydi. Meg Zebani'ye is
teklif etti. Zebani, yeterli para ve diet cola almak sartiyla
verilen isi kabul etti. Gorevi Vali olan Serkan Bey'in evini ve
kendisini havaya ugurmakt.. Meg'den aldidi bir kag kilo C4
patlayici ile Serkan Bey'in (¢ katl villasina gerekli teghizati
yerlestirdi. Sonug olarak Serkan Bey'in evindeki patlama o
kadar blyik oldu ki, cevresinde bulunan tim agaglar
koklne kadar yakti. itfaiye olay yerine hemen yetisti, .Zebani,
yangini sondirmeye caligsan bir kadin itfaiyeciye asik oldu ve
hayatini onunla gecirmeye karar verdi. Kadin itfaiyegi hem
Serkan Bey'in evindeki hem de Zebani'nin kalbindeki yangim
sondurdd.
Alcatrazz

Bitirdiniz mi sayfay1? Pekala alin size yeni kelumelar.u. e
Bahar, diidiik, silgi, pilav, gdzlik, silah, gelik, vazo,
mikrofon, tahta, bilgisayar, mum, giines, kedi, tabak.
Sizi seviyorum. (Ne dedim ben? Nefret ediyorum bahar
sendromundaaaaaan!!!)

nesra@netone.com.tr
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Bu dertler bizi verem edecek
1- Meg: Nasil olacak bu isler diye diistinmekten geceleri (glindiizleri de) kabuslar goriip kan ter icinde uyaniyor.
2- Cilem: Uykusuzluk cekiyor ama bununki MEG'in ayi gibi horlamasindan ve “nasil olacak bu isler” diye sayiklamasindan
3- Zebani: 15 Milyarlik Kredi karti borcundan gunduizleri limon satip, geceleri sayfa yapmaktan saglan dokuldu, beli tutuldu
3- Burcak: Hic umurunda degil, hicbir sey, hic, sifir. Bilakis...
4- Mert: Daha fazla bataga bulagsmamak igin birakin bizleri, yurdunu terketti...
5- Engin: Dertten tasadan kendini ickiye verdi. Zaten iciyordu bari bir bahanesi olsun...
6- Timur: Kisaca soyle soyleyelim: Jet-Ski ald.
7- Matbaac:: Her ay Gameshow'u koti bastigindan dolayl MEG ve Polat'tan papara yemekten kulaklan sizliyor
9- Muder: O zaten dertlerin insani.

Bir zaman makinamiz olsaydi . . .

& . Y
MEG: O glzelim
makinay! derginin &l% ety

baorcunu ddemek igin
satardi. Hem de yok
fiyatina. Bu makinayi kim

ilem: Hig ama hig
en Yahya

Kemal Beyatli'nin

yasadigi yillara geri

Mert: Hig dislinmeden
Gameshow'un ilk
cikardiklan gune gider ve

Zebani: Onun zaten
Zaman makinasi var.
Ama fazlas: goz
cikarmaz diyip zaman

Engin: Zaman makinasiyla
insanlan ejderha gagina
gotariip gercek alevde
1zgaranin keyfini cikarttirdt.

iR sONu VarD)

Nesime: Zaman
makinasiyla eski saolin
tapinagina gider ve

doner tum kitaplarin

veya kimlerin alacagini
ise istarseniz
distininayelim

i 1 R

Burgak: Burgad) zaman
makinasina bizzat biz
bindirip kimselerin
oimadigi 1 Milyon yil
dgncesine gonderirdik.

imzalatirdi, Geri

iy

Muder: Surekli gecmise
gidip yaptigy hatalardan
ders alacagim diye
zaman makinas bozard.
Al iste bir hata daha.

gelecedni de sanmiyoruz

makinasinin igine
digerini kayardi. Ne
olacagini gérmek igin

Tughan: Cok ilging ama
Zzaman makinasiyla
Zebaniye Internetten
atamadigi 1 GB'lik

gikarmama karar alirds.
Makinayida yok edip
zamanda sikigip kalird

Timur: Her gerzek
Amerikalinin klasik “oh
my god" tepkisini verip
dururdu. 911 arayip

Ejderhay ise alev
puskirtme makinasi
olarak kullanirds.

Rauf: Cok lleriye gidip
daha yapilmamig reklam
fikirlerini calp buraya geri
doner ve reklam tannsi

bilmedigi tekme tokat
yontemlerini dgrenirdi.
Umariz geri gelmez

Levent: Saniyoruz Levent
artik kendisine kusturucu
gelen simulasyon
oyunlanndan kurtulmak

Genesinden kurtulmak

icin, Dinazorlara anlatsin
erdini...

R

olm sen?

Akillanmayacak misin

Biz de Fetisist olduk

{ Timur: Tekno-fetisist; Java, Applet, \

Netscape penceresi ve kablo modem'in
kablosu gibi... Ne diyelim ki?

MEG; Her tirld hesap makinasi inaniimaz
bir iigi duyuyor. Ayrica hsap makinesindeki|
sayllar da kendisini bastan cikartiyor
Zebani: Quark Express, Photoshop ve
AcdSee 32 fetisisti. Sayfa yaptigini
anladiniz sanirim. .

Engin: Silah, yoyo, ates cikaran hersey ve
kavanoz fetigisti. Lizumsuz seylere (igi
duydugu belli oluyor mu?

Mert: Dolar, Barsa ve Amerika fetigisti,
Béyle de fetisist mi olurmug demeyin. Biz
de anlamadik. Glime lan kil herif...
Burgak: Sikinti, sorun ve panik attack
fetigisti. Boyle olmaktan tahrik olan kag
kisi olabilir ki?

Burak; Yiyecek ve yemek kitaplar) fetigisti.
Ve dodjru orantli olarak gobek fetisisti. Ne
desek bos. Yeme olm!

Rauf: Her tirl( reklam fetisisti, Reklamlara
hakip bakip sey..eee, i¢ gecirir. Kendisinin
de birgln yapacadi umuduyla...

Nesime: Sakiz ve bacak fetigist, yani
kendi bacadinin, yani tekme atmak igin.
Yan anladiniz...

Cilem: Antika fetigisti. Her gordiga
antikadan cok etkilenir ve bayilir. Yazik bu

kiza da, Koca koca degilki memnun etsin
\Enu‘ Hayvan herif. Git lan!

yetkililere haber verirdi.
Bonra da "God saves
Amerika" derdi. Alyy..

dosyalan yollard,
Kahkaha efekti ile beraber

Kag sene oldu bu ige baglayali. Séyle bakayim. Soyle,
.soyle, cekinme. Sintmadan sdylesene evladim. Kag? 5
mi? 5 senedir bu isi yapiyorsunuz ve hala boyle hatali
dergileri benim éniime getiriyorsunuz dedil mi? Hic
utanmadan, sikilmadan. Nedir o renkler evladim. Yesil
surath adam olur mu hic? ya pembe gokylzi? Bir
sayfada kutular kirmizi, diger sayfada pembe? Dag gibi
herifin kosesinin rengi pembe olmus. Sayfa numaralar
bile yok bir stirti sayfada. Nedir bunlar? Ne sintiyorsun
evladim. Bunlar sizin ayibiniz. Utanman, kizarman lazim
karsimda. Hadi siz bunlar boyle yapiyorsunuz, hi¢ mi
uyarmiyorlar sizi, “bu is boyle olmaz diye". Hic etrafinizda
adam yok. Hadi yok diyelim. O matbaaci bunu nasil
basiyor boyle. Yesil suratl adam olur mu ya. Delirtmeyin
beni. Getirmeyin boyle dergileri benim karsima.
Istemiyorum kardesim, Ogrenin artik su isi ya. Sizinle
beraber ise baslayanlarin Matbaa Fabrikalan oldu. Siz
hala su GameShow'u adam edemediniz. Edemezsiniz ;
tabii... Kendiniz adam degilsiniz ki? Cik disari, ¢cik. Gozum
gormesin, seni ve GameShow'u. Bir ay daha huzur
istiyorum. Ha bi dakka! Gel buraya hemen gitme.
Soyledin mi o hiyar zebaniye yatirmis mi parami? Ne
demek lan yatirmamis. Dur ben de geliyorum oraya.
Parami yatirmadi demek ha? Artik bu kadan fazla. Olay
clkartmassam bana da... Ulan vay hayvan be... KA.

olurdu. Bi de yaptiklarini
bize anlatip dururdu.
Sanki bilmiyoruz...

igin zaman makinasina
sadece bir kere biner ve...
Yazik severdik onu.,,

HaNgiSi dOgru, hAngisi YalAN V1.8

/1: Netshow ile Gameshow arasinda ‘\
bir baglanti yoktur. Isim benzerligi
talihsiz bir raslanticir.

2- Meg gegen ay arabasini satmighir,
Sonra dayanamayip tekrar geri
almigtir ve tekrar satmayi
dasinmektedir

3- Polat Diet kola igmekten dimiistir.

4- Kamer aslinda latincede gokteki
aya verilen isimdir

5- Evren saniyede 40 Km hizla
genislemektedir. Nereye kadar
genigleyecedi bilinmemektedir.

6- Pokemonlar diinyayi isgal eden
oliimctl robotlardir. Hepimiz olecegiz

7- Pokemonlar masum zarasiz
oyuncaklardir

8- Engin yeni silahi yoyo ile Taksim
de dehget sagmistir

9- Gegen ayki Gameshow'un bozuk
basiimasina FBI el koyup matbaaciyi
tutuklamigtir.

10- Bu sonuncu maddeyl yazmak
dinyanin en zor Isidir
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bazi
web sayfalari

dergilere
cikarlar...

BAZI .
DERGILERIN ¢
WEB SAYFALARI :
OLUR vs vs ... :

BU DERGIDE ISE HERSEY VAR

“w SIY

llll‘l(l]l! nin yeni internet I|EI'!]I5I

mternet hakkmda

duymamz gekmenlz
kliklemeniz, yani,
hilmeniz gereken her sey...

ha! bir de MAC diye biri.

MAYIS Sayisi butiin gazete bayiilerinde....




